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EDITORIAL 


Directora 


Casi sin darnos cuenta la Navi- 
dad está ya a la vuelta de la es- 
quina. Esperamos impacientes la 
llegada de un nuevo año lleno ' 
de ilusiones, buenos propósitos 
y regalos. Regalos, como los que 
encontraréis en nuestro bazar | 
navideño, en el que sumándo- | 
nos a la iniciativa de nuestra re- : 
vista hermana£OMPUTER HOY y +: 
en colaboración con UNICEF sor- : 





- teamos más de 450 premios relacionados con los video- + 
- juegos.Para que regaléis y os regalen lo mejor, además de +: 


5 


aportar vuestro granito de arena a una buena causa. 


Desde estas líneas y, antes de dar paso a este primer nú- 
mero del nuevo año, en el que encontraréis analizados los + 
juegos más esperados para todas las plataformas, quiero | 
felicitaros en nombre de toda la redacción de COMPUTER * 
HOY JUEGOS y desearos un próspero Año Nuevo, repleto : 
de videojuegos y en el que todos vuestros deseos se ha- ] 


gan realidad. ¡¡Feliz Año Nuevo!! 


DESDE LA O EACaÓN 


Hablar a estas alturas de la entrada del Euro es poco me- | 
rios que una inocentada. Recordar, del mismo modo, que - 
6 euros son 1.000: pesetas suena a manido, aunque no : 
menos cierto. Pero'estos apuntes no sobran cuando en | 
algo menos de dos meses las pesetas serán historia tan- * 
to física como legalmente. Por eso, en este número que 
tienes entre manos, nuestro mayor reto ha sido conver- 
tir a euros todas las herramientas que utilizamos para | 
confeccionar las distintas secciones: las tablas de Test, : 
las relaciones precio/calidad de los juegos y el hardware, 
y los datos de las guías de compra y rankings de pro- 
| ductos. Todos desde este número de Enero de 2002 apa- 
recen en euros, primero, y pesetas después, para intentar 1 
que la transición a la moneda única sea más rápida tam- 
bién desde nuestras páginas, esperando que el concep- 


to de caro y barato se afiance en nuestras compras. 


En el caso de las tablas de Test hemos cogido los viejos * 
datos de precios medios en pesetas por plataforma y, ' 


tras convertirlos a euros, hemos realizado el mismo pro- 


- juego aparecido en España y, a partir de ese fijo, 





| determinar lo que es caro o barato teniendo en cuenta ] 
- sucalidad. Es una buena forma de conocer en euros qué | 


es lo que nos están vendiendo en las tiendas. 






A 7 


AS. 


Pad 





me 


cedimiento explicado en el primer número de COMPU- 
TER HOY JUEGOS: calcular el precio medio de un video- : 


: También, debéis saber que O bós de las listas + 
. que publicamos aparecen en euros pero calculados - 
siempre a partir de las pesetas. Esto se debe a que las 
compañías distribuidoras todavía siguen trabajando 
con precios en pesetas, realizando la pertinente conver- 
sión con el viejo método de dividir entre 166,386.Es de - 
suponer que en fechas próximas encontremos única- 
| mente precios redondeados a euros según los distintos 
| tramos de categorías de juegos.;¡Ah... y feliz Navidad! 
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Command €: Conquer: Red Alert 2 
Yuri's Revenge Estrategia (ya a la venta) 
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Xtreme velocidad (ya a la venta) 
GBA WarioLand 4 Acción (ya a la venta) 
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PC. Age of Empires Il: Edición Gold 
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AVANCE/STAFF 





Juego Completo: 

A AA 
Demos jugables: 

«Rally Championship Xtreme» ..... yd ds 





«FIFA Football 2002» ..................... El 
«Star Wars: Galactic Battlegrounds» ....... EN 
Versiones de evaluación: 











«La Deuda de Sofía» ...... ARA a 
«Cannon Smash» ............... A 
«Block0ut» ........ aid oi » . ENPORTAD, 
Utilidades: 


Acrobat Reader 4.05, aplicación para visualizar 
documentos electrónicos. 
DirectX 8.0, actualización de las librerías de Windows. 


En el CD-ROM: 
Así se instala paso a PASO............oocococnconcinnccinaninaacorosoos 56 
Contenido del CD-ROM............................................0..00m.0.. 57 
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Rally Championship 
Xtreme 


BlockQut 


Star Wars: laa 
Battlegrounds 








| l La Venganza Eterna 


ominosa venganza tendrá 
lugar a través del mundo te- 
rrenal y espiritual. 

ID Pág.93 


Terrorismo 
Con «Syphon Filter 3», de 


aficionados a la acción con 
elementos tácticos podrán 
participar en operaciones 
encubiertas tomando el 
control de un agente 
especial en lucha contra una 
| organización que amenaza 
con usar armas biológicas. 
| O Pág.93 


I' El Espectáculo 
Continúa 

Los usuarios de Dreamcast y 
PlayStation 2 ya pueden 
volver a bailar siguiendo los 


j 
Un Espía Contra el 
| 
| 
| 
| 
| 
i 
| 
| 





ñ pasos de Ulala, la 
a protagonista de 


W «Space Channel 5». 


, y 
ns %) Creado por Sega, 


F” “Space Channel 5 ll» 
enfrenta en duelos de 
- danza a Ulala contra 

NE A nuevos oponentes, con 

kh) un renovado y más 

E amplio repertorio de 

Yi pasos. 
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e Mr. Payne 








Payne», tras el 


li] sido desarrollada por la 
compañía Remedy. 


Este mes hará su aparición | 
E «Soul Reaver 2», la tercera | 
¡entrega de la serie «Legacy | 
of Kain» desarrollada por | 
Crystal Dynamics. De nuevo | 
asumimos el papel de Raziel, | 
| un vampiro traicionado cuya | 


SCEE, para PlayStation, los | 


Irrumpe en PS2 | 


; 
En Diciembre PlayStation 2 | 
ampliará su catálogo de | 
juegos de acción con «Max 
| éxito 
| obtenido en su viaje por PC. 
| Esta versión también ha 
| 
| 
| 
j 
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Juego de Habilidad para PS2 y 
Dreamcast | «Rez» es fruto del 
equipo United Game Artist 
perteneciente a Sega, y uno de 
los primeros títulos de la compa- 
ñía que aparecerá también para 
PlayStation 2. Puede calificarse 
de único por su notable originali- 
dad. La máquina Rez somete a 
nuestro personaje a una especie 
de trance por entornos de corte 
futurista, cuyas representaciones 
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Ritmo de la música y entorno varían según las acciones del jugador. 


«REZ» 


Genio y Psicodelia 


gráficas y sonidos se modifican 
en función de nuestra interac- 
ción. Dicho así, puede despistar 
un poco, así que quizá baste con 
decir que el jugador crea música 
e imágenes al tiempo que trans- 
curre cada fase. 


Lanzamiento: Enero de 2002 
Más información: (Dreamcast) 
Ardistel, Tel.976 46 55 03 
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«Harry Potter y La Piedra Filosofal» 


Curso de Magia 
Paso a Paso 





Harry Potter afrontará numerosos r 


Juego de Aventura para GBC, 
GBA y PlayStation | La aventura 
tiene numerosas fases para ex- 
plorar, resol- 
ver enigmas, 
descubrir 
objetos má- 
gicos y apren- 
der hechi- 

zos de los 

magos ins- 

tructores para 
solventar el 
siguiente re- 

to. En la ver- 


Es 








sión para PC, gracias al entorno 
tridimensional, aulas y pasillos 
cambiarán de sitio por arte de 
magia y aparecerán per- 


sonajes de la nada. Só- 
lo es necesario el ratón 
y una tecla para reali- 
zar todas las acciones. 
¿7,, Lanzamiento: 
$" Ya disponible. 
Más información: 

EA, Tel.91 304 70 91 
WD Pág.93 





N*9 








«Tom Clancy's Ghost Recon» 


El Soldado de Infanteria 


sh 


Contemporáneo 


a. 


Mimetismo, sigilo y capacidad para ver en la oscuridad serán parte 
del proceso de recreación de la guerra moderna. 


Juego de Acción-Estrategia pa- 
ra PC | Con «Ghost Recon» la 
compañía Red Storm da un giro 
en su línea habitual. Nos introdu- 
ciremos en un cuerpo militar de 
élite cuyo cometido es resolver, 
de manera expeditiva, conflictos 
de alta tensión localizados en di- 
versos puntos geográficos. Asu- 
miendo el papel de un soldado a 
cargo de un comando, equipo 
sofisticado y abundante arsenal, 
tendremos que despachar un to- 
tal de 15 misiones, en tiempo re- 


al, que contemplan diversas ac- 
tuaciones: rescates, reconoci- 
miento, sabotaje o defensa de 
posiciones. La coordinación de 
los miembros del comando es 
esencial y todo está orientado a 
introducir al jugador en una re- 
creación realista de un campo de 
batalla contemporáneo. 


Lanzamiento: Ya a la venta 
Más información: Ubi Soft, 
Tel.902 11 78 03 
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«Tony Hawk's Pro Skater 3» 


Desafio a la Gravedad 


Juego Deportivo para | 
PlayStation 2 | La última | 
entrega de la saga «Tony 
Hawk's Pro Skater» nos 
sitúa una vez más sobre 
una endemoniada tabla 
de skate, que es uno de 
los deportes denomina- 
dos “extremos” que con 
más aceptación se han 
llevado al sector de los 
videojuegos.En esencia 
el juego mantiené un 
planteamiento muy si- 
milar al de anteriores versiones 
con el skate como absoluto 
protagonista. Ocho escenarios 
urbanos de gran extensión, re- 
creados con todo lujo de detalles, 
nos servirán para realizar todo ti- 
po de florituras sobre la tabla con 
el fin de obtener los puntos ne- 
cesarios que nos permitan pasar 
al siguiente nivel. Esto implica la 
posibilidad de realizar trucos, to- 
do tipo de movimientos especia- 
les y combos. Todos los niveles 
estarán emplazados en conoci- 


Los pe 








y 
A A 


rsonajes estarán creados al gusto 


del jugador, tanto en aspecto como en 
complexión y habilidad. 


das urbes y en sus calles los per- 
sonajes gozarán de realistas ani- 
maciones, sacadas directamente 
de los movimientos de los mejo- 
res especialistas en esta práctica 
deportiva. «Tony Hawk's Pro Ska- 
ter 3» tiene el privilegio de ser el 
primero de los títulos con un mo- 
do on-line para PlayStation 2. 


Lanzamiento: Diciembre de 2001 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Final Fantasy X» 


Construido Sobre 
los Suenos 













Juego de Rol para PlayStation 2 | 
Después de su exitoso bautismo de 
fuego en Japón, la décima entrega 
de «Final Fantasy» promete con- 
vertirse en uno de los títulos É 
para PlayStation 2dema- “pi 
yor éxito. El protago- 


mística de imprevisible desenlace. 
«Final Fantasy X» será uno de los 
mayores exponentes del género de 
rol en los juegos de consola, con 
unos escenarios, por primera vez en 
la saga, completamente 3D y un 
cuidadísimo aspecto audiovisual 


nista de «Final donde destaca la expresividad lo- 
Fantasy X» esTi- ¿a grada en los personajes principales. 
dus, un aficiona- AN 







Lanzamiento: Marzo de 2002 
Más información: SCEE, 
Tel.91 377 7100 


do a los deportes Ñ 
de contacto que des- 
pués de sobrevivir a A 
un holocausto conoce- 
rá a una joven con la 
que ha de realizar un 
viaje a remotos tem- 
plos sagrados. Ambos 
descubrirán el secreto que 
antaño encaminó a su civili- 
zación a la total destrucción, 
y tratarán de invertir el cur- Mi 
so de los acontecimientos.  f 
El incremento de las habili- 
dades del personaje para el 
combate ylos diálogos introdu- 
cen al jugador en un aventura 





Tidus debe desarrollar habilidades 
deportivas para el combate físico. 


«Wipeout Fusion» 


Carreras en el Futuro, 


Juego de Velocidad para PlayStation 2 | " 

Esta nueva entrega no es simplemente un 
juego de carreras de velocidad, sino que 
los vehículos antigravedad pueden abatir- 
se entre sí, lo que precisará de adelanta- 
mientos. «Wipeout Fusion» nos traslada a 
un entorno futurista que se corresponde 
con el año 2150 de nuestra Era. Estamos 
en la primera temporada de la Liga Wipe- 
out 9000, compuesta por ocho equipos 
procedentes de todo el mundo que se dis- 
putarán el título en lucha encarnizada. Sin 
entrar en la descripción de sus variados 
modos de juego, los 32 vehículos, 16 pilo- 
tos diferentes en cada equipo y 45 circui- 
tos aseguran que el juego ha sido dotado 






de una gran amplitud y 
longevidad. A esto hay 
que sumarle una cuantiosa pa- ' 
noplia de armas y extras que mejo- 

rarán las prestaciones de las máquinas. Por 
la apariencia de las pantallas, resulta evi- 
dente que «Wipeout Fusion» estará dota- 
do de entornos de gran detalle. 


Lanzamiento: Febrero de 2002 
Más información: SCEE, 
Tel.91 377 71 00 
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el fragor de la competición. 
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Juego 


EXI 
Casper 
Chu Chu! Rocket 


Dropship Fuerzas Unidas por la Paz 


EndGame 

Iron Aces 

Midnight Club 

Phalanx 

Propeller Arena 

Return To Castle Wolfenstein 
Sheep 

Star Trek: Bridge Commander 
Woody Woodpecker 





'ACCIÓN-AVENTURA 
Batman Classic 

Deus Ex 

Jekyll 8: Hyde 

Max Payne 

Necronomicon 

Parasite Eve 2 Platinum 
X-Com Enforcer 

EVE 
Diggles: The Myth of Fenris 
Monsters: La Isla de los Sustos 
Rugrats: Castle Capers 


¡Ven a la Fiesta con Winnie the Pooh! 


| DE Yo 


a WT 
SS TIVA C 
IN MS > 
aX | JAY o 


Championship Manager 01-02 


Kick Off 2002 

Salt Lake 2002 

Sky Sports Football Quiz 
Snoopy Tennis 


Mech Platoon 
Monopoly Tycoon 
Warrior Kings 


AN 


F TT VET Va Ty po) ImA 
DOI 


Columns 

NSYNC A 

¿Quién Quiere Ser Millonario? 
Rez 

JUEGO DEROL 
Dungeon Siege 
EMNTTITS 

737-400 DreamFleet 

Airbus A320 Professional 
Battle of Britain Memorial Flight 
Combat Jet Trainer 


VELOCIDAD 
Ántz Racing 

Master Rally 
Megarace ll! 

Racer 2 

Twisted Metal: Black 


1 
| 
| 
l 
| 


É 


f 
Í 
' 
' 
Í 


i 
' 
' 
f 
' 


Jak 8. Daxter: El Legado de los Precursores 
- Jeremy McGrath Supercross 2002 
| Jet Ski Riders 


| 


rr 


ir 


PC = PC - PS PlayStation - PS2= PlayStation 2 





LISTA DE LANZAMIENTOS 


Versión A la venta 

GBA | 12quincena de Enero 
GBC 22 quincena de Diciembre 
PS2 Enero 

PS2 Enero 

PS2 Diciembre 

GBA 22 quincena de Diciembre 
GBA | 22 quincena de Diciembre 

€ | 14 quincena de Enero 

PC Diciembre 

GBA Enero 

PG ¡22 quincena de Diciembre 
GBA | Diciembre 

PS2 - Diciembre 

PS2 | Enero 

PC | Enero 

PS2 24 quincena de Diciembre 
PC Diciembre 

PS Diciembre 

PE | Diciembre 

PC | Diciembre 

PS ¡ Enero 

GBA 22 quincena de Diciembre 
PS | Diciembre 

PC | 24 quincena de Diciembre 
PS2 Diciembre 

PS2 | 12 quincena de Enero 
PS2 Diciembre 

PC,PS,PS2| 22 quincena de Diciembre 
PC 1? quincena de Enero 

PC | 2? quincena de Diciembre 
GBC | 22 quincena de Diciembre 
GBA 22 quincena de Diciembre 
PC - Diciembre 

PC | Enero 

GBC | 12 quincena de Enero 

PC Diciembre 

PS Diciembre 

DC,PS2 | 12 quincena de Enero 

PC - Enero 

PC | 2* quincena de Diciembre 
PC ¡ Enero 

PC ¡22 quincena de Diciembre 
PC Enero 

GBA - Enero 

PC Diciembre 

PS2 | Enero 

PS2 22 quincena de Diciembre 
PS2 - Diciembre 


JM = Dreamcast - GBC/GBA = Game Boy - N64 = Nintendo 64 
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La Imagen 


Más Elegante 





£ 


| El monitor LCD Prophetview [f 
720 de 15 pulgadas, creado fl 
por Hercules, es fruto de una 
combinación de la más alta fl 


tecnología y diseño exclusivo. 


Con una resolución Pág.92 | 
i de 1024x768 alcanza una f 
| SCS de 








' entodos los detalles. 
MN O Pág.93 


| Placas basadas 
i en nForce 


| Nvidia prepara el terreno | 
lí para la inminente EAS q 


l que equipará diversos 
modelos de placas base de |. 
1 los principales fabricantes. El Hi 
| nForce integrará en placa el | 
proceso de audio compatible 
con Dolby Digital y el de fl 
basado en un | 
GeForce2 MX, prescindiendo | 
así del necesario uso de Á 
Á tarjetas de expansión para | 


] 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| 





vídeos 


sonido y gráficos. 
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Procesadores 
Rebajados en 2002 


Intel planea una fuerte rebaja | 
en los precios de sus | 
Pági92 en H 
comercio industrial. En lotes 
de 1000 unidades, el precio 
de los Pentium 4 y l1l verá | 
descender su coste entorno al fi 
30% a lo largo del próximo 
año. Por su parte AMD fl 
| también prepara un descenso fl 
| delos procesadores Athlon. — | 


procesadores 
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refresco | 
| de 85 Hz. Su Ñ 
MPAA construcción tiene | 
base de boomerang y goza | 

| de un acabado muy cuidado 








5.1 Surround Sound Digital 


Sistema de 


Sonido Completo 














Diseñado como una 

completa solución 

de sonido, el set 5.1 

Surround Sound Di- 
gital de Trust está 
compuesto por los al- 
tavoces Soundwa- 
ve 2000P 5.1 
y la tar- 
jeta de 
son ido 





Soundex- 
pert Digital 
Surround 5.1. Los altavoces es- 
tán diseñados para soportar so- 
nido 3D Pa9:92 y también para 
señales de audio Dolby Digital 









al conjunto entero de protección 
magnética para evitar interfe- 
rencias. La tarjeta de sonido 
Soundexpert Digital Surround 
5.1 lleva incorporadas un gran 
número de conexiones, lo que 
extiende enormemente sus po- 
sibilidades de aplicación. Como 
es lógico mantiene una compa- 
tibilidad absoluta con los están- 
dares de sonido EAX y DirectX 





Pág:92 y permi- 

te grabar sonido digital de alta 
calidad de equipos de audio co- 
mo un nt o Reproductores 
de MP3 Pág:92 .Ambos produc- 
tos se comerla en conjun- 
to, o por separado, en torno a los 
siguientes precios: 86,75 € 
(14,434 Ptas.) para los altavoces 
Soundwave 2000P 5.1, y 43,87€ 
(7.299 Ptas.) para la tarjeta de 
sonido Soundexpert Digital Su- 
rround 5.1,ambos precios con el 
IVA ya incluido. 





Más información: Trust, 
Tel.902 16 09 37 
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Firestorm Wireless Gamepad 


Control de 
Largo Alcance 








Este modelo es el 
de mayores prestaciones de los 
que aporta la gama de pad de 
control Pág.92 de Thrustmaster. 
Combina la tecnología libre de 
cables con un diseño en goma, 
cuya textura favorece el agarre y 
la comodidad. Adicionalmente, 
destaca la introducción de nu- 
merosos elementos de control, 
en concreto cuatro botones de 





acción, cuatro botones a modo 
de gatillo, un pad direccional 






» distancia de hasta cin- 
|. co metros, característi- 
ca que lo hace único. 
Para facilitar su uso 
con los diferentes ti- 
pos de juego cuenta 
también con la posibilidad de 
emplear el id en 1000 ana- 





listo para su uso o de una forma 
completamente instantánea. 


Más información: 
Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
E Pág.93 





tack 2, una concepción sencilla 


Wingman Attack 2 
Siempre "a las 6” 
de tu Oponente 














La apuesta de Logitech 
en cuanto a juegos de 
acción y simulación se 
materializa en el joystick At- 


y de precio económico con to- 
do lo necesario para obte- 
ner el máximo 
control. Trae cin- 
co botones pro- 
gramables, tres 

situados en la 

empuñadura, 
dos en la base y un 
gatillo de respuesta rá- 
pida. En la base tiene un re- 
gulador de aceleración Pág:92 





Intellimouse Explorer 3.0 


El Ratón Más 
Sensible 


Microsoft ha sacado el Intelli- 
mouse Explorer 3.0, la tercera ver- 
sión de su ratón óptico por exce- 
lencia, que reúne una serie de 
mejoras con respecto a su ante- 
cesor. Su diseño, al adapatarse 
mejor a la mano, resulta más có- 
modo e incorpora el nuevo sen- 
sor óptico Pág:92 Intellieye, que 
captura 6.000 imágenes por se- 
gundo. Los cuatro botones, al 
igual que la rueda de desplaza- 
miento Pág:92, pueden repro- 
gramarse fácilmente para realizar 
diversas acciones en cada aplica- 
ción bajo sistema operativo 
$092 Windows. 




















giro entorno al eje de la palanca 
y dispone de sistema de auto- 
centrado, gracias al cual la opo- 
sición al movimiento es unifor- 
me en todas las direcciones. 

Se instala con el software de 

detección automática y 

la conexión a puer- 





Cuesta 20,37 É 
(3.390 Ptas.) 
IVA incluido. 


Más informa- 
ción: Logitech, 
Tel.91 375 33 68 
O Pág.93 


La rueda de despla- 

zamiento garantiza una respuesta 

más intuitiva y, en ciertas aplica- 

ciones, se puede emplear como zo- 
Pá9:92 . Cuesta unos 72,06 € 





(11.990 Ptas.). 


Más información: Microsoft, Tel. 
902 197 198 
OPág.93 


GeForce 3 Titanium 500 


Con El Chip Gráfico a Batir 


Creative Labs ha lanzado una nue- 
va línea de tarjetas de vídeo basa- 
das en los procesadores gráficos 
GeForce Titanium, desarrollados 
por nVidia. La gama está com- 
puesta por tres soluciones distin- 
tas que aseguran un alto rendi- 
— miento y potencia gráfica 





sin renunciar a una salida S-Vídeo 
9/92 . La estrella es la 3D Blas- 
ter GeForce3 Titanium 500, equi- 
pada con 64 MB de memoria 
DDR Pág:92, pensada para ofrecer 
un nivel de detalle máximo en los 
juegos más recientes. El software 
está optimizado para DirectX 8.1 
Pág:92 y Windows 
A XP, Cuesta 474,2€ 
La (78.900 Ptas.). 











Más información: 
Creative Labs, 
Tel.91 662 51 16 
O Pág.93 
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le ) La presentación de Xbox, 
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dr GANADOR 


Pokémon 











La fiebre Pokémon, lejos de | 
pasar de moda, sigue crecien- | 
do con la aparición de nuevos | 
títulos como «Pokémon Sta- | 
dium» para N64 y «Pokémon | 
Cristal». La indiscutible cali- | 
dad que atesoran y el gran 
número de adeptos con que | 
cuentan, continúa suponien- | 
do para la compañía su ma- | 
yor fuente de ingresos hasta | 
la llegada de GameCube. 


DE 


Sony Computer 


Por lo que puede deducirse 
de sus declaraciones, el pre- | 
sidente de SCE, Kunitake An- 
| do, da por perdida la batalla 
Ñ contra Xbox y GameCube. Se- 
| gún afirma, la llegada de 
| nuevas consolas podría ade- 
llantar el lanzamiento de 
PlayStation 3.¿Acaso insinúa 
: 





O 





A 













OA 


que PlayStation 2 ya se ha 
quedado obsoleta y que le 
quedan dos telediarios? 


A a lid ida 









ES 


O El creciente interés de los Ki 
' medios de comunicación”se- Ú 
rios” por el sector de los vide- 
| ojuegos.Y es que de un tiem- | 
| po a esta parte parece que se | 
están olvidando los tradicio- | 
! 
| 


e 
¡pass 


nales perjuicios para alcanzar | 
un nivel de objetividad mu- | 
cho más acorde con la reali- | 
dad. Así, tertulias radiofóni- | 





cas, periódicos y televisiones | 
comienzan a hablar de los | 
juegos en clave de fenóme- | 
no social comparable al cine | 
la música o la televisión. 





que podría haber servido co- | 
| mo revulsivo para contrarres- Hi 
| tar en el terreno mediático la 
fi campaña Navideña de PlayS- 
fi” tation 2, no ha debido repor- | 
[| tar excelsos beneficios a Mi- f 
| crosoft. Para desgracia del fl 
Í' numeroso público allí reunido, l 
la estrella de la noche, Xbox, d 
| 
i 
p 
| 
a 


¡ 
1 
] 
j 
¡ 
E 
3 
3 
] 
3 
4 
3 


no pudo ser Testeada conve- 
Ñ nientemente por culpa de un 
lleno que rozaba el desbara- 
juste. Acercarse a una consola 
ps misión imposible.¿Una es- $ 


AGO 


nó 


trategia más de Marketing? 


Y 
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A Comunidad 
Virtual en 
Castellano 


En el portal en castellano 
Ono.com se ha inaugurado en 
su canal Comunidades el Mun- 
do Silicon, la primera comuni- 
dad virtual para usuarios de 
banda ancha. Desarrollada por 
la compañía especialista en cre- 
ación de entornos virtuales Sili- 
con Artists, en Mundo Silicon los 
usuarios pueden interactuar y 
relacionarse con otros partici- 
pantes, jugar e incluso persona- 
lizar su entorno. Esto se realiza a 
través de una interfaz subjetiva 
que permite acceder a un entor- 
no en tiempo real y on-line. Di- 
cho entorno también integra 
chat, mensajería y foros. 
DPág.93 


Xbox Europea en Plena Producción 







Microsoft anunció el 29 de 
Noviembre el inicio de la pro- 
,. . ducción de Xbox en Europa. 
La planta de producción ubi- 
cada en Sárvár, Hungría, está 


Ss | a cargo de la compañía espe- 


cialista en ensamblaje y fabri- 
cación de electrónica Flextro- 


E nics, y del gobierno húngaro. 


Esta instalación es la primera 


Cadena de montaje « en Hungría de fábrica de consolas en Euro- 
Xbox destinadas al mercado europeo. 


pa y producirá 15.000 unida- 


Cryonetworks 


La compañía francesa Cryo se ha- 
rá cargo de la distribución de los 
próximos lanzamientos de su fi- 
lial en Francia Cryonetworks: 
«Dune» y «4Th Coming», basado 
en los universos de “El Señor de 
los Anillos” y de “Black Moon Ch- 


Un Susto muy Grato 


Agradables sobresaltos prome- 
ten darnos en «Monsters Inc.», el 
juego para PS2 de 
aparición casi simul- 
tánea a la película 
del mismo título. El 

jugador podrá ele- 

gir uno de los dos 
personajes principales, 
Mike o Sulley, para con- 
vertirse en todo 









un maestro del susto. Como no 
queremos destripar la película 


antes de su estreno, dire- 
mos únicamente que si la 
calidad técnica y el humor 
de que hace gala la pelí- 
cula se ha trasladado fiel- 
mente al videojuego, es- 
tamos ante un éxito 
más que seguro. 
OPág.93 


Los Ángeles de Charlie 
se los Lleva Ubi Soft 





Cameron Díaz vestida de tirolesa 
en un escena de la película 
estrenada en el año 2000. 


Ubi Soft ha aunciado la firma de 
un acuerdo con Sony Pictures 
para hacerse con la licencia de la 
popular película“Los Ángeles de 
Charlie” El acuerdo permitirá a 
Ubi Soft desarrollar y publicar 
juegos que aparecerán en distin- 
tas versiones para GBA, Xbox, 
PlayStation y PC, basados en las 
peripecias de estas tres atracti- 
vas investigadoras. La adquisi- 
ción de la licencia de Ubi com- 
prende los derechos tanto de la 
serie de televisión como de la 
película aparecida el pasado año 
y la segunda parte de la misma, 
ya prevista. No obstante, aún no 
existen datos sobre la fecha es- 
timada para el lanzamiento de 
ninguno de los juegos. 





ronicles” También se hará cargo 
del juego on-line «La Prisión», de 
la desaparecida Dinamic Multi- 
media. Noticia que será gozosa- 
mente acogida por los usuarios 
que se dan cita entre sus rejas. 
OPág.93 


des por día. Según señaló Sandy 
Duncan, vicepresidenta de Xbox 
Europa,“la planta permite proveer 
a los almacenes desde una sede 
local. Las unidades se enviarán a 
cualquier lugar de Europa en un 
plazo de tres días, de forma que 
podamos hacer un mapa de los 
patrones de demanda a la vez que 
garantizamos cantidades impor- 
tantes de Xbox desde su salida.” 
OPág.93 





«La Prisión» p pasa a fora 
parte de Cryonetworks. 


¿Quién Dice la Verdad? 





Nintendo GameCube | ha sido en EF. UU. un 
completo y fantástico éxito de ventas. 


Desde que se han puesto a la ven- 
ta Xbox y GameCube el pasado 
Noviembre en EE.UU. , no dejan de 
sucederse noticias sobre los datos 
de venta de ambas máquinas. Sin 
embargo, según de donde pro- 
venga la fuente éstos son contra- 
dictorios y no acaba de estar claro 
quién se está llevando el gato al 
agua. Sirvan como ejemplo dos 
notas de prensa recibidas en 
nuestra redacción. 

En el comunicado de Nintendo, 
Madrid 3 de Diciembre se dice: 
“Ignorando la fuerte re- 
cesión económica, Nin- 
tendo GameCube ha al- 
canzado cifras récord en 
su lanzamiento, convir- 
tiéndose en la consola 
de videojuegos domésti- | 
ca de venta más rápida [Ms 
de esta generación. En MZ 
su primera semana a la 
venta, GameCube ha 


consolas, casi el doble de 
lo conseguido por Xbox 
de Microsoft y, al menos, 
un 25% más rápido que 
el lanzamiento de PlayS- 
| tation 2 de Sony el año 
| pasado.” 

Por otro lado, en el co- 
municado de Microsoft, 
del 4 de Diciembre de 
2001, se puede leer: 
“Xbox, el sistema de vi- 
deojuegos de Microsoft 
ha sido la consola más vendida en 
las primeras dos semanas, según 
datos de NPD Group Inc. (una 
prestigiosa agencia de datos) [...] 
Los comercios están siendo pro- 
vistos de más de 100.000 unida- 
des cada semana [...] Más impor- 
tante es que Xbox está vendiendo 
2,4 juegos por consola, en contras- 
te con los 1,9 en el lanzamiento de 
PlayStation 2 de Sony y los 1,9 
que está logrando GameCube de 
Nintendo por el momento...” 

La polémica está servida. 





Xbox en EE.UU. parece haber conseguido 
vendido más de 500.000 un éxito notable, que no histórico. 
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(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 
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Puesto por Final Fantasy VII! (Platinum) 


Unidades 


13 Años 1 


Puesto por 


Facturación Título Género Distribuidor Edad 


Looney Tunes: Perro 8. Lobo Acción Infogrames 


4» pt > Commandos 2 Estrategia Proein 
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Men of Courage 


Driver 2 (Platinum) Infogrames 
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Electronic Arts 13 Años O 
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Alone in the Dark Aventura Infogrames 
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A Age of Empires ll Estrategia Microsoft 
A Edición Gold 


PLAYSTATION 2 
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Electronic Arts 18 Años 
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Generation 2 
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Resident Evil Code Veronica X Aventura 


ÉS Train Simulator Simulación Microsoft 
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Puesto por E 
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16 Años Pokémon Cristal 


Y Operation 
A Flashpoint 


Los Sims House Party 
Torrente, El Juego 


Los Sims: más vivos 
que nunca 


Diablo || 


Sim City 3000 
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«>? Pokémon Stadium 2 
0 Paper Mario 
La) Excitebike 64 
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Ab Sonic Adventure 2 ' 
0 Crazy Taxi 2 
O Shenmue 


Datos de octubre de 2007 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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Jurassic Park 3: DNA Factor 
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Return to Castle Wolfenstein 


Juego de Acción para PC| Uno de los grandes de todos los  ;e;n,, pues un ejército de alema- 
tiempos vuelve a la carga con impresionantes mejoras 
técnicas y el clásico estilo de juego que le dio fama. 


¿9 uando la fantasía morbo- 
| sase entremezcla con la 

l realidad, retorciéndose 
hasta lograr que los extremos de 
los dos paradigmas del mal por 
excelencia se toquen, es decir, 


nazis y zombies, sólo se puede 
esperar que una nueva forma de 
horror más terrible e inhumana 
germine. A este horror se tendrá 
que hacer frente el protagonista 
de «Return to Castle Wolfens- 





Se ha puesto a nuestra disposición un amplio arsenal con que 
defendernos de los duros embates del enemigo. 


nes y un bonito regimiento de 
zombies tratarán de impedirle, 
por todo los medios, llevar a 
buen puerto la misión que se le 
ha encomendado: contactar con 
un espía que se encuentra en las 
líneas enemigas que tiene infor- 
mación vital que debemos hacer 
llegar a nuestro cuartel general. 
Para complicar algo más las co- 
sas, el castillo está poblado de 
secretos y trampas. 





Estamos sin duda ante uno de 
los bombazos para estas Navida- 
des. «Return to Castle Wolfens- 
tein» es sinónimo de acción a 
raudales con ligeras pinceladas 
de aventura. Elementos como la 
avanzada Inteligencia Artificial 
implementada le desmarcan de 
otros juegos de corte similar. Pa- 


ra empezar, los enemigos no só- 


lo son letales, sino que además 
son inteligentes, ya que por 
ejemplo dan la alarma si ven al- 


World Rally Championship 


Juego de Velocidad para 
PlayStation 2 | La dureza y 
espectacularidad del 
Mundial de rallies llega 
derrapando a la consola de 
Sony. Recuerda: mete 
tercera, derecha, ojo nieve... 


a Fany ha desarrollado un 

, huevo juego de rallies apo- 

a ado por la licencia oficial 
del Mundial. Nada menos que 81 
circuitos se incluyen, con todas 
las marcas oficiales en competi- 
ción y sus respectivos pilotos. 
Además, cuenta con un sistema 
de daños que refleja los golpes 
tanto en la carrocería del vehícu- 
lo como en su mecánica. Esto nos 
obligará a cambiar el modo de 
conducir, si por ejemplo hemos 





El juego tiene infinidad de detalles, por ejemplo el polvo que 


levantamos de la carretera se impregnará sobre la carrocería. 


ATICO 
LOR 


a 





«World Rally rom lle- 
ga con la voluntad de hacernos 
experimentar las mismas sensa- 
ciones que podríamos obtener 
conduciendo uno de estos po- 
derosos coches. El tipo de con- 


destrozado la tracción, AA 

Nuestra lucha será contra el 
crono, al que debemos arrebatar 
las décimas necesarias que nos 
hagan marcar los mejores tiem- 
pos en cada tramo, apurando en 
cada curva y sobreponiéndonos 
a las condiciones climatológicas. 


DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor SCEE 

Teléfono de Información 913777100 
Previsión de Lanzamiento Ala venta 
Número de Jugadores 1a2 

Edad Recomendada Todos los Públicos 
Plataforma / Sistema Op. — PlayStation 2 
Precio Previsto 


World Rally Championship 


60,04 € 9.990 Ptas. 


trol es desafiante y pondrá a 
prueba nuestra pericia para 
adaptarnos a las peculiaridades 
del terreno y a los problemas 
mecánicos. fanto por cualidades 
técnicas como por diversión pa- 
rece un claro contendiente al 
trono de eo juego de ES. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Noveles 
Funcionamiento Excelente 
Jugabilidad Muy Buena 
OTRAS VERSIONES No 


Pronóstico: 
Bueno 



























go sospechoso, o se parapetan 
tras el mobiliario para proteger- 
se de nuestros disparos. Los que 
en su día se quedaron prenda- 
dos con «Wolfenstein 3D» reco- 
nocerán las continuas referen- 
cias que se hacen a ciertas 
situaciones que se producían en 
él. Además, contiene el mismo 
estilo de juego, basado en la 
búsqueda de secretos pero 
adaptado a un entorno 3D infi- 
nitamente superior. 

El modo de un jugador es la 
baza fundamental de 
este título, aun- 
que id Software 
ha incluido otro 
multijugador donde la coopera- 
ción entre luchadores será vital 
para ganar la guerra mundial. 


a AT CEP peca 


Return to Castle Wolfenstein 


eb 












DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Proein Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 9138468 80 Funcionamiento Bueno 

Previsión de Lanzamiento — Ya ala venta Jugabilidad Muy Buena 









Número de Jugadores 1 OTRAS VERSIONES No 

Edad Recomendada Sin Confirmar TM e O O A A 

Plataforma / Sistema Op. PC (Win 95/98/ME/XP) Pronóstico: 

Equipo Recomendado Pentium 11 500/128 MB | Muv Bueno y 
48/05€ 7.995 Ptas, | y y 


p Precio Previsto 





Star Wars: Galactic 
Battlegrounds 


Juego de Estrategia para PC| El Imperio“Lucas” 
Contraataca con el mismo motor, posibilidades de juego 
y opciones que su hermano ERA «Age of Ertpltes, 


I tar Wars: Galactic 

hh, Battlegrounds» es 
méY un continuo recor- 
datorio de las batallas, 
escenarios, razas y las 
distintas épocas que 
componen el fresco de KE 
los capítulos de esta ce- | 
lebérrima saga.Y el vehí- 5 


culo elegido esta vez es Podemos montar A nfrentamientos Entre 
un juego de estrategia 


las distintas razas para dominar el mundo, 
en tiempo real. 


para que podamos luchar en es- 
cenarios sacados directamente 
de las películas. Por lo jugado tie- 








lucas ba PURO: seis istandos 
a nuestra disposición con sus 


ne un aspecto terriblemente pa- 
recido al de «Age of Empires». 
Tanto, tanto que es sOSpebnoso. 


propias unidades y habilidades, 

















NOTE EIPENCRIA A 





o. 


Star Wars: Galactic Battlegrounds 


DATOS DEL FABRICANTE RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Distribuidor Electronic Arts Adecuado para Jugadores Noveles 
Teléfono de Información 913047091 Funcionamiento Bueno 

Previsión de Lanzamiento Ya ala venta Jugabilidad Buena 


OTRAS VERSIONES No 


Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada Todos los Públicos 


Plataforma / Sistema Op.  PC(Win 95/98/ME/XP) Pronóstico: 
Equipo Recomendado Pentium 233/32 MB Regular 





As 


Precio Previsto 42,02 € 6.990 Ptas. 














EEES 
AE MS AN 





EEN 


pra 
Kkker EI 
aid dd 
















IN 


O 
17,97€ 





EH Más de 400 clubes 
y alrededor de 11.000 
jugadores actualizados 
de la temporada 


2001 - 2002. 











EH Opción multijugador. 
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“Los HECHICEROS DEL.CAMINO OSCURO HAN 

CONQUISTADO'A LA PROPIA MUERTE Y YO, “SOY SU MAESTRO”” 

AA IN UNS RA IES AMIA DIN A YA 
PARA ESTABLECER ALIANZAS E INTIMIDAR A SUS OPONENTES. 
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-GRAYBACK ES UN LÍDER DE BATALLA SIN IGUAL Y SI LO DESEA PUEDE DOTAR 
¡SERIA MOTA AS TANTA 


E 







IA AI SN cTOLy e Se 
; ) 
Ag 


“ SOY KENJI SEÑOR DEL CLAN DEL DRAGÓN Y MIS ANCESTROS A EL MUNDO?” 
A INEA AA AÑOS, RETORNA HOY A SU TIERRA NATAL. CANE DEBERÁ “+ 
LIRA SNE IN TN UMATA TN UA 0 Io o] SANGRIENTAS COTO 


dde EN 


AN 


Fúbi sor MS 


NINE 
O o o E 








MIT TNA Ps NAVIDAD 


SHA A O NA 


$ 
> 


dp A A . 3 
A ET la'época para poner A 
vuestra disposición AT E 0 2 


NE da han ca Y 


E SCI e 
EU 
LS costará TO EAT el 


MET DIE! ooo 1 que IIS 


id 
















2 MNAmNmmn 
deon 

UU 

lo más avanzado en 

tecnología para gráfi- 

cos es el nuevo adap- 

tador de vídeo Rade- 





Joystick 


Toda la experiencia de Gravis 
ha quedado reflejada en 
Destroyer, que em- 
plea sencillos 








on 7000, cuya potencia conceptos 

permite una impresionan- de diseño 

te calidad visual. Su precio y ofrece una 

es de 143,6€ 23.900 Ptas. respuesta muy eficaz, Está 

Más información: valorado en 29,99 € 4.990 Ptas. Más información: 


ATI,Tel.91 720 20 25 Herederos de Nostromo, Tel. 91 548 78 83 
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Top Gun Fox 2 0 ne 
El joystick de los ases, como indica la marca Y Oy Co n| Or 
he 


Top Gun. Dispone de un regulador de acelera- 
ción y protector del botón de fuego. Cuesta 
29,99 € 4.990 Ptas. 

Más información: Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 


No puede faltar la con- = 
sola portátil por excelencia, 
una de las máquinas de ma- 
yor difusión en todo el mun- 
do, tanto por sus títulos co- 
mo por su calidad. 

Está valorada en 84,08€ 
13.990 Ptas. 

Más información: 

Nintendo, Tel.91 659 74 00 


Y 





fe py E 
qe 
Y ÉS 


orteamas 


10, 








Arturo 


Una aventura que nos pone en la $ 
piel de dos héroes, con una historia $ 
diferente donde además de diver- IN 
tirnos, aprenderemos. Su precio es $ 
de 36 € 5.990 Ptas. 
Más información: 
Cryo, Tel.91 301 34 50 
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Pro Digital 


La fórmula Nascar exige un equipo de alta competición, 
como lo es este volante de diseño deportivo que dispone 
de palanca de cambio. Cuesta 78,07€ 12.990 Ptas. 

Más información: Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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Un demonio japonés quiere acabar 

con nuestro reino en este título de 
acción. El precio del juego es de 
42.04 € 6.995 Ptas. 

Más información: 

VUIPE, Tel.91 735 55 02 
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Dos juegos en uno para 
este pack con el que dis- 
frutaremos de uno de los 
géneros clásicos de PC. 
Su precio es de 54,06 € 
8.995 Ptas, - 


a "Eg gy El sueño de conducir un 
dis ea : Ferrari se hace virtual- 
“+ Mente realidad con es- 
UN tafiel réplica delos pe- 
dales y el volante de un 
. Modena para PC, Su 


precio es de 72,06 Más información: 
WAR - 11.990 Ptas. VUIPE, Tel. 91 
'Sarteamos | Más información: 7355502 


| A 5 Thrustmaster, 
E y. ud _Tel.93 590 69 60 


| lsurteamos | 











Y »/ 
Star saciar AnS 
Batileground: 


En este título, tú decidirás en «de bando 
luchar; usa la Fuerza para el bien o únete al 
lado oscuro, tus dotes estratégicas decidi- 
rán. Cuesta 42.01 €,6.990 Ptas. 

Más información: 

Electronic Arts, Tel.91 30470 91 


Apadrinado por el jugador Michael Owen, 
este título deportivo nos brinda la posibili- 
dad de controlar a los mejores equipos del 
mundo. Cuesta 29,99 € 4.990 Ptas. 

Más información: Proein, Tel.91 384 68 80 


Versión integra en a” 





erp] 
D 
Un juego de acción realizado integramen- 
te en España, en el que controlaremos a di- 
ferentes personajes en un terreno hostil y 
peligroso.Su precio es de 36 € 5.990 Ptas. 
Más información: VIE, Tel.91 735 55 02 
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Gunman Chronicles 


PT Edda 





LN mn 
A 


Sierra nos desafía a eliminar dinosaurios y 
humanos, viajando a través de exóticos pa- 
rajes donde disparar sin preguntar es esen- 
cial. Está valorado en 14,998 2.495 Ptas. 
Más información: VUIPE, Tel.91 735 55 02 





Ningún juego se nos resistirá con este pad 
de contról que, además de traernos una 
cruceta direccional, nos ofrece una palanca 
de control analógica de alta precisión. 
Está valorado en 29,99€ 4.990 Ptas. 

Más información: Netac, Tel. 93 485 45 53 


Microsoft nos ofrece un completísimo joys- 
tick equipado con efectos de fuerza, lo que 
permite experimentar sensaciones táctiles 
del entorno de juego. Está valorado en 
120,14€ 19.990 Ptas. 

Más información: Microsoft, Tel.902 197 198 






























Conjunto para PC de joystick y pad, que pueden fun- 
cionar por separado. Con 
este periférico no ha- | 
brá juego que se 

. resista.Valorado 
2, en  36,03€ 









5.995 Ptas. | 
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Esta consola hará las delicias de todos los miembros Corporate PC, [Sorteamos 
de la casa y con una gama de juegos así ¿quién se Tel.93 280 56 66 
puede resistir? Está valorada en 129,18€ 21.495 


Ptas. Más información: Nintendo, Tel.91 659 74 00 


La MiS: ata 





Camiseta exclusiva del juego que 
completa una de las trilogías de más 
éxito en el mundo. 

Está valorada en 11,99€ 1.995 Ptas. 
Más información: 

Ubi Soft, Tel.91 640 46 00 


















Sorteamos 


Podremos reunir todos nuestros 
temas favoritos en un solo CD, sin 


perder un ápice de calidad, y escu- Tecnología y el diseño de la firma Ferrari en un 
charlos en cualquier parte . Está exclusivo conjunto de volante y pedales com- 
valorado en 221,77€ 36.900 Ptas. patible con las consolas de Sony. Está valorado 
Más información: en 36€ 5.990 Ptas. Más información: 

Philips, Tel.902 11 33 84 Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 


Los amantes de la velocidad 
van a saber qué se siente al 
conducir uno de estos bólidos 
a más de 300 Kilómetros por 
hora, dando vueltas y vueltas a 
los circuitos más famosos de 
EE.UU.Está valorado en 


Thrustmaster nos ofrece una tabla de skate para PlaySta- 
tion, a la que sacaremos el máximo rendimiento con jue- 
gos extremos. Está valorada en 78,07€ 12.990 Ptas. 

Más información: Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 


1499€ 2.495 Ptas. 
' Másinformación: 
VUIPE, Tel.91 735 55 02 


Fe £ q ATIIFAM 
tetorce 3 11 500 


Tarjeta de vídeo Creative de última generación basada en el más potente GPU . JP tICd! 
del mercado, el GeForce 3 Titanium 500.Su piecio es de 474,19€ 78.900 Ptas. $ ero | 

Más informa- - ] YW6uIUII 
ción: 
Creative Labs, | 
Tel.916625116 $ 









WMUUOGO (sorteamos 
Ratón inalám- 5 
brico que elimina F 


Pl E la incomodidad de Sa 
SEE A E los cables. Su tecnología 


A BB óptica nos ofrece más fiabili- 


) ; E em dad y evita la necesidad de limpiarlo. Está va- 
l E A - SODMMZ ld [a lorado en 60,04€ 9.990 Ptas. 


5 y Más información: Netac, Tel. 93 485 45 53 




































"UNE > SN 

00 Conjunto de altavoces compuesto por cin- 
co satélites y un Subwoofer que, colocados 
estratégicamente, nos envolverán con un 
sonido de alta calidad y nitidez, sólo com- 
parable al de un cine de lujo. Valorado en 
161,67€ 26.900 Ptas. Más información: 
Creative Labs, Tel.91 662 51 16 
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La estrategia bajo el agua es posible. «Submarine Titans» nos ofrece la 
posibilidad de guerrear en las profundidades oceánicas y crear nuestro 
propio imperio acuático. Está valorado en 18€ 2.995 Ptas. 
Más información: FX Interactive, Tel. 91 79901 10 
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Cliper 


| Acrobáticas posiciones sobre nuestra tabla, 
nos deslizaremos en pos de la meta a toda 
mecha por la nieve para llegar los prime- 
ros. Está valorado en 60,04€ 9.990 Ptas. 
Más información: VIE, Tel.91 789 35 50 
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Con el reproductor M3Po Go de la firma Terratec podemos disfrutar de 
hasta 20 horas de música ininterrumpida en formato portátil MP3. Una 
discoteca completa que podremos organizar en 50 temas por CD. Su valor 
es de 209,75€ 34.900 Ptas. Más información: Terratec, Tel.93 861 47 00 


Hazte con la trilogía 
que llenó las salas re- 
creativas hace casi 
veinte años y lleva a 
Dirk y a Dexter hasta 
los brazos de su ama- 
da. Valorado en 18€ 
2.995 Ptas. Más información: 
FX Interactive, Tel,91 79901 10 
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Pad de control para PS 

con efecto de vibración 

y en dos versiones: Infra- 
-rred, 29,99€ 4.990 Ptas. y Ana- 

log, 23,98€ 3.990 Ptas. 

Más información: 

Thrustmaster, Tel.93 590 69 60 





Las carreras más frenéticas y desenfadadas 
se comprimen en este cartucho de Game 
Boy Advance. Está valorado en 45,04€ 
7.495 Ptas. Más información: 

Nintendo, Tel. 91 6597400 
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MNUGI Sensacional pack que se compone de las dos últi- 
Consigue, a base de entrenamiento,  masaventuras de Link («Oracle of Ages» y «Oracle of 
estar en lo más alto del ranking Seasons») y material extra para coleccionistas. 
mundial y cruzar guantescon  Másinformación: Nintendo, Tel.91 6597400 
los púgiles más famosos. 
| Valorado en 23,98€ 3.990 
Ptas. Más información: 
VIE, Tel.91 789 35 50 





Para sacarle el máximo rendimiento a 
juegos de velocidad para PC y sentir todo 
el poder de la con- 
ducción. Valorado en 
180,24€ 29,990 
Ptas. 

Más información: 
Thrustmaster, Tel. 
935906960 
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Una supuesta Tercera Guerra Mundial es la 
excusa de Zeta Games para traernos estra- 
tegia militar en tiempo real. Está valorado 
en 42,04<€ 6.995 Ptas. Más información: 
Zeta Multimedia, Tel. 484 66 00 
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Hacer de Roma la más poderosa civili- 
zación en términos económicos. Este es el 
reto que nos propone Sierra. Su precio es 
de 14,99€ 2,495 Ptas. 

Más información: VUIPE, Tel.91 735 55 02 
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misetas y 
G Orras Di lia blo I| 


Cinco camisetas y diez gorras del ya con- 
sagrado juego de rol «Diablo ll». Su valor 
estimado es de 11,99€ 1.995 Ptas. y 
59,83€ 995 Ptas, respectivamente, 

Más información: VUIPE, Tel.91 735 55 02 
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a | Sorteamos | 


The Fallen “< 


La última aventura de los personajes de la 
serie Star Trek en el espacio exterior puede 


ser vuestra.Valorado en 18€ 2.995 Ptas. 
Más información: 
FX Interactive, Tel.91 799 01 10 





7.990 Ptas. 





| (Saricamos | | 












R: 1d ace e t E 
Carreras a todo gas MA 
con los personajes 
de Toy Story en la | 
competición más 
loca. Cuesta 48,02€ | 


ES 


Más información: Proein, Tel. 91 384 68 80 
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Un control remoto hará más có- 
modas nuestras sesiones de ci- 
ne en PS2, evitando usar el Dual 


Shock 2. Está valorado en 17,97€ 2.990 Ptas. 

17,97€ 2.990 Ptas. Más información: A E o 
Más información: Herederos de Nostromo, Y derteanes | 
Herederos de Nostromo, Tel.91 548 78 83 

Tel.91 548 78 83 3) 
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Consigue la consola y el juego que sorprendió al 
mundo por sus escenarios y sensacional jugabili- 


dad. Está valorada en 114,13€ 18.990 Ptas. 
Más información: Nintendo, Tel.91 659 74.00 
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Ly 0] Org 3D Pad 


|El bt 3D es un periférico de 

- diseño revolucionario que dis- 
| pone de numerosos con- 

troles. Su valor 
es de 36,06€ 
5.995 Ptas. 
Más informa- 

ción: 

Corporate PC, 

Tel.93 280 56 66 
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Práctica bolsa para llevar 
una PSOne y sus periféri- q 
cos. Está valorada en -% 
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Cambia la historia convier- 
tiéndote en un as de la avia- 
ción en el ataque menos es- 
perado de la historia. Cuesta 
17,97€ 2.990 Ptas. 

Más información: 

Cryo, Tel.91 301 34 50 


Dual ' '0 wer Lan 
El modelo Dual Power contiene todos los elementos 
de control necesarios para cualquier juego 
susceptible de necesitar mucho poder. 

Su precio es de 39€ 6.490 Ptas. 

Más información: 

 Thrustmaster, Tel.93 590 69 60 
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Completo pack compuesto oral bla Ib» y su ex- 
pansión, «Lord of Destruction», guías oficiales de 
los dos programas con trucos y pistas, y las 

bandas sonoras de los dos juegos. Pieza 
, de coleccionista. Más información: 
| VUIPE, Tel.91 735 55 02 














Al estilo de los maestros Shaolin, este 
juego es ideal para descargar adrena- 
lina a través de sus numerosas fases 
de combate. Su precio es de 29,99€ 

4.990 Ptas. Más información: | 
Proein, Tel.91 384 68 80 


2 Tarjeta para capturar y editar vídeo 
caracterizada por incluir tres co- 
nectores Firewire 1394, Su pre- 
|  cioesde 60€ 9.990 Ptas. 
Sorteamos | Más información: 
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| JIDILal 
larjeta de sonido capaz de re- 
crear entornos tridimensionales 
gracias a su salida de cuatro ca- 
nales. Compatible con la mayo- 
ría de estándares 3D, 

5u precio es de 48€ 7.990. 

Más información: Terratec, Tel. 93 861 47 00 












La historia bélica de to- 

das las civilizaciones 

comprimida en un CD 

que abarca más de 

500.000 años. Su pre- 
- cio es de 48,05€ 

y 7.995 Ptas. 

| Soricamos Más información: 
VUIPE, 

Tel.91 735 55 02 
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Consigue limpiar de zombies 
la ciudad a base de disparos, 
| y evita que el experimento 
se convierta en la mayor 
masacre. Su precio es de 
36€ 5.990 Ptas. 
: Más información: 
Planeta de Agostini, 
' Tel.902 490 346 
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Podrás sentirla potencia y sudar adrenalinaen Z IVIOUVE 
todas la modalidades de carreras sobre dos rue- 
das.Está valorado en 42,01€ 6.990 Ptas. 

Más información: Electronic Arts, Tel.91 30470 91 
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Puedes mandar imá- 
genes reales con esta 
avanzada webcam que 
actúa a modo de cá- 
mara digital si es pre- 
ciso, Su precio es de NO cad 
79,87€ 13.290 Ptas. m7 
Más información: 
Terratec, 
Tel.93861 47 00 
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Desplaza tus tropas en este juego de estra- 
nj tegía 3D en tiempo real hasta que consi- 
pd gas tu propio imperio. Su precio es de 
Sorteamos | 
14,99€ 2.495 Ptas. 
Más información: VUIPE Tel.91 735 55 02 
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Con estas gafas inalámbricas 
verás toda la profundidad de 


los entornos 3D. Su precio es 
66,05€ 10.990 Ptas. 
Más información: 


Elsa, Tel.91 758 96 17 
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Aventura que combina 

aventura. Valorada en 
60,04€ 9.990 Ptas. 

Más información: 


Tel.91 384 68 80 
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En este programa tendremos que abrirnos 
paso por las calles a base de golpes. Está 
valorado en 29,99€ 4,990 Ptas. 

Más información: Proein, Tel. 91 384 68 80 
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Un pad de Gravis que ha obtenido gran 
éxito por su precisión y comodidad. Cuesta 
42,01£€ 6.990 Ptas. Más información: 
Herederos de Nostromo, Tel 91 548 78 83 








[Value Radio | 


Convierte tu PC en una versátil plataforma 
con capacidad para sintonizar TV y radio.Su 
precio es de 84,08€ 13.990 Ptas. 

Más información: Terratec, Tel. 93 861 47 00 
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Inspirado en la emocionante competición Nascar, 
, este conjunto de conducción para PC 
| posee un diseño realista y muy 
robusto. Cuesta 36€ 5.990 Ptas. 






No existe maniobra ni ataque que no pueda realizarse con este com- 
pleto conjunto de vuelo. Está compuesto por palanca de mando y con- 
trol de gases en una misma plataforma muy estable, Su valor se estima 
en 78€12.990 Ptas. Más información: Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 





Más información: 
> Thrustmaster, 
Tel.93 590 69 60. 


RON 




































cy ll 6 


métoste en los eds más tene- 
brosos de Londres con esta aventura. 

Su precio es de 42.01€ 6.990 Ptas. 

Más información: Cryo, Tel.91 301 34 50 
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Lo último en tarjetas de sonido hasta el 
momento, incorporando el avanzado chip 
Audigy. Cuesta 143,64€ 23.900 Ptas. 

Más información: Creative, Tel.91 662 51 16 
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Aventura ambienta- 
da en 1208 donde 
nos veremos inmer- 
sos en un cruento 
duelo Entre ángeles 
y demonios que nos 
aterrará. Valorado en 
17,97€ 2.990 Ptas. 
Más información: 
Cryo, 

Tel.91 301 34 50 
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Velocidad y o de 
riesgo unidos en nues- 
tro PCa la grupa de es- 
tas motos acuáticas. 
Valorado en 29,998 
4.990 Ptas. 
Más información: 
y Cryo, 
J Tel. 91301 3450 
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Original título de rallies, 

que cuenta con vehículos | 

que hace 20 años alcan- 
zaron la gloria en este 


/ Tenis de calidad para PC. Compite en el 

- torneo más famoso del mundo. Su pre- 
cio es de 29,99€ 4.990 Ptas. 
MASIntERTasIón: : Cryo, Tel,91 301 3450 
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son EA 7 A (E € Sorteamos | 42,01€ 6.990 Ptas. 

pa O k PorroN Más información: 
A ¡[O Zeta Games, 

Tel.93 484 66 00 
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Cazadoras Flight ' 





AN El complemento ideal para todos 
cet aquellos que sienten pasión por es- | 





(añ 

A ie 

| y taralos mandos de un aeroplano, y | 
esrteños] p ) | 


/ ahuyentar el frío. Un elegante atuen- | 
=—— do que los aficionados sabrán valorar 
POcoma adecuadamente. Más información: 

: Microsoft, Tel.902 197 198. 


a ) que además viene de perlas para 
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5b K Sí USB Lucha por la libera- 





ción minera en un 
juego rebosante de 
acción y tensión. 
Su precio es de s 
Pra 48,05€ 7.995 Ptas. Ar r d0: 


$ Más información: 2000 4 S 
O aarraseso 00 G Pro 


Para conectarse a Internet a una velo- 
cidad de transferencia óptima, Elsa nos 
ofrece su mejor módem. Su precio co- 
mercial es 66,05€ 10.990 Ptas. 

Más información: EISA, Tel.91 758 96 17 


' Sorteamos 





e m h 2 El fabricante español de hardware 

LODIa Eucotek ha sorprendido al mundo 
Pay: a ly con el rendimiento de sus primeras 
La Favan ll P: Ú ACk P 


tarjetas gráficas, basadas en chip Ge- 
Force 2 y 3. Valorado en 173,7€ 
28.900 Ptas. Más información: 
Eucotek, Tel.902 350 450 


Pack con los más útiles accesorios para GBA. 
sf Cuesta 54,36€ 8.995 Ptas. 

'; Más información: 

Corporate PC ,Tel.93 280 56 66 


O Qu 
1 -al G| k > e] y) 
Magnífica e utlerts para 
GBA que permite un uso 
mucho más cómodo y 
eficaz gracias a su d-pad. 
Cuesta 5,95€ 990 Ptas. 
Más información: 
Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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Magic 
Juego de estrategia 
donde tendremos que 
decantarnos por la Jus- | Meses 
ticia, la Maldad, o ir por po | E 





El coche capaz de convertirse en lan- 
cha motora, entre otros asom- 
brosos ingenios, llega a 


libre formando nuestro de A . p Ñ PlayStation 2. Sorteamos 
propio bando. Cuesta ll a » cinco tazas, bolígrafos y 
42,01€ 6.990 Ptas. . 3% juegos de regalo comple- 


tamente únicos. 
EE Más información: 
Wi VIE;Tel.91789 35 50 


Más información: 


Sorteamos ) VIE Tel.9178935 50 
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UNA LEYENDA ÉPICA 
A LO LARGO DE 500 000 AÑOS DE HISTORIA 
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tabla hecho creer ESA 
mis fuentes, el Sr. Novato no 
se lo tomó demasiado bien y 
se agarró a la barra hasta 


Caer rendido entre las COpas. 
¡Salud! 


Mezclado y Agitado: SR. NOVATO. 


DEMASIADO [> 

PARA SER VI 
LOS REYES. 
SE VAN AL cue 


Las Navidades son ¿poca 
y recogimiento. Una de ASTELLANO 
fiables me informa de que ue OTALM ENTE EN 6 

aumentado (alguien r 
tiempo...). 

Se Comenta que este a 
tendrán que usar más cs 
lanzamiento de LOS SIM 
CITA. Parece ser que ya 
no será sólo oro, incienso 

y mirra, ¡sino también 

las expasiones de Los Sims 
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bl casero las 
EMPIRE EARTH ES UN JUEGO DE ESTRATEGIA HISTÓRICA 
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DESCUBRIMIENTO DEL FUEGO HASTA LA TECNOLOGÍA LAsOCcIiN A! 
CIVILIZACIÓN GUIADO POR UN ÚNICO OBJETIVO: HACER lInada como 


enar a la Sra 


PROPIO IMPERIO. 


SIERRA 5 lt 


02001 Sierra On-line, Inc. Todos los Mlrachos reservados. Disdanible para PC CD-ROM en Navidad de 2001 
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Tres clásicos de la estrategia en tiempo real 
en un único pack: «Diablo», «Warcraft Il» y 
«Starcraft» con su correspondiente expan- 
sión. Valorado en 30,02€ 4.995 Ptas. 
Más información: 

VUIPE, Tel.91 735 55 02 
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Todo un número uno entre los juegos de AA A 
Acción-Aventura. Espadas, magia y todo É e pe 
un ejército al que vencer. Cuesta E dl 
42,01€ 6.990 Ptas. Más información: 
Friendware, Tel.91 724 28 80 


mhan EjlA; 
VONON FI 
) Y 


1 


Con este título nos convertiremos en un 
espía en una misión de lo más peligrosa. 
Su precio es de 42,02€ 6.990 Ptas. 

Más información: SCEE, Tel.91 377 71 00 
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Un divertido título de a 
acción donde controla- 
remos a una pareja de 
locos héroes. De los pro- 
gramadores de «Crash 


SCEE, Tel 91377 71 00 


E 


a ¡aa al 19 ea 

Se SD 

Camisetas 
1 


Diablo 1 











Los aficionados a la serie 
«Diablo» podrán vestir con 
la camiseta que les iden- 

tifica como fans de la 


VUIPE, Tel.91 375 5502 












ACÁ: 


Si tienes un Walk- 
man puedes ir olvi- 
dándote de las pilas 


Y > Bandicoot», cuesta mítica saga. Un artículo ' gracias a este Power 
| ; 60,04€ 9.990 Ptas. realmente único. Clip de Nuby. Cuesta 
| Sorteamos. Más información: Más información: 11,96€ 1.990 Ptas. 


Más información: 
Corporate PC, Tel. 93 280 56 66. 


MEN 


me y de 
o ss dl hu 4 Da 
A Podrán participar en el concurso todos los lec- PR e 
| tores de la revista COMPUTER HOY JUEGOS que ' 
envíen el cupón de participación que aparece en y ui 
ip 


este recuadro de la página,junto con una tarjeta de 
UNICEF, e indicando en la lista del cupón los pre- 
mios que prefieran a la siguiente dirección: 
HOBBY PRESS, Revista Computer Hoy Juegos. 
Pedro Teixeira, 8, 52 planta. 28020. Madrid. 

(En una esquina del sobre indica: 

"Bazar Navidad Computer Hoy Juegos”). 


) Entre todas las cartas recibidas se extraerán 
fa 470, cuyos remitentes ganarán uno de los pre- 


mios elegidos.En caso de que los premios elegidos 


hayan sido asignados a otros participantes, entra- 
rán en el sorteo de los premios sobrantes, de forma 
que todos los premios tengan ganador. Los premios 


no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. 


Hobby Press no se responsabilizará en caso de pér- 
dida por parte del servicio de Correos. 





A AA 
Í ¿¡% £ E eS 
2 Sólo podrán entrar en concurso los lectores kh 


8 que envíen su carta con la tarjeta y el cupón 


antes del día 18 de Enero de 2002, inclusive. 


AM La elección de los ganadores se realizará el 21 


"X de Enero de 2002 y los nombres de los gana- a 


dores se publicarán en el No 11 de COMPUTER HOY ie 


JUEGOS (a la venta el 15 de Febrero de 2002). 


E. El hecho de tomar parte en este sorteo implica 
) la aceptación total de sus bases. Válido unica- 
Mente para el territorio español. 


a Quedan excluidos de este sorteo todos los em- 
W) pleados y familiares de la editorial Hobby Press 


y huro Axel Springer. 


*)) Cualquier supuesto que se produjese no espe- 
4 cificado en estas bases, será resuelto inapela- 
blemente por los organizadores del concurso: COM- 
PUTER HOY JUEGOS y sus patrocinadores. 


Mia e E 
cuerda: sólo serán válidos lo 5 cupones que ven- 





¡ e E a ace 
ac £on un atar 30 fa O nnctalnticiai 
UDI CUM UU CUT JELA Y PUSO OTICIA! 


Le informamos due sus datos serán incorporados con fines! | 


mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, 
S.A. /AXEL SPRINGER, S.L). Puede ejercer sus derechos de ac- 
ceso, rectificación, cancelación y oposición, dirigiéndose por es- 
crito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, S.L.) calle Pedro Tei- 
xeira n* 8, 28020 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines 
comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de socie- 
dades. En el caso de que Vd. no lo desee así, diríjase por escrito 
a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 


A 5 
3 Y y 
A A re A 












) ed ma Mi 0 
Pertenecemos a un grupo de élite de las S-Ddl 
fuerzas especiales enfrentado a un co- 
mando terrorista que pretende acabar con 
el mundo. Cuesta 60,04€ 9.990 Ptas. 
Más información: VIE, Tel.91 7893550 | 


Está a punto de comenzar el París-Dakar, si 
piensas seguir a tu equipo querrás vestir una 
camiseta acorde a este especial evento. 
Más información: Acclaim, Tel.91 799 41 00 


MN nl f | D ER + > 
0159 ¡pte r Date 


Gracias al Car Mis 
ter te podrás entre- 
tener jugando con 
tu GBA en trayectos 
largos en coche. En 
las tiendas cuesta, 
11,96€ 1.990 Ptas. 
Más información: 
Thrustmaster, 
E 9359069 60. 





Í y) FR 4 a Y a g 
Battery 
No dejes una partida só- 
lo porque las pilas están 
agotadas. Continúa con el Win Battery. 


Su precio es de 29,99€ 4.990 Ptas. 
Más información: Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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a A 


Con Simón Cotillón 


bl ( 


Sim-plemente el notición, todo el notición y nada más que " ld, 


1 ¡La Primera Cita fue la 
Ultima! 


¡Menuda bofetada! Puede que sólo sean 
La primera cita del Sr. Novato | rumores, pero se dice 
con una morena de piernas o dues Elba 
largas va a acabar siendo la más cuernos que los del 
última. toro mecánico... 

Uno de los comensales del Ln 
centro comercial de moda 
me ha informado de que una 
mujer misteriosa montó en 
cólera al descubrir que él 
no era tan soltero como le 
había hecho creer. Según 
A mis fuentes, el Sr Novato no 
MÁS VIVOS QUE 08% se lo tomó demasiado bien y 


NUNCA ¿0 NO? se agarró a la barra hasta 









PO 


Ñ pr some PTA 





e. 




































La vida es un río 
que va a dar a la 
playa 

La SRA. SIM fue 
descubierta con un 
favorecedor bikini en la 
playa acompañada por 
una amiga. Se 
preguntarán dónde se 
encontraba su marido... 
Eso nos gustaría saber a 
nosotros... 





¿Es cosa mia o los 
Lápida han dilapidado 
su fortuna?. Si antes 
estaban todo el día 
dando fiestas, ahora 
no se les ve el 
pelo. 


¡Salua! 
Mezclado y Agitado: SR. NOVATO. 
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DEMASIADO FUERTE 
PARA SER VERDAD. 
LOS REYES MAGOS 
SE VAN AL CENTRO 


No estaba Las Navidades son época de familia 
muerto, estaba DE qa ATITAS y recogimiento. Una de mis fuentes más 
fiables me informa de que esta familia ha 
de parranda EN LA CALLE aumentado (alguien no pierde el 
Un vecino nos informa , % E tiempo...) ; 
06 que la S8rpa. y el Eo a e DO Se comenta que este año los reyes 


payaso triste están MÁS De momento, dos. LA FAMILIA COMPAÑERAS | tendrán que usar más camellos por el 


VIVOS QUE NUNCA y f , lanzamiento de LOS SIMS ERIMERA 
tostidiendo | está buscando piso después de que el casero las GITA Poreco car que ya 


e echara tras su última HOUSE no será sólo oro, incienso 
romas s he Sis 
: mirra, ¡sino también 
PARTY, ¡Aguafiestas! y a 
mi 2 AA > las expasiones de Los Sims! 
odo e 


vecindario. : | HE o E PO cono 
3 A E 
No hay nada como SIMS: dl La 


A [apio] 





sacar a cenar a la Sra. 


Sim al centro de la 
ciudad. Lo agradece 
efusivamente. 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


n COMPUTER HOY JUE- 

GOS pensamos que existe 

un modo universal de 
analizar cualquier juego, ya sea 
para ordenador o consola, valo- 
rando exclusivamente sus Op- 
ciones, calidad, compatibilidad 
y servicios postventa que la 
compañía distribuidora haya 
añadido a la versión final. A par- 
tir de esa idea, hemos trabaja- 
do en la confección de una ta- 
bla capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos ob- 
jetivamente a la vez que se 
comprueban y comparan los 
datos del fabricante con los ob- 
tenidos a la hora de analizar ex- 
haustivamente las versiones es- 
pañolas ya finalizadas, las que 
se encuentran en las tiendas. 


En este apartado, que supone un 
52% dela nota final, se tienen en 
cuenta los ingredientes que de- 
ciden si estamos ante un éxito o 
no. Pesan las apreciaciones de la 
redacción a la hora de probarlo. 


En la revista creemos que la res- 
ponsabilidad de las empresas 
distribuidoras no termina con la 
puesta a la venta del juego. Por 
eso, COMPUTER HOY JUEGOS os 
informa de los teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.93 y 
fax a los que podéis acudir en 
caso de dudas y problemas, y 
valora la calidad del servicio 
postventa. 


De pace 





A AA | 


AJA 


Parece claro que en este aparta- 
do las consolas vencen a los PC 
ya que lo único que debemos ha- 
cer es insertar el disco (o cartu- 
cho) y encender la máquina. Pero 
una vez que el juego comentado 
es de PC, la cosa se complica con 
parámetros que creemos básicos 
y que vamos a valorar, funda- 
mentalmente, teniendo en cuen- 
ta su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el Test 
podréis encontrar todos los re- 
quisitos que consideramos fun- 
damentales para calificar un ma- 
nual de muy completo, completo, 
adecuado, suficiente, poca infor- 
mación o deficiente. 





Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem DMX 
fire 1024, Videologic Sonic Fury, 
Genius SoundMaker 128 Value, 
Guillemot Maxi Sound Fortísimo, 
Genius SoundMaker 128 PCI, Bo- 
eder Extenders 3D PCI, Terratec 
SoundSystem Xlerate Pro, Genius 
SoundMaker 32, Creative Sound 
Blaster Live Player 5.1, Guillemot 
Game Theater XP Creative Sound 
Blaster AWE 64 Gold, Terratec 128 
¡ PCI, Diamond Sound MX300, Te- 
rratec SoundSystem DMX, A-MAX 
SP-804 Forte, Creative Sound 
Blaster 16, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Leadtek Winfast 4X Sound, 
Creative Sound Blaster 512 y Ge- 


nius SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina” 


niof km yl 1 0% 
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RENDIMIENTO DE VIDEO 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 


producir es el de rendimiento 


de vídeo, al que están íntima- 
mente ligados el procesador y 
la memoria. Enmarcada en la fi- 
losofía de aportar datos con- 
trastados, en COMPUTER HOY 
JUEGOS ponemos a prueba el 
rendimiento de todos los jue- 
gos en un total de 36 ordena- 
dores diferentes que son los en- 
cargados de dictaminar su 
verdadero nivel de compatibili- 
dad. En el resultado de cada 
uno de los Test se tienen en 
cuenta las familias de procesa- 


“dores, la potencia de determi- 


nadas tarjetas gráficas, la cali- 
dad de las tarjetas de sonido y 
las distintas configuraciones de 
memoria. Todos, agrupados por 
distintos ordenadores, darán un 
fiel reflejo de la calidad de fun- 
cionamiento de un juego, lo 
que os permitirá saber con cer- 
teza de qué forma va a funcio- 
nar en vuestro PC. También es 
cierto que puede darse el caso 
en el que no aparezca reflejado 
exactamente en la lista de con- 
figuraciones la de vuestro orde- 
nador. En ese momento no te- 
néis más que mirar los 
componentes por separado pa- 
ra ver por aproximación el posi- 
ble resultado. 

En el terreno de las consolas 
ocurre lo mismo que en el de 
sonido, salvo en un par de deta- 
lles realmente importantes que 
no atañen al hardware de la 
máquina. Así, existen juegos 
que son reprogramados para 
funcionar a pantalla completa, 
sin molestas bandas negras que 
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quitan porciones importantes 
de pantalla. Cuando esto ocurre, 
otorgamos la máxima puntua- 
ción. En cambio, si el juego. nos 
da a elegir entre 50 ó 60 Hz re- 
ducimos la valoración sensible- 
mente porque, a pesar de incor- 
porar la opción de pantalla 
completa, debemos tener un 
televisor o un cable de vídeo 
compatibles. 


MSI 
CONFIGURACION | 


En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” según 
nuestros propias necesidades y 
experiencia como jugador.Se va- 
lora si el juego dispone de menús 
de configuración en castellano, 
ajustes de resolución/profundi- 
dad de color, ajustes de las músi- 
ca y sonido, o aumento y dismi- 
nución de la dificultad. 





OTROS DATOS 





En este apartado valoramos as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmen- 
te: número de fases, jugadores, 
los periféricos que permite o el 
idioma son algunos de estos 
datos vitales para el jugador. 


Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas obte- 
nidas en los distintos apartados 
que se valoran y que hemos des- 
crito anteriormente. 
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Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 


nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro lu- 
gar de la tabla. 
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La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De9,01a10 
De7,01 29 


De5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De 1,1 a3 | TES me 
De0a1 | STE 


MAA 


Hay un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tampo- 
co es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un exhaus- 
tivo estudio de todos los juegos 
publicados durante el último año 
y, a partir de esos datos, hemos 
confeccionado un precio medio 
por plataforma. El resultado que 
podéis leer en este apartado se 
obtiene de dividir el precio reco- 
mendado por el fabricante, por la 
nota obtenida en el Resultado 
del Test, El valor que obtenemos 
es llevado a una tabla que dicta- 
minará con un calificativo y un 
color la rentabilidad del produc- 
to. Estos son los valores que de- 
béis tener en cuenta: 


OSO 
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Indice hasta 4,64 


4,65 hasta 5,80 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 
| II EL EA 


IS EIA O 
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En el pasado número 7, Maeva 


página 49, publicamos un pee 
Test del juego «Paris-Da- nena 
kar Rally» con algunos amncaosier 
errores tipográficos en los menor 
rendimientos de algunos siesnsao mess 
ordenadores. A continua- |iseumenaver 

3fiYrados 3 2008 26548 AGP 


ción, podéis ver el listado A 
correcto así como la pun- 

tiuación final del Test con 
la corrección aplicada. 


os 








Yocdno 3 2000) 1648 PO 10,65% | No funciona Ho funciona 0,00 
Creative 30 Blaster TNT21064 1 0,65 / No se puede jugar Nose puede jugar : 0,00 
Creaive3D Stastas Banshee 10,6% No funciona Ho funciona :0,00 
Diamond Monster 3D AYoodoo?! 0,6% | Hay parones Hofunciona "200 
Creativo 30 Mao IMT2N64 [0,6% | Asaltos Ralentizado 4,50 
Haces 20 hophet 14332148 | 0,59% / No funciona Ralentizado 3,00 
Diem Monster 3D Yodo 710,69 / Ralentizado HNofuaciona 3.00 
Creative 2D Blactes ITZA 10,6% 3 Asaltos 'Ralentización leve / 5,50 
Slesres 30 Frog 1440032148 | 0,60% / No funciona Ralentización leve | 4,00 
Diamond Haste 2D AWoedeo | 0,6%] Ralentización leve Ho funciona 4/0 
Create 3D BlsterTHI2M064 | 0,6% ) Asaltos Ralentización leve | 5,50 
Hescados 1D Pogiot 10032544) 0,090) No funciona Ralentización leve 400 
Piarmond Messer 20 MYoodoo 2! 0,696.) Fluido Mofuaciona 15/00 








Covatige 3D Easter ATZINGA | 0,606) Fluido Se bloquea 1500) | 
Hercules 20 MphotI14X32148- 10,696. / No funciona Huido ¿500 


Diamorrd Monster 30 AVoodoo2! 0,6% / Ralentización leve “No funciona 14,00 
Cintia 30 Blaster TNT2AN64 [0,636 ) Ralentización Jeve ' Fluido 19,00 
MHeccues 30 PophetII.AN 3268. 10,696 ] No funciona Fluido 
PARAR 100 HACIA RATA 5,81 
] 1) incompatibilidad con los hip Voodoo 05 
Bien 531 

Suficiente > 
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a division of Guillemot Corporation 






































































Juego de Estraegia para PC| «Empire Earth» nos ofrece la posibilidad de dar un paseo por el tiempo. Pasado, . . 
presente y futuro se ponen a nuestras órdenes para revivir la gloria y el esplendor de los imperios más famosos que 
han protagonizado, o protagonizarán, la historia del ser humano sobre el planeta Tierra. ARTIE 


uestro objetivo es conse- 

guir que nuestra civili- 

zación prospere con el pa- 
so de los años y prevalezca como 
la Única civilización sobre la Tierra, 
comenzando desde la prehistoria 
y llegando hasta un futuro bauti- 
zado por Stainless Steel Studios 
como la Edad Nano. Desgraciada- 
mente, en el fondo subyace la vieja 
manía de acabar con todos los que 
no pertenezcan a nuestra tribu. 


z, 4 mb pel we 
CUMO SE JUEGA 


Para conseguir que nuestra civili- 
zación sea capaz de prosperar 
hasta la última de las Edades, de- 
bemos tener en cuenta dos facto- 
res: el económico y el militar. 

En el primero todo se reduce a 
crear una cadena infinita donde la 
producción pueda sostenerse y 
permitir que las infraestructuras 
necesarias para prosperar se ge- 
neren sin acarrear deudas. Este 
objetivo puede conseguirse a tra- 
vés de la gestión de cinco recursos 
básicos: alimentos, que podemos 
recoger del suelo, la caza o el culti- 
vo, madera, que obtendremos de 
los troncos de los árboles, piedra, 
hierro y oro, de sus respectivos ya- 
cimientos naturales. Para mejorar 
la producción es necesario estu- 


diar nuevas tecnologías que nos 
permitan obtener estas materias 
primas más rápidamente. Por esa 
razón debemos construir edificios 
como la universidad, el granero o 
bien aprovechar los que ya hemos 
levantado para, una vez avance- 
mos de época, aprender las nue- 
vas técnicas. Todo esto, evidente- 
mente, mientras nos protegemos 
del enemigo y preparamos las ar- 
mas para utilizar en la batalla. 

Y aquí llegamos al factor militar, 
que tiene la virtud de ser un po- 
quitín más complejo que el eco- 
nómico. Y es que en «Empire 
Earth» no basta con tener el doble 
de soldados que el rival para ven- 
cerlo, sino que tendremos que co- 
nocer a todas y cada una de nues- 
tras unidades para saber 
contra quien son más h 
efectivas, y contra quien | 
más vulnerables. De esta ! 
forma es posible compro- 
bar cómo todas están entre- We 
lazadas en una especie de W 











rompecabezas donde el tipo WM 


uno, por ejemplo, es muy efec- 
tivo contra el tipo dos pero de- 
masiado frágil contra el tres. Es 
decir, las fragatas son buenas 
contra los acorazados pero 
malas contra los galeones, 
mientras que los galeones 












son buenos contra las fragatas pe- 
ro malos contra los acorazados. 

De esta forma cada tipo de uni- 
dad de tierra, mar o aire respeta 
una máxima que aporta al juego 
un componente táctico que va 
más allá de la simple razón de la 
fuerza bruta sin cerebro. 

En «Empire Earth», para ganar, 
es imprescindible que nuestra ci- 
vilización avance más rápido, tec- 
nológicamente hablando, que la 
del rival, de esta forma será posi- 
ble obtener una notoria ventaja al 
contar con unidades mucho más 
poderosas y con armas más mor- 
tíferas. De ahí que la parte econó- 
mica cuente con un peso tan im- 
portante ya que no se limita a la 
obtención de recursos, sino a sen- 
tar las bases de una prosperidad 
que termina desembocando, 
tarde o temprano, en avances 
tecnológicos, nuevos conoci- 
mientos y más riqueza. 

Además, para ganar no 
será suficiente con manejar 
un ejército enorme, si no que 
tendremos que estudiar 

diversas estrategias 
con las que ha- 
cerle más daño 
al enemigo an- 
tes de ir a por 
él.La mejor for- 


Srs se 
A q TO cobos 
A ; 


End 


ma de hacer esto es a base de es- 
caramuzas, es decir, enviando pe- 
queñas tropas que mengúen la 
capacidad económica del rival pa- 
ra, de esta forma, frenar su econo- 
mía mientras la nuestra va “vien- 
to en popa a toda vela” 

Pero si algo hay que tener pre- 
sente a la hora de jugar con «Em- 
pire Earth» es el orden y la disci- 
plina, ya que controlar a nuestras 
unidades militares sin ninguna de 
estas dos cualidades nos llevará al 
fracaso. Si atacamos en masa con 
todas nuestras fuerzas sin selec- 
cionar un objetivo específico, ade- 
más de no aprovechar nuestras 
virtudes, veremos cómo sufrimos 
más bajas que si or- 


denamos de 


ataques 
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MORE 


El aspecto eidimensional del programa nos permite 

acercar la cámara hasta poder ver con mucho más 
detalle la dureza de la batalla y todos y cada uno de sus 
cruentos Mead de la lantigacdad: 


Cada vez que construyamos casas sal lado del Capito- 

lio, la moral de nuestros guerrerosG) subirá rápida- 
mente y cuanta más tengan, más resistentes y efectivos 
se volverán a la hora de luchar contra el snemios: 


PA sd la eo ia 


a A 


Cuanto acabemos una partida, podremos ver los 


puntos que hemos obtenido en todos y cada uno de 
los'apartados del juego. El bando ganador en cada seg- 
mento de poder se mostrará mediante una o: 


E UREA: lA, 


LN 


7 Glando creemos aviones en el hangar del aero- 
puerto aparecerá una barra en la parte superior 

(1D .Para utilizarlas después debemos ordenar un ataque 

mediante los botonesH. Es fácil y a) destructivo. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Mediante las granjas conseguiremos aa 
aunque debemos tener en cuenta que en cada huer- 
toO) es necesario tener asignado a un ciudadano que 


cuide, Mantenga y recoja el fruto de la tierra. 
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Antes de comenzar cada misión, si estamos en el mo- 

do campaña es posible acceder a un fragmento de lo 
ocurrido pulsando en el libro6O) . Allí nos explicarán en 
qe pasaje de la historia se basa la misión. 


Es conveniente ont todos los edificios militares 

en una misma zona, ya que además de tener más 
cerca a nuestro ejército, será mucho más sencillo de- 
fender los edificios de un posible ataque enemigo. 
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1 Es conveniente contar en cada grupo militar con 

unidades distintas para poder afrontar todos los 
peligros, ya que si llevamos solo un tipo, nos eliminarán 
fácilmente y sin oponer apenas resistencia. 
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29% Armadura 

NA Descerto da Komdnuaa: 
20% Puntos de 

25% Puntos de Moda 

205% Reducción de comes 


Total de AS a 
Puntos sobrantes o 


En a Udo campaña recibiremos puntos de bonifi- 
cación que nos permiten conseguir mejoras. Aquí po- 


demos ver los puntos gastados y por gastarO), los dis- 
poniBles Oy: el oO tol de la operación 
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AE) dla | 

Para asignar teclas a grupos de IO Eros | 
que seleccionarlas y memorizar la combinación con | 
Ctrl + (1 al 9). Después, pulsando la tecla numérica la se- | 
IESO TAE mos sin necesidasd de buscarla Ho el nap. 


Los DGietas pueden provocar desastres Metales 

(D o propagar enfermedades con las que menguar 
al enemigo. Cuando esto ocurra, nuestro profeta gastará | 
energia que resp Ciara pacaitost unos minutos. | 


1 Las bombas ra son lanzadas por aviones 

y para evitarlas el único remedio posible es abatir 
al avión antes de que descargue su ingenio sobre alguna 
de nuestras ciudades. Lo siguiente es la nada... 














más selectivos, por categorías, 
encomendando a cada tipo de 
unidad un trabajo específico en 
| que sabemos a ciencia cierta 
que no va a fallar. 
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51 somos de los que buscan par- 
idas rápidas donde se pueda 
comenzar y acabar el mismo día, 
lo mejor será que nos olvidemos 
dde seguir guerreando ya que si 
algo caracteriza a «Empire 
Larth» es la posibilidad de visitar 
tranquilamente todas las épocas 
de la historia.Y eso, precisamen- 
le, no es una tarea que podamos 
completar alegremente en unos 
pocos minutos. 

Dada la complejidad que su- 
pone el tener que controlar tan- 
los parámetros a la vez, este pro- 
grama requiere de un estudio 
previo para poder alcanzar los 
conocimientos ne- 
cesarios antesde ;. 
aventurarnos 0 
a la conquista 
de la Tierra. De 
ahí que 
acon- 




































Podemos acercar la cámara 
hasta ponerla al mismo nivel 
que el suelo. Así los detalles se- 


rán mucho más evidentes. 
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Cuando creemos un n edificio, 
podemos ver cómo este va cre- 
ciendo mientras lo constr. 


Antes de comenzar la misión 
nos mostrarán un mapa de la 
zona en la acid vamosa alugar 
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Rueda del ratón: 
Acercar/alejar 
cámara | 
Botón izquierdo: 
Seleccionar unidades  ' 
Botón derecho: 
Ejecutar una acción 
(+1: Aumentar velocidad de | 
la partida | 
(=): Reducir velocidad de la | 
partida 


(F/: Detener partida 

(FF: Capturar pantalla 

[1: Abrir ventana de Chat 

[E P/1TI(V: Desplazamiento 
de cámara 








jemos fervientemente jugar el 
tutorial y después entrar con to- 
das las consecuencias en las 
campañas de verdad. 
Gráficamente muy con- 
seguido y terriblemente 


/ espectacular, su calidad 


queda en un paradójico se- 
gundo plano ante el apabu- 
lante apartado de opciones y 
posibilidades de diversión. 
Decir que vamos a dedicarle 
unas horas al juego es una ver- 
dad tan grande que sólo las obli- 
gaciones cotidianas pueden 
apartarnos de su irresistible 
atractivo de vivir la historia co- 
mo absolutos protagonistas, en- 
cumbrando o derribando impe- 
rios a lo largo de 500.000 años 
de humanidad.B Pág.93 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en laO Pág. 36. 
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reci Eta E 
Podemos crear tormentas 
eléctricas para acabar con to- 
das las unidades aéreas que 
patrullen la zona. 
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VERSIÓN COMENTADA a 
ALEA 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy Color No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation2  - No 
Versión de Dreamcast No 
Edad recomendada: Mayores de 13 años 
Adecuado para: Jugadores Expertos 


A Distribuidor: VUIPE 

1 Productor: Sierra * Desarrollador: Staninlless Steel Studios 
Teléfono de Información: 91 735 34 37 

Fax de Información: 91735 27 30 









i 
CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% 






Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) 
Vida del juego NA Castinfinita 
Nivel de detalle de personajes y escenarios - A o da IAN Muy cuidados e AO 
Animación- -Movimientos de los personajes e e IDO: BUENOS 1 A A o 
Música e A ECO Eta pe Joe e ROA 

id Sonda” a | 
Diálogos- E A caracterizados o o OIDO 
Textos ubtitalos A Bienadaptados ION 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta.....|!.5% | Teclado-Ratón / Óptima 90]! 
Alicientes para eljugador Fa MERA TIAS PUT 7 AA 













































Realismo - | 3% | Excepcional E 
Argumento A O AE A ATI SCS TOTTE ETA VR AO | Apasionante. TAS TEN An DAR | 
e e A ote 
Variedad de Situaciones. 130 | Muyelevada........... [900 |! 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) o dd | 
ANA Y EIA 
Teléfono de Asistencia Técnica. 91735 34.37 16,00. 










Ayuda en Internet -| No tiene (www.havasinteractive.es) 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en 1 Disco? (Comprobado) 

Desinstalación ( (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 










: Arranque automático A O 
Sí (404,9 Megabytes) MOON) 

























A A 
1%. 


Megabytes lesa 
Castellano 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 2% 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8 


Probado en 24 tarjetas 




















Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en % Pág. 24) 










PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 
Pentium 166/32 MB : MicroHiscore Voodoo 1 Voodoo 3 2000 16MB PCI 

Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6%. 
Pentium 166/32 MB_— | Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D BlasterBanshee | 0,6% | Nofunciona _¡Nofincona 10.00 
Celeron 333/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D|lVoodoo2| 0,6% | Ralentizado 

Celeron 333/64 MB | MatroxMillenium:G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves | IRalentzado > 
Celeron 333/64 MB | 3dÍxVoodoo3 2000 16MBAGP Hercules 3D Prophet ll MX32MB | 0,6% | Ralentización leve ea leve [8 
Pentium 11350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP + Diamond Monster 3D llVoodoo2| 0,6% | Ralentización leve | 

Pentium 11350/64MB | MatroxMillenium G200.8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves lua leve 
Pentium ll 350/64 MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3D Prophetl MX 32 MB | 0,6% | Fluido _ Ralentización leve [9,00 
AMD K6-11.500/128 MB: ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3DIIVoodoo2| 0,6% | Fluido. 

AMD K6-11500/128 MB | Matrox Millenium G200.8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves Fido e E 
“AMD K6-11500/128 M8 | 3dficVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules3D ProphetlIVX32MB | 0,6% | Fluido _ Fuido O? 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP DiamondMonster3D|IVoodoo2| 0,6% | Fluido 

Pentium 111 600/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI — Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fallos: gráfic Icos leves Fido Es 

Pentium 11 600/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000. 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB | 0,6% | Fluido ¡Fuido a MON 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D IIVoodoo2| 0,6% | Fluido 

AMD Athlon 700/256 MB_— | Matrox Millenium G200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves | Fdo DE 

AND Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Fluido. ¡Huida [10,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano E 
Ajustes de resolución - profundidad de color SS O 
Ajustes de música A o ee o IN 
Ajustes de efectosdesónidos 2... 0 A 

A e MO 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 





10,8% 








No funciona ¡Asaltos . [91,50% 
Nose puede] jugar Asaltos 
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14 épocas, 4 campañas, 25 edificaciones 
y 150 tipos de tecnologías 

| En cualquier momento [10,00|' 
| Tedado-Ratón  [400|' 
% | Castellano E A 






Opciones € de guardar partida (comprobado) co e y 2 S o 
Dispositivos c de control | compatibles E NA > A 
Idioma (comprobado) 












Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del A 00 8 14 
NOTA MEDIA 100% A 6/47 


Corrección positiva / Corrección negativa E 


PE rr A 

»4 RESULTADO DEL TEST | | MENE YA 
PRECIO/CALIDAD | ETT po 
Precio (recomendado por el distribuidor) _148, 05 € 7.995 Ptas.| | 


Cálculo de la nota  precio/calidad A daa Rd da 148, 05/8,47 = =5,67=! Notable po E 
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Dispondremos de un total de 32 Clubes entre 

los que se encuentran cuatro equipos espa- 
ñoles: el F.C. Barcelona, el Real Madrid, el Depor- 
tivo de la Coruña y Valencia F.C. Ninguno tiene su 
nombre de verdad, aunque sean ellos. 


ÓN ERRATA ET 
dis Vontrolo 


1% Quardar 0 Porepoot AE 


Las repeticiones de los goles son espectacu- 

lares, dándonos la posibilidad de configurar- 
las como nos plazca sin ningún tipo de límites. 
Abajo tenemos todas las opciones de orientación 
del punto de vista de la acción. 


ela ALL bd 
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La dificultad no quita el espectáculo, ya que 

podemos realizar remates acrobáticos de vo- 
lea o chilena, aunque no siempre saldrán como 
deseemos. Todo depende de la habilidad del de- 
lantero y la orientación del remate. 


ENT Al 
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1 Las jugadas más efectivas suelen llegar desde 
la banda, ya que es mucho más fácil entrar 
por aquí que por el centro. Los remates, si los efec- 
tuamos tras pases cruzados, son mucho más peli- 
grosos y difíciles de parar. Como en la realidad. 
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CCA E A as 
Para disparar tendremos que pulsar el botón 

y mantenerlo, hasta que la barra de potencia 
O se sitúe donde queramos. De esta forma impri- 
miremos la altura que deseemos al disparo. De 
pasarnos, no lo veremos ni caer... 
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Juninha L.. 17 





' Las animaciones de los jugadores son casi 

" perfectas y los movimientos parecen de ver- 
dad. Y es que hasta para golpear la bola o de- 
fender, la colocación del cuerpo es coherente con 
el resultado del disparo y el posible rechace. 
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* En la pantalla de configuración de equipo po- 
demos ver la situación de los jugadores en el 
campo 6), sus nombres 6), el nivel de cansancio 
O y el estado anímico en el que se encuentran 6). 
Cuanto más alto, mayor concentración. 
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; En el modo entrenamiento es posible practi- 

car las jugadas que deseemos, así como los 
corners, disparos y faltas. La pena es que no po- 
damos diseñar líneas defensivas que nos impidan 
progresar fácilmente para rematar. 











Juego Deportivo para PlayStation 2 | El realismo 

es su nombre y ser fiel al fútbol su filosofía. Konami * 
demuestra una vez más que conoce a la perfección este 
deporte y que es muy capaz de transmitir todos estos 
conocimientos al terreno de juego que le imponen. Y en el 
campo de PlayStation 2 no se ha dejado amedrentar. 


a finalidad de este progra- 

ma es conseguir que nues- 

tro equipo, ya sea selección 
o club, llegue a la cima de la 
competición en la que esté com- 
pitiendo y, si es posible, dar el 
mayor espectáculo futbolístico 
que se haya vivido en los cam- 
pos de juego del mundo. 
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Básicamente, como en todo jue- 
go de fútbol, «Pro Evolution Soc- 
cer» nos propone controlar a los 
once jugadores de campo para 
hacer que la bola se introduzca 
en la red del rival el mayor nú- 
mero de veces, además de tener 
que hacernos cargo de algunos 
de los parámetros tácticos. Todo 
ello a base de pases, paredes, re- 
gates y disparos. Pero aunque 
pueda parecer sencillo no lo es 
tanto, ya que encontrar una bue- 
na opción es complicado cuan- 
do la inteligencia artificial del 
adversario ha sido tan agudiza- 
do como la de este juego. A poco 
que se lo propongan, los defen- 
sas conseguirán desbaratar to- 
das nuestras jugadas antes de 
que la bola entre en la portería. 
Pero la gracia de esta saga ra- 
dica en que aprender a controlar 


todos los movimientos lleva 
tiempo y ese disfrute sólo se al- 
canza tras mucha práctica. La 
gratificación que recibimos por 
tanto esfuerzo llega al contem- 
plar que las combinaciones po- 
sibles de pases, tácticas y recur- 
sos de los jugadores alcanzan 
cotas de realismo totales. Así, es 
posible entrar en los menús de 
estrategia, mover a un pivote, re- 
trasar la defensa y comprobar al 
instante que los cambios defen- 
sivos surten efecto. 

Esto, que parece algo normal 
para un aficionado al fútbol es 
fundamentlal destacarlo ya que 
no son muchos los títulos que 
actualmente pueden presumir 
de ofrecer a los jugadores un re- 
alismo tan brutal y palmario. 

Los jugadores Europeos, en 
otro orden de cosas, cuentan con 
los nombres reales mientras que 
los del resto del mundo son sen- 
siblemente distintos: Roberto 
Corlos en vez de R. Carlos, Ravol- 
di cuando debería leerse Rival- 
do, o Samiola en lugar de Saviola 
son sutilezas dispuestas por cul- 
pa de las ansiadas licencias ofi- 
ciales. Pero siempre nos queda la 
opción de editarlos uno a uno y 
guardar el resultado en una tar- 
jeta de memoria. 


Entre las numerosas opciones 
podemos calibrar el tipo de de- 
lensa, la orientación de los mo- 
vimientos de todos los jugado- 
res tanto en defensa como en 
ataque y las zonas de influencia 
de cada demarcación. 


A a, 
AA RA 3 


«PRO Evolution Soccer» es, sin 
lugar a dudas, el más serio can- 
didato que existe para alcanzar 
el título de juego más real, con 
todo lo que ese calificativo supo- 
ne. Y es que puede haber quién 
prefiera el espectáculo sencillo 
de remates imposibles al labo- 
rioso trabajo de concepción tác- 
tica, pero si somos de estos últi- 
mos, desde luego estamos ante 
la herramienta más educativa 
que podemos hallar. 
Ese es su secreto: todo es mani- 
pulable y todo tiene su efecto tal 
y como ocurre en la realidad. Ese 
es el gran secreto de esta saga a 
la que Konami ha cercenado el 
tradicional ISS (International Su- 
perstar Soccer) para diferenciar- 
lo de su edición más arcade. 
Luego, en un paradójico se- 
gundo plano está el aspecto vi- 
sual que ha sido mejorado has- 
ta alcanzar el nivel que muchos 
llevamos deseando desde hace 
años: movimientos de los futbo- 
listas virtualmente perfectos, 
campos gloriosamente monu- 
mentales, cánticos a medida de 
los clubes y selecciones, benga- 
las, confetti, banderas y muchos 
periodistas que puedan dar fe 
de lo que allí ocurre. 








Solo un par de peros: en algu- 
nas repeticiones el balón se sale 
de la pantalla y las entradas a ras 
de suelo llegan a parecer dema- 
siado largas, como si el futbolista 
resbalara, Por lo demás, añadir 
únicamente que el fútbol de ver- 
dad se llama «PRO Evolution 
Soccer». Y) Pág.93 En 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.87. 





11-Botón — ¡——R1-Botón 
L2-Botón | R2-Botón 
A de 










Cruceta A -Botón 

(digital) -O -Botón 

—%-Botón 

Palanca —E -Botón 
(analógica) 


Cruceta y palanca: Mover a los 
jugadores 

Botón de la palanca: Saltar 

%: Pase raso y meter el pie 

O: Disparo y entrada a ras de 
césped 

A: Pase al hueco 

MM: Pase alto 

R1: Correr 

R2: Correr con el balón 
pegado al pie 

11: Cambiar de jugador y 
hacer paredes 

L2: Regatear 

Star: Pausa 


ARA aaa RA NS 





É ¡PlayStation 2 E A 


RACER DAPR ATRACTIVA. RE NA ERNUS URIO tn Opuntia 




















VERSIÓN COMENTADA 













No 
No 
No 
No 
No 
Todos los públicos 






Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de Game Boy 
Versión de Dreamcast 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 













Y Distribuidor: Konami 
¿Sh| Productor y Desarrollador: Konami 
Teléfono de Información: 91 556 28 02 Jugadores Expertos 


BA axdelnf 9155628 35 | 

ax de Información: ade an 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% MIS 9,371 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. Br considerable. == | 
Vida del juego 


do % | Casiinfinita a 
Nivel de detalle d de > personaj jes y escenarios a Bastante cuidados 8,0 


Animación- -Movimientos de los personajes... | 30 [Perfectos 

o A 
Diego | amas A 
; oi adecuado por tipo de juego / Respuesta_...bÚ| 59% | Paddecontrol / Óptima [9( 
Alicientes para el jugador o qe E IN e 
Realismo O AS EE | Excepcional 
Sr e 
“nensidad e MM O 


Lo de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 6%. |Altadondees necesaria [10,00 














































































Teléfono de Asistencia Técnica Po 


| E 1900111 573 
Ene en ES 


"No tiene (www.konami-europe.com) | 









ET de la primera instalación (para arrancar el juego) 

"Idioma de las instrucciones de carga a 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), e 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) a | 5 . 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO yA SONIDO El propio A la consola | 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa | 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

_Menús de configuración en castellano io bal 

_Ajustes de resolución - - profundidad de color Us ! j 

Ajustes de música E E E 
Ajustes de E de sonido e O a A ÓN 

OTROS DOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


- | Arranque automático 
Castellano opcional 


































54 selecciones y 32 clubes 


















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 


A 
Pad de control (analógico, digital) eN 


Castellano opcional 





Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 8/0. a , 
NOTA MEDIA a al 

Corrección positiva / Corrección negativa a | 
: RESULTADO DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado porel distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad____ 


Notable 
Bien 


€ 18,51 


63,04 € _ 10.489 Ptas. | 


16, 04/8,51= =741= = Bien 


POT CTRA AA TADO CEA CTE RRA SET CIDE E ETT TA RE OT TR ORT TATTOO TN IR NP TOA NTRRCNTI NN AAN AMEN 





Podemos jugar 3 Se ha incluido un 





| Ez con los equipos de l tutorial, dentro | 

O las estrellas euro- | del modo entre- | 
Ural e peas y del resto | namiento, queex- | 
a del mundo en un | plica fácilmente | 

a partido a muerte. ¡ cómo realizar al- | 

4 Calidad para dar y | gunos movimien- | 

regalar. "| tos nuevos. | 


| Como en la reali- | 
dad, las faltas de | 
| Paraguay las tira 
¡ Chilavert y, del 


UN Antes de que co- (A 
mience el partido 
¡podemos disfru- 


tar con los ritua- 





| les típicos: bande- ¡Ef mismo modo, lo | 
ritas, bengalas, E hace muy, muy | 
gritos, fotógrafos ¡ bien. Veremos en | 
y formaciones. ] el Mundial... 












Las misiones en paises nórdicos tendrán la di- 
ficultad añadida de las decenas de iceberg Q) 
que nos vamos a encontrar por el camino. Las ca- 
pas de hielo serán también un problema para sa- 


lir rápidamente a la superficie. 






Los submarinos cuentan con misiles para ob- 

jetivos en tierra y en el agua. En esta pantalla 
vemos un TASM O) que se dirige a un objetivo te- 
rrestre. Hay que tener cuidado ya que algunos ob- 
jetivos tienen sofisticados escudos antimisiles. 





El periscopio se eleva pulsando esta palanca 

O . Mediante este sistema, es posible tener 
un contacto visual con el objetivo que se encuen- 
tra Justo delante. Sirve además para clasificarlo 
de una forma más rápida que con el sónar. 





El mapa táctico nos indica nuestra posición en 

el mundo O . Además de saber la dirección 
que tomamos, es posible conocer los objetivos 
O que hay a nuestro alrededor para apuntar las 
coordenadas exactas del rumbo a seguir. 











ICA TAS CA 








Chocar con una mina puede suponer la finali- 

zación inmediata de la misión, ya que estas 
trampas producen una explosión que afecta a to- 
do su entorno. Para evitarlas, nada mejor que ira 
cinco nudos de velocidad y con mucho cuidado. 
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Cuando localizamos un objetivo por primer 

vez, aparecerá como una esfera transparente 
6) .Según los datos del sónar, tendremos que cla- 
sificarlo acudiendo a consultar una base de datos 
muy extensa de nuestro ordenador de a bordo. 


Este complejo sistema es el sónar. Mediante 

esta sucesión de líneas verdes€) podremos 
saber si existe alguna actividad alrededor del 
submarino. Podemos decir que son los ojos de 
nuestra nave... aunque no veamos nada. 


La sala de máquinas permite cambiar la di- 
rección del submarino en grados6). Además 
podremos elegir el rumbo, la velocidad y la pro- 
fundidad con sólo pulsar un botón de este sencillo 
panel €) .¡¡Con el tutorial en inglés arreglado!! 


e APRA 





AAN AECA TAAGATA OEA LO ANODA 8 l 








Juego de Simulación para PC| En las profundidades 
del mar se encuentran peligros que acechan a todos por 
igual. Uno de los que más riesgo supone para los 
enemigos son los submarinos, siempre silenciosos... 


ub Command» es, ante to- 
do, un simulador bélico 
para jugadores expertos 
que nos da la posibilidad de ele- 
gir entre tres tipos de clases rea- 
les con los que debemos desem- 
peñar una serie de misiones en 
diferentes partes del mundo. 








IIA 


En «Sub Command» tendremos 
a nuestra disposición tres sub- 
marinos que, aunque con un in- 
terfaz diferente cada uno, se 
comportan de la misma forma. 
El juego cuenta con un tutorial 
que nos enseña las maniobras 
más básicas que se pueden rea- 
lizar, además de explicar todo el 
instrumental necesario para lle- 
var a buen puerto a estos mur- 
ciélagos de las profundidades. 

El juego podemos disfrutarlo 
desde una perspectiva externa 
donde es posible observar todo 
lo que ocurre en las profundida- 
des, aunque las decisiones de 
verdad se deben tomar con la 
cámara colocada en el interior, 
cerca del mapa, la sala de má- 
quinas, el sónar, el radar, el equi- 
po de control de fuego y el le- 
gendario periscopio. 

No debemos olvidar que estos 
ingenios basan sus ataques en el 
sigilo y el efecto sorpresa, por lo 


que la mayoría del tiempo anda- 
remos sumergidos. El modo de 
obtención de objetivos terres- 
tres o navales viene dado por el 
sónar, que es un sistema de on- 
das capaz de generar un mapa 
minucioso del entorno que ro- 
dea al submarino. 

Una vez que sabemos donde 
está nuestro objetivo debemos 
maniobrar en su busca, pasar los 
datos al equipo de control de 
fuego y hundirlo en las profun- 
didades con un certero proyec- 
til. Eso sí, las misiones a las que 
nos enfrentaremos pueden ser 





CONTROLES 


BASICOS 
Ratón: 
Ratón: Desplazamiento 
por la pantalla 
Botón izquierdo: 
Seleccionar 


Botón derecho: 
Menú contextual 


Teclado: 

F1: Sala de máquinas 

F2: Sónar 

F3: Radar 

F4: Sala de Radio 

F5: TMA (Ayuda Tripulación) 
F6: Equipo de control de fuego 
F7: Navegación 

F8: Periscopio 


A A 





| damente. Pero la cantidad de in- mientos bastante altos que se Pentium 166/32 MB : MicroHiscore Voodoo 1 Voodoo 3 2000 16MBPCI | 0,6% |Nofunciona ¿Ralentizado i 
| formación y paciencia que ten- frenan por culpa del inglés. Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G200 8MB Pal _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% Fallos gráficos graves No funciona [1,50 
dremos que tener para saber Recomendado casi exclusiva- - | Pentium 166/32 MB. | Hercules Stingray Voodoo Rush ' Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% 'Nose puede jugar Nofunciona A 0 | 
manejarlo puede detener en se- arte arodos los manterda Celeron 333/64 MB AM) Xpert 2000 16MB AGP al Diamond Monster 3D lIVoodoo 2 | 0,6%. Fallos gráficos graves | A saltos 13,00. | 

POr LA E e Celeron 333/64 MB ¡ Matrox Millenium 6200 8MB Pal ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% Ralentizado Ralentización leve : 

co la ilusión del más pintado. las batallas submarinas Gon Ena “Celeron 333/64MB —— 3dfiVoodoo3 2000 16MB AGP Hercules3D ProphetllMX 32 MB | 0,6% | Ralentización leve — Ralentización leve | 8,00 | | 

- A la hora de jugar nos encon- cha paciencia y amplios conoci- Pentium 11 350/64 MB | ATIXpert2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D llVoodoo 2 | 0,6% | Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves 3,00 a] 
traremos bastante perdidos por mientos de inglés. O Pág.93 jm Pentium ll 350/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves — Fluido 

4 las diferentes estancias del sub- Pentium 11 350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D ProphetIlMX32MB | 0,6% | Fluido Fluido. [1000|! 


desde escoltar navíos hasta dar 
caza a otros submarinos que es- 
capan entre las paredes de algu- 
nos escarpados icebero. 


TAO SO Ae) y 


A A A a e imei 


«Sub Command» es un título 
complicado donde el sistema de 
control ayuda a aprender rápi- 








marino, aunque todo es cuestión 


de leerse una y otra vez el ma- 


AA AA III. y 








En el mapa táctico podremos 
maximizar o minimizar la vis- 
ta en 3D pulsando aquí OY. 





El submarino puede sufrir da- 


ños si choca contra algún bar- 
co O u obstáculo parecido. 








nual. El problema de todo esto 
es que tanto la ayuda técnica co- 
mo el tutorial están en inglés y 
la información más precisa y de- 
tallada se encuentra allí. 
Evidentemente, saber cómo 
cazar a un barco que no pode- 
mos ver pero sí sentir mediante 
el sónar es una tarea atractiva 


que requiere de unos conoci- 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enlaO Pág 86. 


Existe una base de datos para 
referencias con armamento de 
más de 15 paises diferentes. 





Se Bleded aumentar la veloci- 
dad del juego pulsando en es- 
ta barra 6) de colores. 


VERSIÓN COMENTADA 





E (Win 95/98/ME)' 


AR 


SUL 


OLLAS Í Versión de PlayStation 
A Distribuidor: Electronic Arts Verón Clay canóna 
: . Versión de Dreamcast 
Productor y Desarrollador: Electronic Arts O AR MO IICIRanOS 
















Vida del juego 











Música 















Textos- E Y 


Ayuda en Internet 









MANUAL DE INSTRUCCIONES 





AAA AA A A A e e - . e 
A A e a 


Teléfono de Información: 91 30470 91 


¿indi Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 











Variedad de Situaciones 2 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica A 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 


Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 


Adecuado para: 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el ¡Juegos cit os AID 





Efectos de Sonido. E As a 










Control adecuado por tipo de juego / Respuesta AN 
Alicientes para el jugador A e 


Se Sí(848 Megabytes) 
1% | No dados rc rad 
o 10) Megabytes FRA 






Jugadores Expertos 


Medio (tiene tutorial) 
[Larga 

dl Comrectos O 
Con fallos apreciables. [2/00 
— | Muy pobre Ar 
Normales”. Codos MA 
Sin tradudr 2000 0 IO 


a 90 


Argumento Me ad NO a e e UA 10M | Pasable EN e 0 E e OS 
Intensidad Escasa. 


uma a cat 
Adecuada ; 






91754 55 40 


- |Notiene (www.espana.ea.com) [0,00 


Arranque automático 


En inglés 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 


Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 


PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 


TARJETA DE VÍDEO 2 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en 9 Pág. 24) 


IA E CATIA OIT FA CE A 













































INNER LARA SARDINA STA PRADA DIE ER AOSTA TEA CIC APOCO PERITO PICO 








A A O A A A AA A A LA AAA NAT 





AMD K6-I1 500/128 MB 
AMD K6-11500/128 MB 
AMD K6-11:500/128 MB 
Pentium 111 600/128 MB 
Pentium 111600/128 MB 
Pentium 11600/128 MB 
AMD Athlon 700/256 MB 


: ATIXpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster3D|lVoodoo 2| 0,6% | Fallos gráficos graves ' Fallos gráficos graves | 3,00. 
| Matrox Millenium G200 8MB PCI + Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fallos gráfi cos leves ¿Fluido i 
: 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet II MX 32 MB | 0,6% | Fluido Fluido | 
: ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D IIVoodoo 2| 0,6% po 
Matrox Millenium G2008MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | 
_ | 3díx Voodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% 
| AT) Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D IIVoodoo 2| 0,6% 
AMD Athlon 700/256 MB. | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 
AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB. 0,6% | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color... 
Ajustes de música OS 
Ajustes de efectos de sonido... 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Fluido 14 
Fluido NOA 
| Fallos gráficos graves | Fallo 

Fallos gráficos leves ¡Huido 
Fluido THuido. (110.00 








Opciones de guardar partida (comprobado) 














Dispositivos de control compatibles e MAA Tedlado-Ratón 

Idioma (comprobado) a jee IN AE alar o lla 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% 1/8. Lo 
NOTA MEDIA 100% 


p RESULTADO DEL TEST Suficiente 3,77 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 

Precio (recomendado porel distribuido) A OE> AAA o Lo 

Cálculo de la nota precio/calidad 142, 01/3,77=11,14=Suficiente. 
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Juego de Velocidad para PC | Como en el film del mismo 
nombre, viviremos espeluznantes persecuciones de coches 


por las calles de dos ciudades europeas. ATAN 


os introduciremos en la 

piel de Charlie Croker, 

que recién salido de la 
cárcel está planeando hacerse 
con un botín de cuatro millones 
de dólares que se encuentran en 
la ciudad de Turín.Solo no puede 
hacerlo, por lo que tendremos 
que ayudarle a formar su propia 
banda y a consumar el robo. 


Y A * L A 
>] a a 
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«The Italian Jobs nos propone 
realizar distintas misiones en las 
que todo se reduce a escapar de 
la policía, llevar un cargamento 
a una zona determinada, perse- 
guir a un coche hasta acabar con 
su resistencia o seguir de cerca a 
otro vehículo hasta que nos lleve 
al lugar indicado.Y todo esto te- 
niendo en cuenta que el reloj 
baja rápidamente y si llega a ce- 








-11-Botón - R1-Botón | 
L2-Botón | | R2-Botón 


Cruceta 
(digital) 





Palanca 
(analógica) 


%: Acelerar 

Ml: Frenar 
A: Freno de mano 
R1: Bocina 
Start: Pausa 





ro perderemos la partida y el di- 
nero. Para evitarlo, contaremos 
con dos escenarios realmente 
gigantescos: Londres y Turín. Allí 
podremos hacer lo que nos plaz- 
ca ya que están totalmente 
abiertos desde el principio de la 
partida con sus calles y plazas. 
Una de las cosas que tenemos 
que tener en cuenta para que no 
acaben con nuestra existencia es 
mantener alta la barra que se 
encuentra en la parte superior 
de la pantalla: cuantos más gol- 
pes nos demos, más subirá y si 
llega al final, nuestro vehículo 
sufrirá graves desperfectos. | 





Si buscamos pasar un Buen rato, 
espectacularidad, persecuciones 
y accidentes, este juego nos ven- 
drá como anillo al dedo. Pero si 
añoramos algo que nos dure un 
tiempo, con manejos más com- 
plicados, sensación de realismo 
y una calidad excelente, «The 
Italian Job» no colmará nuestras 
expectativas. Aún así, la sensa- 
ción de libertad que sentimos 
cuando nos ponemos al volante 
de uno de los diez vehículos es 
muy grande, ya que no encon- 
traremos límites y podremos ir 
hacia donde nos plazca. 

La mayor angustia será la de 
estar siempre acosados, ya que la 
policía no es tonta. Pero en fin, 
esto es lo que hay: velocidad, ha- 
bilidad y tensión son sinónimos 
muy certeros de lo que es este 
trabajo italiano. O) Pág.93 E 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág.87. 


VERSIÓN COMENTADA | 
PlayStation | | 












Versión de Nintendo nde 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 2 2 ( 
Versión de Dreamcast NO 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 





Distribuidor: Proein 
Productor: SCI + Desarrollador: Pixelogic Ltd. 
Teléfono de Información: 91 384 68 80 Adecuado para: 


Fax de Información: 91 766 64 74 , pene 
CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) r q _a———>— 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 
Vida del j MN 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 





PlayStation. 











A O A A AA 









s Muy correctos A 
Buenos. 


A A e PV o at il 


| Pobre 


A PPXÉPXXóÉXÁAXV XXX o ri RINA 


% | Buenos | 
30 ho Bien caracterizados | 8,0 


Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces E 
oa. e Aa 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 
Alicientes para el jugador A ES E 
Realismo Ai E 
ua Aa 
O ra a IS e 
e Vnledsd ge Siladanes 0 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 































Teléfono de Asistencia Técnica 91384 69 70 


O O O O a 


mo en As -| No tiene (www.proein.com) 


UT automático 


A A e rt NP 


En inglés 










Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) E 600 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO El propio E la consola | | 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Lie OA es | 


Menús de configuración en castellano be 
Ajustes d de resolución - profundidad de de color e 
Ajustes de música E A e E A: Ms 


_Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 




















Variedad de elementos del juego (comprobado) 









Opciones d de > guardar partida (comprobado) 


Dispositivos d de control zi 
Idioma | (comprobado) - 














0% | En momentos concretos 


A Pad de control (analógico, digital) Lo 3 a 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 10,00 | 
! 


3% a Castellano 
NOTA MEDIA A A 
Corrección positiva / Corrección negativa O | 


+ RESULTADO DEL TEST Mee € 17,33 | 
PRECIO/CALIDAD Bien | 
Precio (recomendado por el distribuidor) PUE a 7.990 Ptas. | 











El nombre de cada misión se 
presenta como en las películas. 


Muchas persecuciones por las 
calles de Londres y Turín. 


Al adivinarnos la matrícula 
completas ),nos cogerán. 


mn. SM e | 


ae 





Cuando llegamos a una barrera, 
la cámara se para un momento. 


Al perseguirnos la poli, el 
marcador aparecerá rojo €). 


ada explosivos €) debe 
mos evitar los golpes duros. 


















: nt en 3D ELE 1 o 2 jugadores. 
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lo AS deportivos, desde los clásicos 














hasta los últimos (Mitsubishi, Mazda, Daihatsu, 





Mugen, Nissan, Subaru, Toyota, 






A 





Peugeot, Opel, Alfa Romeo, Fiat). 
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Juego de Estrategia 
para PC | Asediar y no ser 
asediado es la clave para 
vencer a todos los 
señores feudales que 
intenten entrar en 
nuestras fértiles tierras 
hispánicas de la más 
cruel Edad Media. 


| programa nos narra la 

historia de un reino en 

guerra, al que la ausencia 
de rey ha llevado al enfrenta- 
miento entre bandidos y habi- 
tantes del reino. En casi todos los 
condados han vencido los fora- 
jidos que se han hecho con la 
mayor parte del reino, además 
de terminar con casi todos los 
nobles...incluido nuestro padre. 
Nuestra misión es vengar la 
muerte de nuestro valiente pa- 
dre y reconquistar todos y cada 
uno de los condados que han 
caído en manos del enemigo. 


AA 


El programa consiste en crear 
una economía fuerte y estable 
que nos permita asentar las ba- 
ses monetarias imprescindibles 
con las que edificar un castillo 
fortificado y detener los ataques 
del invasor. O bien, contratar un 


a 


Y ; 
| Ci ab: aña del le q 


Cuando tengamos suficientes existen- La estrategia nsivas es muy impor- sd a de vacas ofrecen almen: CUntamas con una a opción que nos | 

cias podemos enviar a los aldeanos a tante y aprovechar el terreno para tos en muy poco tiempo aunque en po- permite jugar un asedio, dándonos la | 
realizar otro trabajo, seleccionando un ahorrar madera o piedras es imprescindi- ca cantidad. Las granjas de trigo 6).con posibilidad de defender o atacar sin preo- 
edificio y pulsando sobre este botón GQ). — ble para tener una buena defensa. molinos OH) y hornos €) dan más comida.  cuparnos de construir castillos. 


2% di po 
el Ús 





de ee A y : de e HD , 1 : e EM 750,0 e is a 
Para producir m más Est Fenamos que r forma de atacar a E arque- Construyendo torreones cerca de los Esto es lo que veremos en pantalla: 
colocar todos lo edificios cerca del al- ros es en un bosque, ya que la mayo- muros podemos colocar arqueros Ha popularidad €), oro €), aldeanos y ca- 

macén 0, ya que es aquí donde se guar- ría de sus flechas se quedarán a mitad de los que será muy difícil eliminar.A cambio sas), minimapaQ, opciones de cons- 
dan todos los on qe Penis camino, estrellándose contra la madera. gozan de una posición inmejorable. trucción 1 AS y ta 





_[ VERSIÓN COMENTADA | E A! 


Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation . 
Versión de PlayStation 2 - 
Versión de Dreamcast 

Edad recomendada: 
Adecuado para: 


















Distribuidor: Proein 
Productor: Take2 + Desarrollador: Firefly 
Teléfono de Información: 91 766 6476 Jugadores Noveles 


ANA Fax de Información: 91766 64 74 : : 
ae 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) pao on 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el j juego 6% Medio (tiene tutorial) 

Vida del juego de O | Media ad ad 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... AO | Bastante cuidados | 
_Animación- Movimientos de los personajes E IO eS > Correctos í RN 
oa A e 
“erectos deSodO o da o ado e A 8 Excelentes. 0 
o o E 2 Bien c caracterizados aa 
cta adecuado por tipo dej juego 1 Respuesta O AA Teod Ratón, / Sin problemas. 7,00 
Alicientes para el jugador O ON 
Realismo AE NE ol AI 3% Muy conseguido as ia. 
Argumento. | Pasable A 
Intensidad ob | Muy: alta A 
“Variedad de Situaciones 2 A Más quesuficente. 60M 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 6% | Predecible [400 

















| Mayores de 13 años 






















Antes de comenzar una mi- Pulsando la barra espaciadora 
sión, podemos ver a quién per- veremos sólo los cimientos de 
tenecen todos los condados. nuestro castillo. 





















































Podemos ver una biografía de Antes de cada misión nos en- 

cada uno de los villanos a los señarán pequeños fragmentos | 

que nos enfrentemos. de diálogos entre personajes. | 
| ! 


IAN AAA OOO AR O ROA ño 








Teléfono de ' Asistencia Técnica ed 


>” ' a en Internet 
ejército con el que asediar al 


enemigo hasta destruirlo. 2.” Ú 
Para conseguirlo debemos te- adas es un programa 
ner en cuenta dos factores muy trepidante y rápido donde cono- 
importantes: los alimentos y los certodas y cada una de las uni- 
materiales de construcción, que dades esimprescindible para no 
conseguiremos de distinta for-  serexterminados. 
ma mediante el trabajo de los Pero donde realmente reside 
siempre desgraciados aldeanos. todo el encanto de este progra- referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
y sed Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
Otro de los aspectos mas Im- Ma es en la construcción de Cas- 1, A 
portantes del juego es la popu-  tillos, ya que ofrece posibilidades Funciona con las 24 tarjetas de sonido | 
laridad, que repercute directa- de edificación sin límites donde (más información en e Pág.24) 
mente en el número de gente es posible crear todo lo que de- 
que vive en nuestra comarca.Si  seemos, sin el inconveniente de 
contamos con un indicador de no ver lo que hay detrás de los 


8 e 
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| LA j ATI :] 














.% cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica | Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación | (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


| Arranque automático [10,00 | 
) | No (708,7 Megabytes) 0 ' 









| Castellano 







Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 





























Pentium 0 MB  MicroHiscore Voodoo 1 Voodoo 3 2000 16MB PCI 




























A saltos 













menos de 50 puntos, la gente muros ya que con pulsar la barra Pentium 166/32MB | MatoxMilenium G200 MB POL cai 30 Blaster TW M4 06% Asaltos Asaltos 
Pentium 166/32 MB : Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee o | Asaltos Asaltos 


comenzará a emigrar a otraszo- espaciadora podremos espiar 
nas mientras que si superamos curiosamente todo lo que hacen 
este umbral, la plebe acudirá a nuestros súbditos, sin miedo a 
nuestro condado para formar  violarsu intimidad. 

parte de la comunidad. La reconquista de España está 

Para controlar este parámetro a nuestro alcance y la primera 
podemos jugar con losimpues- piedra de tan insigne hazaña pa- 
tos, la comida o con las zonas de sa por construir el más podero- 
recreo y castigo. Por ejemplo, si so castillo que hayan visto nunca 
damos a nuestra gente ración ojos hispánicos. Una gran alter- 
doble de comida nuestra popu- nativa al género de la estrategia 












“Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP Diamond Monster3DIIVoodoo2 0,6% | Ralentización leve ea leve 
Celeron 333/64MB_——— | Matrox Millenium G200 8! 8MB Pa Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% Ralentización leve _Ralentización leve. 8,00. 
Celeron 333/64 MB :3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. * Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Ralentización leve ¡Ralentización leve | 

Pentium 1350/64 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP “Diamond Monster3D líVoodoo 2 0,6% | Ralentización leve. IRalentización leve [80 Ñ 
Pentium 1350/64 MB | Matrox Milenium G200 8MB PCI Creative 3D BlaterTNTZ M64_ | 0,6% Ralentización leve "Ralentización leve 
Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000.16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Ralentización leve Ralentización leve 
AMD K6z11500/128 MB | ATI Xpert2000.16MB AGP | Diamond Monster3D|lVoodoo 2 | 0,6% | Ralentización leve |Ralentización leve. 
AMD K6-11500/128 MB Matrox Milenium G2008MB PCI — Creative 3D BlasterTITT2M64 | 0,6% | Ralentización leve. ¡Ralentización leve 
AMD K6-ll500/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP _ | Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% | Ralentización leve [Ralentización leve 18 


Pentium 1 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP. | Diamond Monster 3D lIVoodoo | 0,6% | Fluido Fluido 


“Pentium I1600/128 MB — | Matrox Milenium G2008MB PCI | Creative 3D BlasterTIT2 M6A | 0,6% | Fluido ¡Fido 1 
Pentium 11 600/128 MB. | 3fx Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB. | Fluido ¡Fluido 

























y Per AAA EE MO Ain 700/256 MB AT Xpert2000 16MBAGP—— | DiamondiMonstr3D Voodoo 2| 0,6% | Fluido. uido 

E. reducimos las raciones o subi- “AMD Athlon 700/256 MB | Matrox Millenium G2008MB PCI _ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% dl ES 
mos los impuestos indirectos  Másinformación sobre cómo ins- AMD Athlon 700/256 MB ___3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% E 

1 disminuirá rápidamente. talar este juego en la OPág.86. posan recon A 


Menús de configuración en castellano 1% : 
Ajustes de resolución - - profundidad de color o SNo Eso0 4 
Ajustes de música a A So or ta OS 
ñ Ajustes de efectos de sonido E E e ta a e RR a e e O E 
uste de dicUllade mer a e teca, a E, es í 1.00 


OTROS DATOS 9 


Contamos con dos tipos de 
| juego distintos basados en la 
economía y en la batalla. En el 
primero el objetivo es engordar 
nuestras arcas hasta conseguir 








Ted: ado: 


E E 
3 DAS 
























llenarlas, mientras que el segun- [S( [08]: Desplazarse por Variedad de elementos del juego (comprobado) 21 misiones y 15 tipos de castillos 

do tiene que ver con el adiestra- la pantalla | | ll 

miento de soldados con el finde * **%: Ocultar zonas altas “| Opciones de guardar partida (comprobado) IA En cualquiermomento. E 00 1 

guerrear mejor que el enemigo. PC: Rotar cámara Dispositivos de control compatibles 1 Teclado: A 400 || 
Los combates están basados [zl: Hacer zoom Idioma (comprobado) Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del E a 


en la defensa y el asedio, siendo 
vital la habilidad arquitectónica 
para construir castillos que lo 
aguanten todo y la construcción 
de máquinas de ataque con las 
que perder el menor número de 
soldados en la conquista. 


Botón izquierdo del ratón: 

Seleccionar y dar una orden 

Botón derecho del ratón: 
ó Deseleccionar y acceder al 
menú añ La 
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Lo primero para crear un recinto apropiado 
para los animales O) será elegir el tipo de va- 
llas) que vamos a utilizar. Para ello debemos te- 
ner en cuenta las características de cada animal, 


para evitar que trepen o tiren abajo el vallado. 






) Evidentemente los dos osos polares necesitan 

nieve y una temperatura adecuada emparen- 
tada con su hábitat natural. Es fundamental, 
pues, elegir el terreno apropiado 6 y luego pro- 
ceder a colocarlo en su territorio Y. 


AJA 






Ms PE E A 
Según el estado monetario en que se encuen- 
tre nuestro zoológico, recibir contribuciones 

solidarias) puede convertirse en nuestra tabla 
se salvación para lograr remontar el vuelo y no 
sumirnos en una grave crisis. 






4710 


La aparición de estas caritas E) sobre los ani- 

males nos ayudará a saber si algo les gusta o 
disgusta. Este detalle nos irá dando pistas sobre 
lo acertado de nuestra gestión en materias como 
el hábitat creado o la alimentación. 























Abd 


Una vez acotado el recinto empezará el pro- 

a ceso de adopción de animalesé6), pudiéndo- 
se decidir el sexo por si se desea fomentar el apa- 
reamiento O) . En este caso elegimos dos osos 


e 






e Y ayan e e A RAE 
$1, Una vez instalado, debemos poner un cuida- 
= dor que se asegure de que los animales están 
sanos y tienen comida suficiente. Desde el si- 
guiente icono le seleccionamos 6 y le ordenamos 
que cuide este espacio €). 


A A QA EE 
Los espacios para el descanso y el almuerzo 
2 deben estar bien provistos de puestos que 
ofrezcan servicios de comidas y bebidas H . Colo- 
car algunas mesas (B) ayudará en gran medida a 
aumentar el estado de satisfacción del cliente. 


din aia de 


lo pS an 
MATO: E 


que podemos tener desde una vista general 
del zoológico a un detalle más particular. Ade- 
más, es posible girar la cámara a nuestro antojo 
en cualquier momento y dirección. 








(y Se han incorporado tres tipos de zoom conlos | 





Juego de Simulación para PC| Que no cunda el pánico si 
nos toca en herencia la administración de un Zoo, desde ya 
podremos entrenarnos con este programa de gestión que 
revela todo lo que siempre quisimos saber sobre bichos 


enjaulados y jamás osamos preguntar. ARTE 


oo Tycoon» es un progra- 

ma de gestión de un par- 

que zoológico. Como ad- 
ministrador del zoo nuestro 
deber es atraer al mayor número 
de visitantes y, para lograrlo, será 
preciso contar con gran variedad 
de especies, un entorno muy 
cuidado y un amplio abanico de 
servicios que ofrezcan comodi- 
dad y satisfacción al cliente. 


le 


COMO SE JUEGA 





Se nos brinda la posibilidad de 
elegir entre crear un zoo desde 
cero o empezar a jugar tomando 
las riendas de uno que ya esté 
en funcionamiento. En cualquie- 
ra de los dos casos, nuestro co- 
metido será complicado y nece- 
sitará de toda la atención y 
organización posible. 

La gestión del zoo debe obser- 
var unas normas básicas, que pa- 
san principalmente por la aten- 
ción al visitante, contar con 
instalaciones apropiadas para 
cada tipo de animal y cuidar de 
que estén sanos y felices. El logro 
de estos tres puntos capitales 
aumentará progresivamente el 
número de visitantes, lo que se 
traducirá en una mayor afluen- 
cia de dinero a nuestras arcas. 
Evidentemente la casa no se em- 


pieza por el tejado, por lo que 
tendremos que crear las instala- 
ciones pensando en las diferen- 
tes especies de animales que va- 
mos a albergar. Es importante 
leerlas fichas de información so- 
bre el hábitat natural que rodea 
al animal, para recrear esas con- 
diciones lo mejor posible y así 
obtener un espacio donde se 
sienta a gusto. Una vez construi- 
das las jaulas, tendremos que 
acondicionar el zoo para que los 
visitantes comiencen a llegar. 
Una visita por el zoo durante 
muchas horas puede ser muy 
cansada y agotadora, por lo que 
es necesario instalar bancos y 
baños, para atender sus necesi- 
dades fisiológicas, y también 
puestos donde se dejen el dine- 
ro en nuestros productos. 

La falta de cualquiera de estos 
servicios devendrá en enfado y 
malestar lo que hará que el boca 
a boca precisamente no funcio- 
ne muy bien. Además, hay que 
procurar que el entorno sea lo 
más agradable posible a la vista 





Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Seleccionar 





5 | VERSIÓN COMENTADA La A Y A 
EE A E SE 


Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy No 
Versión de PlayStation No 
Versión de PlayStation 2 No 
Versión de Dreamcast No 

Edad recomendada: Todos los Públlicos 
Adecuado para: Jugadores Noveles 


DL Not 









































Distribuidor: Microsoft España 

Productor: Microsoft - Desarrollador: Blue Fang 
Teléfono de Información: 91 807 99 99 

| Fax de Información: 91 803 83 10 









Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios O O TM 


Animación-Movimientos de los personajes Correos... OO 


A A A A A e e | y ai PI a 0 Lp np Gn o e e a o or 


, Muy pobre o E 


A 


A AE 


Periodo de aprendizaje básico para EE el juego 
















Efectos de Sonido - | Normales 50 
Dialogos Voces 0 | | No tiene. 1 IÓ 
Tos Us. a a Acertados a ÓN 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... % | Ratón / Óptima... [900|' 
Alicientes | para eljugador ni 1 AA 
Realismo A ) 
a 
Intensidad. E A Constante 
Waniedadde Situaciones o ad a o | 3% | Media ES 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 























y Muy conseguido.—.....[8,00 
-Noes necesario 






















iia 


Teléfono de Asistencia Técnica 902 197 198 
Ada en eme > e o “No tiene (www.microsofi.com/spali) 10,00. 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) | 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, 1 medido) A A O Megabytes A 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano... a poo 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% | Adecuado ORTA 7,00 


La a cantidad de opciones con que sariamente aburrido pues la ad- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO 10,8%. OO 
cuenta «Zoo Tycoon» a la hora ministración de cada jaula será 


ea Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
de crear la infraestructura y or- unalabor puramente mecánica. Sl en Me 24) 


(más información en 
namentación de un zoo supone En cuanto a la gestión de servi- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,85 
un interesante reto que nos pon- cios... más de lo mismo: cuantas PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A 


drá en aprietos en más de una más atracciones, puestos de co- Pentium 166/32MB | | MicroHliscore Voodoo 1 ., Voodoo 3 2000 16MB PCI 0,6% | Ralentizado ¡Ralentizado 
ocasión. El problema básico que mida y bancos, más euros solta- 





_| Arranque automático... 1000) 
| (505 Megabytes) 1000 
SÍ 

































con estanques, zonas verdes y  archifamoso método de prueba 
atracciones varias. y a ver que pasa hasta dar con la 
solución. Una vez que sepamos 
cubrir las necesidades de cada 


ASIA A : : 
IÓ: bicho, el juego se tornará nece- 


















Pentium 166/32 MB da Matrox Millenium G200 8MB. Pa! | Creative 3D Blaster TNT2M64. 0,6% To Bel al 





plantea el juego es conocer los rán. Al final, todo se reduce a un P entium 166/32 32MB_ ES MS Stingray Voodoo. Rush | Creative 3D BasterBanshee 0% | Ralentizado — |Nofunciona | 
: Celeron 333/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D | Voodoo 2 0, 6% Fluido ¡Fluido 





hábitos y necesidades de los di-. ejercicio de matemática pura 
ferentes animales para saber donde las cuentas deben cua- 
atenderlos convenientemente.  drar. Un juego mecánico con 


Celeron 333/64 MB z Nail GOO PO rie 30 BaserTNZM6t | 0,6% Fluido Fido [1000 
Celeron: 333/64 MB 5 3d Voodoo 3 2000 16MB BAG? ' Hercules 3D Próphet 11MX32.MB “Fluido: | Huido 10% 
Pentium 11350/64MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP ' Diamond Monster 3D Voodoo 2 | 0 6%. Fluido ¡ 






















Esto, a no ser que seamos el rea- mucha miga. O Pág.93 E FA o Millenium 62008M8 PO Creative3D BlasterTNT2M6A | 0,6% | Fluido. Fluido |10/00|| 
lizador de todos los documenta- Pentium 11350/64 MB 3dhx Voodoo 3 2000 16MB AGP. a ¿Heales3D Prophetll MX 32 MB Fluido Fluido 10,00 
les del National Geographic, de- Más información sobre cómo ins- AMD K6-l1500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D lIVoodoo 2 0, 6% | Fluido Flui 


AMD K6-l1500/128 MB - — MavoxiMilenium GZO08MBPC Creative 3D BasterTWI2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido 1000]. 
AMD K6-ll 500/128 MB q -[3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | , | Hercules 3D Prophet I1IMX32MB Fluido ¡Fuido  10/00|| 
Pentium 11! 600/ 128 MB PAT Xpert. 2000 16MB AGP ' Diamond Monster3D!! Voodoo 2| 0, 5% Fluido ¡Fluido IN 


bemos adivinarlo por el  talarestejuego enla OPág.86. 

















| Pentium 111 600/128 MB. E | Matrox Millenium 6200 8MB Pa : Creative 3D Blaster TNT2 M64 E 1% Fluido [Fluido 10 00 l 
Pentium 111 600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 30 Prophet Il MX32 MB - Fluido ¡Fluido 0,00 









Do ATI Xpert 200 16MB AGP Diamond Monster3D Voodoo 2| 0,69% o 10,0 
AMD Athlon 700/256 MB | Matrox Millenium 6200 8MB PCI_| Creative 3D Blaster TNT2 M64 Fluido | Fluido 






__3dhxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3DProphetll MX32MB | 0,69% | Fluido Fluido. 


AMD Athlon 700/256 MB 



















Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color o 
Ajustes de música A 
Ajustes de efectos de sonido A as 


' Ajustes de dificultad 









Si mezclamos animales de dis- Las puertasO bites la e en- 
tintas especies es probable  trada y salida del personal de 
que se produzcan peleasGY. las Jaulas de 10 animales. 










Variedad de elementos del juego (comprobado) 40 especies animales y 









a AS 1/5 t1pos de Instalaciones 
; Opciones de guardar partida (comprobado) TU En 1 cualquier momento es 
Dispositivos de control compatibles o e á ol Ratón e a IM 








Idioma (comprobado) % | Castellano 


- | Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos A 09 A E 
NOTA MEDIA DA , 


Corrección | Corrección positiva / Corrección negativa. | | Corrección positiva / Corrección negativa... |] Corrección ALUEGADA 





Los objetivos se dejan muy cla- El tutorial€) nos enseña las re- 
ros al empezar la partida, y el glas y procedimientos más bá- | 
tiempo para finalizarlos. sicos para comenzar ajugar. | 







Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


142,01 €. 


A OS A e o 


42,.01/7,24=5,80=Notable 
















AA A A > e roer 
A aa 
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AA 





' zar un pase o un tiro a puerta, indica la po- 
tencia que vamos a imprimir a la pelota al salir 
despedida de nuestra bota. 


ade Y 
”» Los saques a balón parado cuentan con un sis- 

' tema donde podemos colgar el balón a la olla 
rotando la flecha O a un lado u otro. Así, daremos 
al esférico un efecto muy peligroso. 
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"La estrategia se puede cambiar en cualquier 


do momento desde el menú de formaciones 6). 
Estas variantes se activan después de configurar- 
las, pudiendo elegir entre 4-3-3, 4-4-2, 3-5-1... 
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== Este juego cuenta con un mapa Q que podre- 
£ mos activar en el menú de opciones. Aunque a 
muchos pueda molestar, tenerlo a mano es bueno 
para saber por dónde andan los compañeros. 





=» EA Sports ha incluido una ayuda visual, que 


= nos permite saber cuando llevamos el control | 


del balón O y qué jugador está desmarcándose €) 
para recibir con garantías de gol. 





“E diante el uso de una serie de números que 


aparecen sobre las cabezas O de los jugadores ' 


que pueden recibir el pase sin problemas. 
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£* El gol llega más rápido de lo que podemos es- 


15 perar. Marcar en «FIFA Football 2002» no es ' 


tan complicado como parece. Las celebraciones, 
eso sí, son realmente impresionantes. 


, e n Y HE 
y La tarjeta roja puede venir fácilmente por 
5 una entrada dura. Es más que recomendable 

tratar de empujar al contrario que entrarlo dura- 

mente, ya que el castigo puede ser la expulsión. 
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ía Otro método de sacar balones parados es me- | 









Juego Deportivo para PC | Pases, faltas, tiros directos, 


saques, equipos reales y goles, muchos goles... aunque poca 
sensación de fútbol. Eso nos ha parecido. AAA 


I fútbol mueve masas y la 


| saga FIFA de EA Sports, lle- 

' va mucho tiempo triun- 
fando entre los más forofos. En 
esta edición de 2002,nos encon- 
traremos con todos los jugado- 
res y equipos oficiales de 16 ligas 
extranjeras, además de 75 selec- 
ciones nacionales que preten- 
den llevar el espectáculo del fút- 
bol a nuestro ordenador. 
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Todas las reglas del fútbol están 
presentes en «FIFA Football 
2002», por lo que el plantea- 
miento del partido se realiza de 
una forma real, respetando los 
fueras de juego, los saques de 
esquina y las demás situaciones 
que se dan en el deporte rey. 
Por eso, si preferimos los dis- 
cursos de fútbol cortos, es posi- 
ble crear un partido amistoso 
donde podemos elegir al rival 
que más nos guste calibrando 
desde la época del año hasta el 
terreno de juego o la dificultad 
del rival y pericia del árbitro. 
Con esto en mente, y una vez 
acostumbrados al control del 
juego, podemos organizar un 
campeonato de liga completo, 
con primera y segunda vuelta, y 
utilizando a los protagonistas 
que más nos apetezcan: los artis- 
tas españoles con su Liga de las 
Estrellas, el rocoso Calcio italia- 






no, la repetitiva Bundesliga ale- 
mana o la impetuosa Premier 
League inglesa. Hay más, pero 
no tan relevantes. 

En el terreno de juego, contro- 
lamos a un solo futbolista que 
podremos cambiar en cualquier 
momento pulsando un botón. 
Dependiendo de su calidad, las 
acciones que puede crear serán 
más o menos complejas aunque 
siempre hay una media en la 
que nadan todos los jugadores. 
De todos modos, en «FIFA Foot- 
ball 2002» también podemos 
ejercer de entrenadores, eligien- 
do la táctica que sea necesaria 
según el momento del partido. 
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¡X-Botón A-Botón 
Y-Botón B-Botón 
Z-Botón C-Botón- 
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Palanca analógica: Movimiento 
A: Pase largo | 
B: Pase corto 

C: Disparo a puerta 

Y: Carrera Pl 
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_L VERSIÓN COMENTADA | 
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Versión de Nintendo 64 

Versión de Game Boy 

Versión de PlayStation y 

Versión de PlayStation 2 - 
Versión de Dreamcast 

Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Distribuidor: Electronic Arts 
"8 | Productor y Desarrollador: EA Sports 
FR | Teléfono de Información: 91 304 7091 










Todos los públicos 
Jugadores Noveles 










CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego E 
Vida del juego E 

"Nivel de detalle de personajes y escenarios... [49 |Bastantecuidados 
“Animación-Movimientos de los personajes. | 3% Correos. | 
Música PP Normal A e 
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Efectos de Sonido cs 
Diálogos Voces 000 o A Doblaje profesional... 
Textos-Subtítulos. O! 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 
Alicientes para el jugador A AN | 
A tenidad o : 
Variedades ityaciones 2 Ea e a cal 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | 
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Pad de control /Óptima 
















En algunos detalles |. 
No es necesario 10,00 
No es necesaria 
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Teléfono c de Asistencia Técnica E 
E en Internet 






De icultad de la Primera Instalación (Comprobado) | 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) - _ 


| _ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación: (Datos restantes no ) desinstalados, y medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 
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nida, «FIFA Football 2002» cuen- 

A eiii ta con detalles que no tienen 
| «FIFA Football 2002» es un título mucho que ver con el fútbol de 
| muy sencillo que divierte rápi-- verdad. La trayectoria de los pa- 
damente y que, a diferencia de ses, por ejemplo, siempre evitan 
otras ediciones, ha mejorado las piernas adversarias sin rebo- 
sensiblemente alguno de susle- tar, amén de tener unos movi- 
gendarios males endémicos. mientos de los futbolistas que, 


| Uno de ellos, el del control de la por momentos, son bastante for- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10 
Í pelota, lo han solucionado aña- zados y poco naturales. Encima, | PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1  TARJETADEVÍDEO2 | 


diendo un marcador de potencia hemos visto con desesperación —— | Pertum16622MB__. MicofiscoeVioodoo] ¡Voodoo 32000 16MB PAI | 
que nos permite dar la fuerza cómo el contrario nos marcaba 







Licencia de uso (A ) A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de ea 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO. 110, 


Probado en 24 tarjetas 





| Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
más información en % Pág. 24) 





Pentium 166/32 MB ¡ Matrox Millenium G200 8MB PO | Creative 3D Blaster TNT2 M64 









justa.Tiene el beneficio de otor- un gol lanzando un trallazo im- Pentium 166/32MB___ | Heras tna Voodoo Rush Cee Bastante E 
Celeron 333/64 MB Om Xpert 2000 16MB AGP ' Diamond Monster 3D II Voodoo 






garnos más libertad, pero se ha posible de todas todas. 























des difícil Uni fi . | a | Matrox Millenium 6200 8MB pa | Creative 3D DBlasterTNTZ M64 
querladoeole ya que esañtisl A PI a Celeron 333/64 MB 3dÍKVoodoo3 200016MBAAGP.— Hercules 30 Prop 























compaginar la presencia delad-  táculo rápido a la sensación de 
versario con la fuerza que que- jugaralfútbol. O) Pág.93 Mi 
remos imprimir al balón. 

Desgraciadamente, y aunquesu Másinformación sobre cómo ins- 
forma de jugar sea muy entrete- talar este juego enla OPág.86. 


—Ralentizado 
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Pentium 11 350/64 MB | ATIXpert2000 16MB AGP Diamond Monster 3D Voodoo 2| 
- | Pentium 1350/64MB | MatroxMilleniur G200 8MB PCI | Creative3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves 'uido : 
“Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetllMIX32MB | | 0,6% Fido” o 
- AMD K6-lI500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ¡Diamond Monster3D Voodoo 2| 0,6% | Fluido. Udo : 
AMD K6-11 500/128 MB  Natorierium 6200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 JN Fallos gráficos leve: Fluido Ea A 
AMDK6-11500/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetllMIX32M4B ruido. hi 


Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D IlVoodoo 2|- 
ido A 


ds: Fluido” ra 



















Pentium 1 600/128 MB A : Matrox Millenium 6200 8MB PC | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 111600/1 28 MB al 3h Voodoo 3 2000 16MB AGP. o | Hercules 3D Prophet! 132 MB 
AMD Athlon 700/256 MB A Xpert 2000 16MB AGP | | Diamond Monster 3D Voodoo ; 
































Pa 19 má - AMD Athlon 700/256 MB | Matrox Milenium 6200 8MB PCI Creative 3D Blaster TNT2 M64. 0,6% | Fallos gráficos leves [Fluido |; 
| meca pr AMD Athlon 700/256 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. ' Hercules 3D Prophet II MX32MB | | Fluido Fluido 10, 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | A 


Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución - - profundidad de color A 
Ajustes de música 


an qa 
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La creación de jugadores pasa Por mucho que lo diga FIFA, e Mi do 
por diferentes parámetros físi- Raúl no es el número 9 ni Mo- | OTROS DATOS ( 007 
cos y visualesO. A a 70 del Real Up Variedad de elementos del juego (comprobado) 2% |16ligas, 450 equipos y 


| 125 selecciones nacionales 

«| Opciones de guardar partida (comprobado) O En momentos concretos ios 
Dispositivos de control compatibles - a e Te 
Idioma (comprobado) 0 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del AO 0% 12 


WIEN 10 AENA 

ETIEVONTE TAI RATA 
RESULTADO DELTEST A O a Notable 
PRECIO/CALIDAD | ena 

Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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Cuando un jugador se lesiona Las repeticiones pueden con- 
6) puede seguirjugando aun- trolarse mediante esta barra 
que perderá cualidades. de botonesO). | 








142,01 € 


a MAS UNETE + o O 


¿42,01/7,67 = 5,48 = Notable 
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gal. Cosa que nos será de gran utilidad. 








¡ Para hablar con un personaje, simplemente 
habrá que pinchar sobre él. Automáticamente 
aparecerán una serie de frasesá) que tendremos 
que seleccionar para entablar una conversación y 
sonsacar datos relevantes. 





Si movemos el cursor por la pantalla, y existe 

algún objeto con el que podamos interactuar, 

el nombre aparecerá sobreimpresionado 6) para 

indicarnos de qué se trata. En muchas ocasiones 
dicho objeto no tendrá ningún uso... 


yo 





Personajes de otros cómics de Ibáñez harán 
acto de presencia haciendo honor a sus pecu- 
liares personalidades. En este caso, Rompete- 
chosé) regenta una tienda en la que es posible 
comprar un vodka €) que nos vendrá muy bien... 


= Este banquero, irónicamente dibujado con 

tres ojos(), es un antiguo trabajador de la 
Caja Chernobil que nos permitirá cambiar las 
10.000 pesetas españolas en rublos de curso le- 





*» El mapa permite que nos desplacemos porto- | 
Su do el área de Moscú de una forma muy rápida. | 


Para hacerlo, sólo tenemos que seleccionar la op- 


ción en el inventario y, después, pinchar sobre el ' 


sitio en el que aUpemos a 
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El inventario ha sido representado como si | 
fuera un panel dividido en diferentes casillas ' 
vacías a las que iremos añadiendo los objetos en- | 
contrados. Algunos de éstos desaparecerán cuan- | 


do hayamos descubierto el uso que darle. 








de Rusia como puede ser el Kremlin6G). Además, 


se han añadido pequeños guiños a la entrada del 


euro como moneda común InEUIOpea: 





La secretaria Q) de la oficina de correos, ade- | 

2 más de reírse completamente de nosotros y | 

dejarnos algo más estrábicos, nos regalará el ma- | 

pa que nos permite viajar a todas las zonas que | 
abarca el escenario de esta aventura. 





] Aunque sea una aventura cómica, se han in- l 
' cluido edificios y monumentos emblemáticos | 





Juego de Aventura para PC| Los agentes secretos más 
desternillantes salen de viaje. El Súper, para quitárselos 
de en medio una temporadita, les ha asignado una loca 
misión que les llevará a la fría Rusia para evitar que una 
secta milenaria gobierne el mundo. 


os famosos personajes del 
2 cómic de Ibáñez llegan a 
a PC en formato aventura. 
«Operación Moscú» es una locu- 
ra en la que tendremos que via- 
jar hasta la capital de Rusia para 
encontrar un viejo libro que for- 
ma parte importante de un le- 
gendario rito que intenta devol- 
ver la existencia a un dios 
maligno. Este ejemplar se en- 
cuentra en un museo que será 
asaltado por la Sexta Secta. 
Nuestra misión, como súpera- 
gentes de la T.I.A., será evitar que 
esto ocurra. 
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En «Operación Moscú» contra 
mos a Mortadelo y Filemón en 
su periplo por las calles de la ac- 
tual capital rusa con el objetivo 
de resolver el encarguito que 
nos ha endosado el Súperinten- 
dente Vicente. La fórmula es la 
habitual utilizada en los cómics, 
es decir, los dos estrambóticos 
sabuesos tendrán que recopilar 
información y objetos que resul- 
ten vitales para la feliz resolu- 
ción de cada misión. 

Durante la aventura nos en- 
contraremos con diferentes per- 
sonajes sacados del personalísi- 
mo mundo de Francisco Ibáñez 


como Rompetechos, o de la vida 
real como el expresidente ruso 
Boris Yeltsin.Cada diálogo lo po- 
demos realizar mediante una se- 
rie de preguntas, que nos lleva- 
rán a sacar información de los 
diferentes puzzles a los que nos 
enfrentaremos. Estos se van su- 
cediendo a medida que progre- 
samos en la aventura, y siempre 
precisaremos del hallazgo de un 
determinado objeto para poder 
resolverlo. Los cimientos, pues, 
sobre los que se levanta esta 
aventura son la exploración y la 
meditación de los siguientes 
pasos a realizar, tratando de pro- 
bar cada objeto hasta dar con el 
correcto en el sitio adecuado. 
Los dos personajes se contro- 
lan independientemente, pu- 
diéndose elegir a cualquiera de 
ellos para realizar una acción. 
Además, Zeta Games ofrece la 
posibilidad de realizar curiosas 
partidas multijugador: mientras 
uno controla a Mortadelo, el otro 






| Raté Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Mirar 
Botón derecho del ratón: 
Activar 
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Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 - 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 















E Distribuidor: Zeta Games 
$ | Productor: Zeta Games - Desarrollador: Alcachofa Soft 


Teléfono de Información: 91 484 66 00 
Fax de Información: 93 232 44 71 














No disponible 
Jugadores Noveles 
















Periodo de aprendizaje bé básico ) para NE el juego | Corto o MOON 
Vida del juego Corta 


a O 


Nivel de detalle de personajes y escenarios Correctos 


_Animación- Movimientos de los personajes... PE lo | Correctos A | 
Música Normal 
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Efectos de Sonido Normales 

Diálogos-Voces El Convincentes. ON 

Textos-Subtítulos il Perfectos 2... MOD 
, NN "Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. | Ratón / Sin problemas 

Nana (2% dz -Alidentes para el jugador... ME 

A — Mn A o 

Argumento 

Variedad de Situaciones... 

Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


























| No es necesario. 
Bien estructurado 
| Noes necesaria. A 
Si 7 lo Media. E A dE , 
+ | Noes necesaria. 1100 




















93 484 66 00 


Teléfono de Asistencia Técnica 0 6,00. 
No tiene (www.zetamultimedia.com) | 


sea en Internet 
























7 cultad de la Primera Instalación (Comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) - No (312,8 Megabytes) 
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_¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado)___________ 105% | Mas IN 
uede despacharse a gusto con bar los objetos que sean en los Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Megabytes 
el poco afortunado Filemón. lugares más insospechados. - | Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 
ll De todas formas, un acierto por [MANUAL DE INSTRUCCIONES PE gn . 
: 2, parte de Zeta Games es la inclu- Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
sión de un manual con solucio- referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) a 


El estilo ES y el desbordante nes que nos indica sutilmente - PRUEBA DE COMPATIBILIDAD.CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO NS 1670 


Pp 
humor“cañf' que destilan esta los pasos que hay que dar para Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
pareja de simpáticos agentesde resolverlos enigmas en caso de (más información en 6 Pág. 24) 


laT.1.A.ha sido fielmente recrea- atasco total. Su mayor defecto PPRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10 A 9,33 | 
do y sus muchos seguidores es, sin duda,el reducido nú- — [BROCESADOR- MEMORIA: TARIETADEVÍDEOS TARIETADEMÍDEO2 | |] 


disfrutarán con los mero de escenarios que Pentium 166/32 MB | MicroHiscore Voodoo 1 | Voodoo 3 2000 16MB PC 0,6% | Ralentizado Ralentizado 


divertidos chistes visitaremos, y que con- Pentium 166/32MB_——— | "Matrox Milenium G2O08MBPA Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Ralentizado | Ralentizado | 6,0( 
y las situaciones vierte nuestro 


surrealistas e imposi- periplo en un 
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Pim 69528 | Hale ingayondoo uh — Cave Basrrstee — | 0,6% | Raemtizado | Ralentizado | 6,00 


Celeron 333/64MB ATI Xpert2000 16MB AGP. | Diamond Monster 3D ll Voodoo 2| 0,6% | Fluido. [Fluido 
















bl (ems dr st [a Max ln G2008M8 PC Crave 3D BastrTATZMG4 | 0,6% | Fluido Fluido [100 
En QUE PrIImean, 23), monótono pa- Clemn 33/64M8 | afVondoo 32000 IOMA | Heras DProphei IG | Fluido 










El juego, en sí, es 
bastante básico lo 
que no quita para 
que muchos de 
sus puzzles re- 


2, seo por los 
mismos sitios 
en busca de alguna pista. 

Reseñar que «Operación Mos- 
cú» funciona de maravilla en el 


Pentium 11 350/64 MB a a AM 'Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D Il Voodoo 2| l 0 e : Fluido o. Fluido ye 10,00 
Pentium 1350/64 MB | ' Matrox Millenium G200 8MB PCI | | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Fluido 


Pentium 1350/64 MB | 3dfxVoodoo32000.16MBAGP | H ' Hercules 3D Prophet ll MX32 MB Fluido 
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AMD K6-I1 500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D ll Voodoo 2| 0,6% | Fluido 


AMD K6-11500/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI "Creative e 3D Blaster TNT2 M64 Fluido 
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A A A O me min nn miei ese curo 










sulten muy comple- * la mayoría de los 36 ordenado- | AWDK6A1500/128MB__ | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP__ | Herules3D ProphetIIMX32 MB_|_0,6% A Fluido [10,00 
, . Le NE Pentium Il 600/128 MB Am Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster3D Il Voodoo 2 0, 5% Fluido Fluido 
os de solucionar.Y es res del laboratorio. Divertido ¡ E A rn A e IS IIA 10 
) me mor desersels entretenido 8 Pentium 11 600/128 M MB > | Matrox x Millenium G200 8A 8MB Pa | | Creative 3D B Blaster TNT2 M64 0,6% | Fluido SEAN ES Fluido [10,00 
e E Pp ) Pentium 600/1288 —— 3ufxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 30 Prophet MX 32M Fluido [Fluido 





buscarle lógica al ab- AMD Athlon 700/256 MB CAM | Xpert 2000 16MB AGP | | Diamond 1 Monster 3D lIVoodoo 2 | : 20 6% Fluido. | Fluido [1001 


surdo es muy difícil ME] Más información sobre cómo [amo aiion 700/2568 | Manriilrium 6200 8MB PCI | Crea 3DBaserTNT2 M6 0,6% | Fluido | Fluido [100 
por lo que al final to- Al. instalar este juego en | Fluido 


do se limita a pro- la OPág.86. 











Menús de configuración en castellano 

- Ajustes de resolución - profundidad de color 

Ajustes de música 

Mjestes de efectos desonido. A 


Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 














Opciones de guardar partida (comprobado)_.b.[. 3% | En cualquiermomento. 110,00 ¿ 


Dispositivos de control compatibles 222 Ratón 


Idioma (comprobado) iGastellado. 2. 2 


e e e e PP A A A PL 0 A 2d MP y y a Ma y o ti it a Jr o 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) 


INCA A A 100% E A 1,29 

a 

54 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 













Al finalizar «Operación Moscú» podremos hacernos con la otra 
aventura hermana, llamada «El Escarabajo de Cleopatra», que 
nos permite continuar con la historia. Una vez finalizadas las 
| dos, y conseguidos ambos objetivos, aparece una tercera entre- 
ga independiente en nuestro disco duro con el nombre de «La 
Sexta Secta». Una especie de tres por dos que está muy bien. 


PINTANA ARA RATAS DARLA R AG ROGAR TAPADO EN EA ADA RANA ER TARO LO A PA DR RO RAR DN A O DO ROT O O RAR URREA 






118/7,29= 2,47 = Sobresaliente 
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DAS pure 
IATA a DA EAS 
2 Instrenantos de esto: 
Ea a A Pes fal 1 
DI AS 


e] 
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La toma de contacto está a cargo del matri- 
monio que forman John y Martha King, de la 

prestigiosa escuela de vuelo King. Los vídeos nos 

introducirán en los fundamentos del vuelo. 





Nada más levantar el vuelo, recogemos el tren 
de aterrizaje ().. En caso de que éste sea re- 
tráctil pulsamos(<]. Hay que mantener el régimen 
de ascenso y velocidad para no entrar en pérdida. 


y y 
NU AN AS 


Los indicadores más importantes son, veloci- 


dad relativa al aire E), horizonte artificial O), 
altimétro OH e indicador ILS6O).A lo lejos podemos 
ver las luces de la pista de aterrizaje Y). 





En el último momento hemos de dejar el 
avión “caer” lentamente, sin olvidar desple- 


gar el tren y las luces) de aproximación. Un di- través del tiempo invertido 4). El archivo permite | 
su consulta para depurar incorrecciones. 


ploma acredita nuestro bautismo de fuego. 
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NA 


sin perder de vista el final de la pista. 


PATITAS 


El GPS 8) nos muestra el rumbo y nos sitúa en 

un mapa virtual. Así obtenemos información 
de nuestra posición relativa a la pista. Los instu- 
mentos se visualizan con (2) + ((1)-(8)). 


e se AA Se AO as Pla 
Aterrizar es algo más complicado. Ha de com- 
binarse un régimen de descenso constante 


con el uso del acelerador y los flaps Y) que aquí | 
aparecen totalmente desplegados. i 


| 
1 1 - O RS) Ci 
E RA TEA SON po 15d 


po ETS fl RA ' TO ] ' 


EA TRES 


detallado que recoge la trayectoria trazada a 








En la pista de despegue hemos de pulsar el (7 
para soltar frenos. Aceleramos incrementan- 
do la potencia del motor pulsando varias veces (F3] 






| Joystick: 









Después de una sesión obtenemos un análisis 


naa: 








Juego de Simulación para PC| Aquellos que comparten 
el sueño de Ícaro y no tienen tiempo para hacerlo 
realidad, pueden contar con «Flight Simulator 2002» 
para aprender sin miedo a peligrosas consecuencias. 


n «Flight Simulator 2002» 
está contenida casi la tota- 
lidad de la superficie te- 
rrestre con la única intención de 
que nos sirva como plataforma 
de aprendizaje para volar. 








AE 


Están comprendidas todas las 
modalidades de la aviación civil. 
Tan sólo debemos determinar 
las condiciones meteorológicas, 
estación del año, hora y punto 
de partida en un lugar del mun- 
do cualquiera que disponga de 





E 


BASICOS 


Palanca: Orientar el avión 
Acelerador: Control de po- 
tencia y 





Teclado: 
[s]: Alternar vistas 

[a]: Tren de aterrizaje 
[-): Aplicar/liberar frenos 
Fs]: Retraer flaps 

(7): Extender flap 











AS 


eS 


aeródromo. Hay más de 21.000 
en el juego, con un estudiado ri- 
gor, pero sin perder de vista el 
objeto de entretener. 

A nuestra disposición tenemos 
16 aviones de los más represen- 
tativos en aviación civil. Desde 
un liviano planeador Schweizer 
2-32 hasta el gigantesco Boeing 
747 S-400. Pero después de 
echar un vistazo al panel de ins- 
trumentos, puede que manejar- 
lo nos parezca algo reservado a 
un experto piloto. No obstante, 
es muy sencillo aprender los 
fundamentos básicos del vuelo 
para profundizar paulatinamen- 
te en procesos más complejos. 

La propuesta del simulador es- 
tá comprendida en dos modos 
de juego. El más inmediato es el 
de Seleccionar Vuelo, que cons- 
ta de diversos desafíos de difi- 
cultad creciente ya definidos. Al 
contrario, en Crear Vuelo hemos 
de conformar todas las condicio- 
nes del mismo. En pleno vuelo, 
sorprende la sutileza que require 
manejar el aparato y el detalle 
empleado para la recreación de 
las cabinas 2D y 3D. 





DAA 


Microsoft ha logrado con gran 
acierto introducir novedades y 
mejoras que convierten al juego 












| VERSIÓN COMENTADA | 
0 ET E 















Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy Color 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 * 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


No 
No 
No 
No 
No 
Todos los públicos. (ADESE) 
Jugadores Expertos 


Porcentaje 
Po e e ei edad INOtS 
| 52% | (8,25 












o Productor y Desarrollador: Microsoft 
| > Teléfono de imbineción: 91807 99 99 
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en una muy cercana recreación 
del vuelo en aeronaves civiles. 
Una de las aportaciones más im- 
portantes es la del sistema de 
comunicaciones que gestiona el 
tráfico aéreo, o ATC. Lástima que 
está en inglés, quizá por su voca- 
ción realista. Podemos también 
reprocharle que la localización 
de escenarios no recoge con de- 
masiado rigor monumentos cé- 
lebres, más allá de los EE.UU. 
Aparte, cabe decir que requiere 
algo de paciencia y sobre todo 
afición previa, pero eslo más pa- 
recido a volar un avión civil que 





podemos encontrar actualemt- 
ne.Destaca en especial la fórmu- 
la que combina el realismo con 
un accesible aprendizaje y el re- 
alismo audiovisual. 

La marca «Professional Edition» 
se debe a la introducción del 
editor Gmax para crear todo ti- 
po de objetos y escenarios. Si no 
nos interesa, es posible optar por 
la versión convencional, mucho 
más económica (63,05€) e 
¡igual de operativa. O Pág.93 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPád.86. 


DETALLES DEL JUEGO 


La cabina del 747 con todos los 


detalles. Dado que es la ver- 
sión 2D, los instrumentos apa- 
recen mucho más legibles. 





Los vuelos a baja altura en he- 


licóptero permiten observar 
con detalle las ciudades, pero 
exigen mayor pericia. 








Un elegante Learjet 45 despe- 
ga desde el aeródromo de La 
Gomera con rumbo a la penín- 
sula sobre el Atlántico. 





Un 747 en problemas sobre 
Madrid. Pueden simularse ave- 
rías aéreas y todo tipo de im- 
previstos atmosféricos. 





Peñódo de aprendizaje básico para cotprendaid MEE a EC 


Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios. 


_Animación-! -Movimientos de los personajes 


Música 


Efectos de Sonldo¿ 222002 MA 
Diálogos-Voces 


6 | Muy cuidados. 10/00 
E Perfectos e ie 0 DO 


Textos-Subtitulos =D. e IM 
Control adecuado | por tipo de juego / Respuesta | pea to? O 
Alidentes para elJugador> "2.002 


Realismo 


Argumento 


Intensidad 


Variedad de Situaciones A 
dE de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





| Teléfono de Asistencia Técnica E, ii rei e ON 


Ayuda en Internet 


cla de la Primera Instalación [Comprobado) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | A o 14% | 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
ci de Bentos en Eosblale (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


Pentiur 166/32 ME 


Pentium 166/32 MB de. 
Pentium 166/32 MB ' Hercules Stingray Voodoo Rush 


"Celeron 333/64 MB % S 2 


Celeron 333/64 MB. 
"Pentium 11 350/64 MB 


Pentium 1350/64 MB 


- AMD K6-l1 500/128 MB 


AMDK K6-l1 500/128 MB 
AMD K6-11 500/128 MB 


Pentium 111600/128 MB 


Pentium 111 600/128 MB 
Pentium 11 600/128 MB 
AMDAthlon700/256 MB. 
-AMDAAthlon700/256 MB | 
AMD Athlon 100/256 MB ME 


_| Mictoliscore Voodoo 1 
: Matrox Millenium G200 8MB PCI 


Matrox Millenium G200 8MB PCI 


_ | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
- | ATIXpert 2000 16MB AGP 
| Matrox Millenium G200 8MB Pal | 
:3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP | 
| ATIXpert 2000 16MB AGP 
: Matrox Millenium 6200 8MB PCI 
:3dÉx Voodoo 3 2000 16MB AGP 
: ATIXpert 2000 16MB AGP 
Matrox Millenium G200 8MB Pa 


3díx Voodoo 3 2000 16MB AGP 


Voodoo 32000 16MB PCI 


: Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | 
A Creative 3D Blaster Banshee 
. ATI Xpert 2000 16MB AGP | 
_ | Matrox Millenium G200 8MB PCI 
Celeron 333/64MB | 3dfcVoodoo 32000 16MB AGP — 
| ATI Xpert 2000 16MB AGP | 


"Pentium 11 350/64MB_ 


| Creative 3D Blaster TNT2 M64 
/ Hercules 3D Prophet IIMX32 MB 


| Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Hercules 3D Prophet I1IMX32MB | 


| DiamondA Monster 3D 1 Voodoo 2 
/ Creative 3D BlasterTNT2 M64. 
| Hercules 30 Prophetll MX32 MB 


1 Creative 3D BlasterTNT2 M64 


| ' Hercules 3D Prophet II MX 32 MB - 


Menús de EURO en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color AN AE 


Ajustes de música 


| Castellano (www.microsoft.com/spain/) [10,00 


o | SE(677,37 Megabytes) [1000 


Medio (tiene tutorial) e ESIOOR 


Muy Larga 


No tiene 


Excelentes 1000 
Acertados OO 
_Conjunto de simulación / Sin problemas _ | 7,0 

| Excepcional 


ha, E A e DAN AMD 
No es necesaria 


E adi 


No es necesaria... HH000 


902 197 198 


Arranque automático 


| Sí 


8, 11 Megabytes 5 A: ES 


| Castellano 


' Diamond Monster 3D Voodoo 21 0,6% | 
| Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% 

| Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 

| Diamond Monster 3D ll Voodoo 2 





0,6% 
0,6% 
0,6% | 


0 6% 
0,6% 


Ajustes de dificultad 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones « de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles... IATA ES 


Idioma (comprobado) 


ASA máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 


2% 


1% 
3% 

eS 
100% 





: Diamond Monster 3D IIVoodoo 2| 0,6% | | 
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Corecaón poca / Corrección negativa 


Precio (recomendado porel distribuidor) 2222222222222 


Cálculo de la nota precio/calidad 





91 SE EN 
191,30/8,32= 10,97= Suficiente. 


| Fallos gráficos graves 





unciona con las 24 tarjetas de sonido 
más información en e Pág. 22) 


No funciona 
No funciona 
No funciona 
Ralentizado 
Fallos gráficos graves | 
Ralentizado 


No funciona 
¡Se bloquea 


Ralentización leve 


Fluido 
Fluido. 
EITOS arre cos E 
Fluido 
Fluido 


Fallos gráficos graves | Fluido 
A: 

Fluido. 
Fallos gráficos graves | 
Fluido 


Fido 





16 Aviones, 21.000 aeródromos, 
ATC real 


1/32 


EE 


suficiente 


¡Nose puedejugar | 0,00. 
A Nos se puede jugar 3,00. 


A ado 5 Ralentización leve 7,00. 
| Fluido. No se puede jugar 5,00 | 
0,6% | Fallos gráfic 1cos graves | 


' Nose puede jugar 5,00 


Fluido. | Nosepuedejugar | 5/00. 


¡Fluido [1000 
| No se puede jugar 0 


1 i 
1 % 
Y: 209 ADT ms PNC m1 mr nt 1 OPIO IPN TS PERA DETTRNOADAES ANO m A m ” 
A A A A A A A A A A AREA LEA AAA NA CDA TN A AAN PA NATA ANO A APR RENATA ARANA A NN TAREA A E a RT an encata BET PRA DT EDITED ENANA 
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En cualquier momento [10/00 
*Tecado, Ratón, Teclado- Ratón, , Joystick, 10,00 
Castellano [10,001 


Al 7), 


15.191 Ptas. 
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A O A mea 


“Conjunto de simulación. 
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Juego de Acción-Aventura para Drean 





mcast | ACN es 


una organización plagada de cazarrecompensas que se 
encarga de la seguridad de los EE.UU., en un futuro 
donde el tráfico de órganos ha corrompido al mundo. 


' ncarnando el papel de 

Jack Wade en la ciudad de 

' Los Ángeles, debemos 

averiguar la identidad de un po- 

deroso mafioso que trafica con 

órganos humanos y que tiene 
en jaque a toda la ciudad. 


¡O SE JUEGA ' 
AS a 





En «Headhunter» mias 
que conducir potentes motos 
cada vez que nos desplazamos 
de un lugar a otro de la ciudad y 
nos servirá para alcanzar el nivel 
de pericia que nos permita en- 
trar en LEILA, la academia de ca- 
zarrecompensas capaz de dis- 
pensar licencias. Estos permisos 
tienen aparejados un mayor gra- 
do de dificultad en el juego y, a 


Control-D [| Y-Botón | 
(digital) | | —B-Botón | 
Control-D — Ls —A-Botón 
(analógico) 


A: Acción, disparar, golpe 
sigiloso y coger o empujar 
objetos 

B: Rodar por el suelo 

-X: Cambiar objetivo 

Y: Acercarse a la pared 

L: Agacharse y frenar moto 

R : Modo pistola y acelerar moto 

Start : Subpantallas de 

inventario, VM, mapa y 


estado E 








-—XeBotón | 


la vez, un mejor y más potente 
arsenal de armas. 

La investigación viene dada 
por los continuos puzzles que 
debemos resolver buscando ob- 
jetos, utilizándolos más tarde en 
lugares concretos o activando 
algún resorte muy, muy escondi- 
do. Mezclado después aparece el 
tercer ingrediente: la acción. 

Y aquí llega la verdadera difi- 
cultad ya que el juego es un con- 
tinuo desafío por mantener al 
personaje lo más alejado de las 
garras enemigas. Obviamente, 
podemos entrar como un ele- 
fante en una cacharrería, pero 
las consecuencias las padecere- 
mos al instante con un ejército 
de enemigos disparando. 


DALE eo] 










bond ha conseguido poner en 
nuestras manos uno de los pro- 
ductos más compactos y mejor 
acabados de cuantos hemos po- 
dido disfrutar últimamente. 

La señal inequívoca de que ha 


conseguido acertar de pleno es 


que a su manufactura gráfica 
hay que unir un control del per- 
sonaje completamente perfecto. 
Por describirlo rápidamente es 
como si el pad de Dreamcast se 
hubiera diseñado para este glo- 
rioso «Headhunter». 

Que a Dreamcast le quedan 
dos telediarios no lo duda nadie, 
por lo que el aterrizaje de este 
discípulo de «Metal Gear Solid» 
debe ser considerado como un 
milagro en las puertas mismas 
del infierno. WD) Pág.93 da 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 
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MESS 


Versión de Nintendo 64 No 





Versión de PlayStation No | 

-E8: ; Versión de PlayStation 2 Sí | 

3 Distribuidor: Ardistel Sun cn E NS | 

: a e Versión de im o l 

Productor: sega Desarrollador: Amuze Edad recomendada: Mayores de 16 años 
Teléfono de Información: 976 46 55 03 Adecuado para: Jugadores Expertos 


3 Fax de Información: 902 12 15 09 








Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) 

Vida del j juego e lo Ci O | 5% Larga co DR 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios o Muy cuidados — E 00 
Animación- -Movimientos de los personajes MS ao Perfectos... A 
o A e 
Eos de Sonido E EE lentas. ra e AN 10, 
Diálogos Voces A e o A ae e a 
dl adecuado por tipo de juego / Respuesta A | Pad de control / Óptima — cl 00 | 
Migas AEB al Jada A E A | 
"Realismo Lo a AS, ¡E Econciónal | 
md A A O e o dee E E o | 
intensidad A A ad dro Muy alta | A o. | 
“Variedad de Situaciones : El... EIA] 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) [Alta n | 








Teléfono de Asistencia Técnica pr 
e en Internet. 


No tiene (www.ardistel.com) - 


ET de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Idioma de las instrucciones de carga 


- | Arranque automático 
Castellano 





Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 10,8 8% o E la ONE A 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Permite elegir entre 50H2 y 60Hz | 
MES O 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano A e ct a a 
Ajustes de resolución - - profundidad de color == 
¡Ajustes de electos desonido 2. A NS 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





Opciones de guardar partida (comprobado) | 3% | Encualquiermomento 10,00 
Dispositivos. de control. | Pad de control (analógico, digital) He 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 009% [1/0 


NOTA MEDIA 100% EL CREA 3,03 | 
Corrección positiva / Corrección negativa INNER 
v4 RESULTADO DEL TEST 


'0 
E PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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e, 
dp tomo 


información de icencia Oy 
puntos de técnica €) 





En el imulador VR dehemos 
pasar las pruebas de examen. 


Cada pocas fases aparecen 
enemigos finales muy rocosos. 


AS 





AER NANI AAA NAAA AIN A ARIADNE RA ARASATAAR AR DATAAAAAA 


EE AE 





de pe ISI En ER loba ll l 


El Casio VM es el modo de co- 
municación con Angela. 


El mapa se vuelve rojo cuan- 


i TA e] 
Con el botón de acción podre- | 
do el enemigo nos detecta. | 


mos coger cualquier objeto. 
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Ofertas y promociones válidas hasta fin de existencias del 1 al 31 de enero 


Informática y videojuegos 


DRAGONS LAIR 


BATTLE REALMS 


y - y Ed" 
39,014 € 


BEATMAN 
FREECOM 


AN 


AGE OF EMPIRES ll 
_ EDICIÓN GOLD 


A A 


DIABLO Il: 
BATTLE CHEST 


DIABLO ll: 


FLIGHT SIMULATOR 2002 
ED. PROFESIONAL GHOST RECON 


Visa Clan 


RETURN TO CASTLE STAR WARS: 
WOLFENSTEIN 


E PEL 


Y IIS 


TS www.centromail.es 


ALIEN vs PREDATOR 2 


LORD or DESTRUCTION 


ARE BATTLEGROUNDS 


EMPIRE EARTH 


THRUSTMASTER 
FIRESTORM DIGITAL 2 


CODENAME: 
alo 


LOS SIMS: 
PRIMERA CITA 


rimera a E 


A A RDP SINO E PO NILO Ven IAE AECI 


HARRY POTTER 
Y LA PIEDRA BEAZ 


VOLANTE LOGIC 3 
TOP DRIVE GT + 


COMMADOS 2: 
MEN OF COURAGE 


a “TA 


> 00 


RALLY CHAMPIONSHIP 
XTREME 


A 
ANA raid 


ia 


TENNIS MASTER 
SERIES 


WORLD WAR lll: 
BLACK GOLD 


A 


pedidos por teléfono AY, 


A CORUÑA 
A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 0981 143 111 
A de C. C/ Rodríguez Carracido, 13 1981 599 288 


LAVA 
ola CURE C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 
ALICANTE 
Alicante 
+ C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n 0965 246 951 
* C/ Padre Mariana, 24 0965 143 998 
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fúster-Júpiter D966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 1965 467 959 
ALMERÍA 
Almería Av. de La Estación, 14 1950 260 643 
BALEARES 
Palma de Mallorca 
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 
BARCELONA 
Barcelona 
* C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 
* C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n 0933 608 174 
* C/ Pau Clarís, 97 1934 126 310 
+ C/ Sants, 17 0932 966 923 
*C/C.C. Diagonal Mar. Av, Diagonal Mar, 3. Local 3660-3670 
Badalona 
» C/ Soledad, 12 0934 644 697 
* C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 1934 656 876 
Barberá del Vallés C.C. Baricentro, A-18. Sor. 20937 192 097 
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 10938 730 838 
Mataró 
+ C/ San Cristofor, 13 0937 960 716 
* C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 
BURGOS 
Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y León 0947 222 717 
CACERES 
E od Av, Virgen de Guadalupe,18 1927 626 365 
Z 
Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
CASTELLON 
Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 
CORDOBA 


Córdoba C/ Zoco Córdoba.. Av. J. M. Martorell, s/n 0957 468.076 


GIRONA 

Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 

Figueres C/ Morería, 10 0972 675 256 
GRANADA 

Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 1958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 0943 445 660 

id Luis Mariano, 7 0943 635 293 

A 


HU 

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 D959 253 630 
JAEN 

Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 
LA RIOJA 


Logroño Av. Doctor Múgica, 6 1941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

Las Palmas F 

* C.C. La Ballena, Local 1.5.2 0928 418 218 

* P2 de Chil, 309 1928 265 040 

Arrecife C/ Coronel 1. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 

e C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 0928 792 850 
LEÓN 


León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 0987 429 430 
MADRID 

Madrid 

e C/ Preciados, 34 1917 011 480 

e P? Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

+ C.C. La Vaguada. Local T-038 0913 782 222 


+ C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 * 


Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 
Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 0916 520 387 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 0916 813 538 
Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 0916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 0917 990 165 ; 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 0916 562 411 * 
Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos l, 46. 0918 492 379 
MALAGA 
Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 
dl as Av. Jesús Santos Rein, 4 0952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 0968 294 704 
NAVARRA 
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 
PONTEVEDRA | 
Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/Calvo Sotelo, s/n. D986 853 694 4 
Vigo C/ Elduayen, 8 0986 432 682 
SALAMANCA 
Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 0922 293 083 
SEVILLA 
Sevilla 
* CC. Los Arcos. Local B-4, Av. Andalucía, s/n D954 675 223 
* C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, s/n D954 915 604 
TARRAGONA 
Eo Av. Catalunya, 8 0977 252 945 


Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 

Valencia 

+ C/ Pintor Benedito, 5 0963 804 237 

* C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 

Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda V961 566 665 
VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 1983 221 828 

CAYA 


Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 103 473 
ZARAGOZA 

Zaragoza 

e C/ Antonio Sangenís, 6 0976 536 156 

*C/Cádiz, 14 0976 218 271 


E 


E 


| E 
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TS a | 
En la primera campaña de los Aliados lo pri- 
' mordial es hacernos con el control de los edi- 
ficios que dan energía O), para lo que tenemos 
que crear ingenieros €) que los capturen. 


7 
A 


m TT : AS s pra F 


A continuación, acabaremos con la flota de 

' barcos que se encuentra al lado de nuestros 
cañones. Debemos seleccionarlos y darles la or- 
den de que abran fuego contra los barcos. 


TDT Ñ EN 

' En la campaña de los Soviéticos tenemos que 
robar la máquina del tiempo. Antes de aco- 

meter Semejante tarea tenemos que acabar con 

toda la flota de barcos que espera en el puerto. 


Viajaremos en el tiempo a la Era de los dino- 
saurios y tendremos que aguantar sus ataque 
hasta que la máquina acumule energía suficiente 


para devolvernos a nuestro sitio. 








E y de 

Cuando nos hayamos hecho con cuatro de es- 

tos edificios comenzará el viaje al pasado en 

la máquina del tiempo, que nos trasladará al mis- 
mo sitio pero antes de que comience todo. 


"O AE o Sl af E pe 


El siguiente paso será seleccionar a Tanya 6) y 
E enviarla a la isla de Alcatraz con la orden de 
colocar una carga de C4 en la Psychic Dominator 
().Con esto habremos terminado la misión. 


IMC EU SU 
' A continuación, seleccionaremos a la tropas 
terrestres y las enviaremos a la base Aliada, 
donde se encuentra la máquina del tiempo. Una 
vez que introducido un ingeniero, será nuestra. 


SA 


En cuanto estemos de vuelta, nos fijaremos el 

objetivo de acabar con la Psychic Dominator. 
Para ello tenemos que llevar nuestras tropas has- 
ta la isla de Alcatraz y destruirla sin piedad. 












Juego de Estrategia para PC | Yuri ha vuelto arropado 
por su ejército de clones y humanos, y un extraño 
artefacto que ha puesto en jaque a Soviéticos y Aliados. 
Yuri vuelve en una nueva expansión de «Red Alert 2». 


uri ha vuelto acompañado 

de una máquina denomi- 

nada Psychic Dominator, 
que le permite controlar las 
mentes ajenas sin necesidad de 
modificarlas. Colocadas estraté- 
gicamente por todo el planeta, a 
Yuri sólo le queda conectarlas 
para llevar a cabo su plan. Pero 
los servicios de espionaje del 
bando Aliado le han descubier- 
to a tiempo, cortando el sumi- 
nistro energético.Pero no logran 
destruir la máquina. La única es- 
peranza es viajar al pasado con 
la máquina del tiempo creada 
por Einstein y evitar que Yuri de- 
sarrolle su monstruo. Pero los 
Soviéticos se han propuesto ro- 
bar la máquina y destruir a Yuri 
por su cuenta. Nuestra misión 
será controlar a Aliados o Sovié- 
ticos y pararle los pies a Yuri. 


El juego se desarrolla en mapas 
cerrados, donde lo principal es 
recoger minerales con los que 
adquirir puntos de energía para 
crear nuestro ejército y poder 
construir los edificios necesarios 
para tener una base segura y lle- 
na de maquinaria que nos ayu- 
de a construir vehículos de gue- 
rra y soldados. Pero no todo es 
construir, también deberemos 
desarrollar tácticas de combate 


para inclinar la confrontación de 
nuestro lado. Aunque no será 
determinante que seamos gran- 
des estrategas, pues bastará con 
construir más unidades que el 
enemigo para arrinconarles sin 
la menor precaución: ganaremos 
seguro. El mayor incoveniente 
para que esta estrategia funcio- 
ne siempre son las unidades aé- 
reas, que en caso de nos ser aba- 
tidas con un tipo especial de 
guerrero, pueden complicarnos 
mucho la guerra. 

En el modo campaña pode- 
mos elegir entre Aliados o Sovié- 
ticos, aunque siempre tendre- 
mos que acatar las órdenes para 
acabar cada una de las misiones. 





1 
- 3 ñ F 
y eN? A 
ICLIO | 


<P T(U : Mover la cámara 


[F] : Seguimiento a la unidad 
seleccionada 

[a] : Defender zona actual 

(esc : Menú de opciones 

(isnacio : Centrar vista en base 


[K] : Reparar una estructura 


Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Seleccionar unidades y 
dar órdenes 
Botón derecho del ratón: 
Deseleccionar unidades 


A 


a 





PR A remo 














ESAS 





Aunque no es esencial, ciertos 
conocimientos de inglés son 
imprescindibles para enterarnos 
del entramado de la historia. 

«C8C Red Alert 2 Yuri's Reven- 
ge» es una expansión del cono- 
cido «Red Alert 2» que aporta las 
novedades justas, sin caracteri- 
zarse precisamente por una ex- 
celente cantidad de innovadoras 
virtudes. Además, la cosa se si- 
gue limitando a tener un ejército 
más numeroso para ganar. 

Por otro lado, la cantidad de 
bajas que sufrimos al atacar des- 
controladamente, y en monto- 
nera, se nos antoja exagerada 
para un programa con tan pocas 
pretensiones a nivel táctico, lo 





Antes de cada misión podemos 
disfrutar de unos vídeos de in- 
laa en inglés. 
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Comtaremas de con nuevas unida: 
des especiales que nos facilita- 
rán mucho el trabajo. 


Cada vez que reparemos un 
edificio, aparecerá una llave 
inglesa sobre él. 





Además de ataques nucleares, 
podemos convocar a los ele- 
mentos ea Cesto El rival, 


que le hace nadar entre dos 
aguas sin decantarse por carne 
o pescado decididamente. 

En el apartado de construcción 
es una expansión muy sencillo 
que no permite hacer grandes 
cosas y que se limita a satisfacer 
la necesidad de crear edificios 
defensivos y tropas de asalto. 

Aún así, pertenece a una saga 
divertida donde los menos ex- 
pertos en el arte de la estrategia 
encontrarán un buen maestro 
que les enseñe las bases del gé- 


“nero de una manera sencilla. Ya 


habrá tiempo más adelante para 
dar el salto a títulos con más en- 
jundia y dificultad. €) Pág.93 == 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 
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PC (Win 95/98/ME) 










































No 
No 
No 
No 
No 
Mayores de 16 años 





Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2. 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 














Distribuidor: Electronic Arts 
Productor: Electronic Arts - Desarrollador: Westwood Studios 
Teléfono de Información: 91 304 70 91 Jugadores Noveles 


Fax de Información: 91754 52 65 
Porcentaje | [Notal| 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) TT 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. Considerable 
Vida del j juego dd E O a Medias. 0.00. e ION y 
Nivel de detalle de personajes y escenarios -Correctos , 







































Animación-Movimientos de los personajes 3% | Correctos AL 
Efectos de Sonido Mediocres - 





Va A SA 
Alidentes para ebjugador 00 A O AN 

Realismo. A O o o A O AN Noe: es necesario A o AO . 
Argumento - A Se -| Interesante — OL A e 900 | 
A A A eS Constante. O 


Variedad de Situaciones A IA E 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Baja 


































Ayuda en Internet 














Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 
_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 10,5% | Sí (607,28 Megabytes) (10,0 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) PO A A 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 8 Megabytes... [434 


Idioma de las Instrucciones de UASB (Comprobado) En inglés 






Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido . 
e (más información en e Pág. 24) e E 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% 9330 
A 


Pet 166/32 ME | MicroHiscore Voodoo 1 ¡Voodoo 3 2000 16MB PCI Ralentizado Ralentizado 
Pentium 166/32 MB _ | Matrox Millenium G200 8MB PCI : Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentizado |  Ralentizado [6,00|! 
Pentium 166/32 MB. “Hercules Stingray Voodoo Rush Cave 30 Baste Banshee | 0,6% | Ralentizado | Ralentizado |6,00|| 
Celeron 333/64 MB | ATI Xpert2000 16MB AGP Fluido. | Fluido |1000|! 
Celeron 333/64 MB —— Noroxlilenium GAODEMB PG “Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Fluido. 10001! 
Celeron 333/64MB_— | 3dfiVoodoo 32000 16MB AGP — | Hercules 3D ProphetlllMX321MB | 0,6% | Fluido | Huido 1000|! 
Pentium 350/64 MB | ATI Xpert2000 16MB AGP DiamondMonster3D'IlVoodoo 2| 0,6% | Fluido - Fluido. [10,00 

Pentium 11 350/64 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | 'Greative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. | Hluido 10 
“Pentium 350/64 MB * Heles3DPrphetINX32M8 | 0,69% | Fluido | Fluido 10,001 


_ | 3dfkVoodoo 3 2000 16MB AGP 0,6% | Fluido! Fluido [10,00 
AMD K6-11500/128 MB: ATI Xpert 2000 T6MB AGP | Diamond Monster 3D | Voodoo 2 Fluido Fluido 


























rol 































- AMD K6-11500/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 al Fluido [Fluido  |1000|¡ 
AMD K6-11 500/128 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP / Hercules 3D Prophet MX32MB > | Fluido ¡| Fluido |10/0 
Pentium 111 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Diamond Monster 3D IIVoodoo2| Fluido ¡Fluido 



















Pentium 11600/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido | Fluido [1000|| 











 PentiumI60O/128 MB __|3afVoodoo 3 2000 16MB AGP. Heruls3DProphetlIMX32M8 | 0,6% | Fluido Fluido 10/00 
AMD Athlon 700/256 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP | Diamond Monster 3D lIVoodoo 2 0,6% | Fluido Fluido 


AMD Athlon 700/256 MB __| Matrox Millenium G200 8MB PCI 
AMD Athlon 700/256 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano E 
Ajustes de resolución - - profundidad « de color e A SINO io y 
Ajustes c de música a eva E to o oca IA 
Ajustes de dificultad 


Creative 30 BlasterTWT2 64 | 0,6% [ Fluido Fluido [1000 
: Hercules 3D ProphetlIMX32 MB | 0,6% | Fluido ¡Fluido 















Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones c de guardar partida (comprobado) i me 
A E —_——— ELE recado fa ÓN 


Idioma (comprobado) ; Iglesia 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) |- 1/8 


NOTA MEDIA 1000 AO e | 























Corrección positiva / Corrección negativa he Sin saber inglés es difícil progresar e 
54 RESULTADO DEL TEST Suficiente | 


rd PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
- Cálculo de la nota precio/calidad 


IEA 










123,98 OR 
13, 98/5,23= -4, 22 =Sobresaliente 












22 Enlas ocasiones en que no tengamos más re- 

' medio que movernos a pie por la ciudad, es 
más que recomendable disponer de un arma. Mu- 
chos barrios están controlados por matones 4) 
que no dudarán un segundo en dispararnos. 





“> Podemos propinar palizas bestiales BH) a cual- 
quier ciudadano de la ciudad. Esto tiene una 
ventaja y un inconveniente; lo bueno es que po- 
dremos conseguir dinero y armas, lo peligroso es 
que la policía no se quedará de brazos cruzados. 








= Si cometemos muchas infracciones alertare- 

mos a la poli que moverá sus recursos para 
darnos caza. El grado de intención en apresarnos 
quedará«+eflejado en esta barra de estrellas €) y 
se sucederán las trampas y persecuciones. 


9 Sirobamos un taxi podremos hacer de impro- 

- visados taxistas para ganar un dinerillo extra. 

La forma es simple, bastará con activar el modo 

taxista y recoger a aquellos transeúntes €) que re- 
quieran de nuestros servicios. 














Si golpeamos el coche tan salvajemente como 


£ para hacerlo explotar, lo más probable es que 
si hay otros cerca, se produzca una reacción en ca- 
dena que pueda, incluso, alcanzarnos y acabar 
con nuestra vida. Correr es el mejor recurso. 


ñ 
AA 


/2 Las persecuciones, aparte de espectaculares, 

= son los momentos de máxima tensión. Existe 
una barra €) que muestra la resistencia del obje- 
tivo a destrozar. Por supuesto, nuestro vehículo 
sufrirá daños considerables. 





" Para robar un coche sólo tenemos que espe- 
Y rar a que esté parado o vaya a una velocidad 
bastante lenta. Entonces abrimos la puerta, saca- | 
mos al conductor, con métodos bastante expedi- ' 
tivos, pie al acelerador... y ya es nuestro. | 


OS 





Algunos clientes solicitarán nuestros servicios 

> en los momentos más insospechados. Afortu- 
nadamente contamos con alguna ayuda, como en 
el caso de un buscapersonas 6) que nos avisarán 


del lugar de la reunión al que debemos dirigirnos. | 





Juego de Acción para PlayStation 2 | Estar oficialmente 


muerto puede ser ventajoso para planear una venganza. 


Pero incluso un muerto está en peligro cuando se enfrenta a 


la mafia, la policía y la misma ciudad. ATACA 


. espués de ser traiciona- 

' dos por nuestra propia 

- novia en un asunto bas- 
tante turbio, nos encontramos 
en una situación donde, por ca- 
sualidades de la vida, trabaja- 
mos para la mafia realizando di- 
ferentes misiones, todas tan 
ilegales como destrozar coches, 
asaltar viandantes, preparar co- 
ches bomba e incluso apalear a 
la policía. Por lo tanto, cuantos 
más delitos cometamos mejor le 
caeremos a nuestros jefes. 








«GTA lll» está estructurado alre- 
dedor de una serie de misiones 
que nos irán encomendando. El 
jugador gozará de cierta libertad 
de decisión pues son varias las 
formas que tendremos de llevar- 
las a cabo. Lo habitual es hacer- 
nos con un vehículo cualquiera, 
bien robando alguno que esté 
aparcado o sacando al conduc- 
tor en marcha de manera expe- 
ditiva. Una vez que hayamos co- 
gido prestado el vehículo 
tendremos que tener cuidado 
de no cometer demasiadas im- 
prudencias, lo que atraería a la 
policía. Cuando hablamos de im- 
prudencias, bien podríamos ha- 
ber dicho vandalismo, pues en- 


tre otras cosas es posible atrope- 
llar a peatones, poner en peligro 
a los demás conductores o inclu- 
so saltarnos los controles poli- 
ciales. Pero el coche no será el 
único medio por el que podre- 
mos desplazarmos, también se 
puede usar el metro, trenes e in- 
cluso barcos. Cada transporte 
tiene sus pros y sus contras, ya 
que por ejemplo en el metro 
tendremos que ir armados debi- 
do a la cantidad de bandas de 
matones existentes en la ciudad. 
Estos nos atacarán sin dudarlo, 
ya que las acciones que realice- 
mos durante el juego normal- 
mente producirán un efecto 
imediato en la guerra entre ban- 
das, por lo que conviene andarse 
con mucho cuidado y no meter- 
se en trifulcas gratuitamente ya 
que un mal paso puede poner 
en nuestra contra a una deter- 
minada facción. Al mismo tiem- 
po, debido a nuestras andanzas 
criminales a lo largo de la ciu- 
dad, tendremos a la poli pegada 
a los talones acosándonos in- 
cansablemente. Pero un buen 
criminal sabe cómo defenderse 
y, aunque al principio no tenga- 
mos más que nuestro puños, 
pronto descubriremos que se 
pueden comprar directamente 
armas en una tienda. 


Me 


iy 





bl 3 
Yo] e Ki 3 y, E e 
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Sin duda, estamos ante un título 
de lo más salvaje.DMA ha reuni- 
do una serie de situaciones que 
convierten a «GTA lll» en un jue- 
go que puede sorprender por la 
crueldad de su contexto, pero 
también divertir por la gran li- 
bertad que brinda al jugador de 
hacer lo que le venga en gana. 

Las misiones presentan una 
variedad de situaciones real- 
mente excelentes, pudiendo ter- 
minar la fase de muy diferentes 
formas. Además, es posible optar 
por ejercer de más o menos cívi- 
co ciudadano, respetando perso- 
nas y normas o, por el contrario, 
convertirnos en el enemigo pú- 
blico número uno. La variedad 
de vehículos que podremos ro- 
bar ayuda directamente al buen 
o mal desarrollo de la misión y 
eso es algo que nos gusta, ya 
que no dependeremos tanto de 
la máquina y sí de cómo condu- 
cir en las situaciones más extre- 
mas. Además, la posibilidad de 
estar en una persecución con co- 
ches de policía tratando de dar- 
nos caza, y con controles cada 
dos manzanas, consigue que la 
intensidad no decrezca ni un so- 
lo instante de la partida. 

En caso de apuro, podremos 
incluso estrellar el coche y robar 
otro de policía para tratar de 
despistarlos. El desplazamiento 
a pie es tan importante como 
saber manejar el coche, ya que 
en muchas ocasiones tendremos 
que liquidar a los enemigos 








11-Botón —R1-Botón 
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Cruceta 
(digital) 
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Palanca 
(analógica) 


Palanca analógica derecha: 
Girarla cámara 

Palanca analógica izquierda: 
Movimiento 

Xx ,0:Disparar 

MM: Frenar 

A: Introducirse en vehículos 
11: Cambiar emisora de radio ' 
L2 ,R2: Seleccionar arma 
R1: Freno de mano 

Start: Iniciar partida/paus 


¿ 
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mientras andamos por las calles. 
Sin embargo, no es tan divertido 
como surcar las calles a toda ve- 
locidad ya que las distancias son 
bastante grandes y la policía re- 


, sulta muy efectiva. 


Desde luego «GTA ll» divierte, 
engancha y sorprende por la va- 
riedad y lo inusual de sus plan- 
teamientos. Aunque en algunos 
momentos resulta excesivamen- 
te salvaje y brutal. O Pág.93 Mx 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enlaO Pág 87. 
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No 
No 
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No 
Mayores de 18 años 
Jugadores Noveles 


IS 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 52% A 7,17 | 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Mínimo | 
A e ON o 
"Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% |Muycorrectos 

-Animación-Movimientos de los personajes... | 30% |Casiperfectos [80 

DialOgos Voces E AE o IN Ud... 
O A NS AA Bien adaptados. [800 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta......Á5% | Paddecontrol / Sin problemas [70 

"Micentes para eljugador A A 
Al a oe aa 
Al 
A o el 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


















Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de Game Boy 
Versión de Dreamcast 
Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 








Distribuidor: Proein 
Productor: Rockstar Games - Desarrollador: DMA 
Teléfono de Información: 91 384 68 80 


Adecuado para: 



































Excepcional. Ho00ll 
ra. | 
| Más que suficiente. [600|| 















Teléfono de Asistencia Técnica 91384 69 70 
Ayuda en ntemiet, E Lee A a a era A -| No tiene (www.proein.com) 
INSTALACIÓN (CARTA Ro e encduaa 5,4% ice ade ad, 5/59 
Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) Arranque automático 
"Idioma de las instrucciones de carga... A Eninglés. 0 | 
¡MANDAN DENNSTRUCCIONES FEST ap] 2% [EUR e e aAdS 5,00 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Suficiente (A,D,G,l,J) 5,00 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 222% 
Menús de configuración en castellano 

Ajustes de resolución - profundidad de color... [79% ¡Nodo 00. 
«Ajustes de música: 2 a a a OR 
Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad. 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
























































Opciones de guardar partida (comprobado)... | 30 |Enmomentosconcretos [700 
Dispositivos de control... | Pad de control (analógico) [400 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | 009% 110. 
NOTA MEDIA tea cul OA ADA e 100% ETA a e tol 7,41 | 
a a 

> RESULTADO DEL TEST 

PRECIO/CALIDAD 

Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





¡Mee 
Suficiente 





y 4 
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Po” 


Mea Sialgo nos llenará 
y de gozo son estos | 
Í corazones O) que 
recargan nuestra : 
exhausta barra de ' 
salud. Con pasar | 
| porencima los co- ' 
0) geremos. 


ica En los momentos 
bed Críticos, la cámara 
/ girará mostrán- 
donos los ángulos 
más espectacula- 
res de la acción 
que se está desa- 
rrollando. 





Las conversacio- 
nes que sostene- 
mos con el mafio- 
so de turno sobre 
¡ la misión que nos 
encomiendan tie- 
nen un lenguaje 
bastante soez. 


y Este radarO) será | 
de gran ayuda, ya 
que se encarga de | 
A mostrar la posi- | 
1 ción de los dife- | 
| rentescontactos y | 
| objetivos a finali- 

zar. Mucha vista. : 


AA A A TA 
AS 












A lg 0. - , 


Juego de Velocidad para 
PC| Llega la continuación 
de uno de los mejores 
juegos de rallies, esta vez 
con la coletilla Xtreme 
¿Será por que es 
eXtremadamente difícil? 


OEA El: Y 


l objetivo de todo piloto 

es conseguir en cada tra- 

mo marcar el mejor tiem- 
po para que, una vez completa- 
dos las cuatro jornadas en que 
se divide cada rallie, la suma de 
todos sus tiempos sea inferior a 
la del resto de sus adversarios. La 
regularidad en los tramos será 
clave para subirnos a lo más alto 
del cajón al concluir cada una de 
las cuatro pruebas que reune es- 
te título, y hacernos con los pun- 
tos que nos den la posibilidad de 
conquistar el título de Campeón 
del Mundo de Rallies 


Las diferentes pruebas conteni- 
das en «Rally Championship 
Xtreme» se disputan en tramos, 
con principio y fin, que varian 
tanto en longitud como en el ti- 
po de terreno, dependiendo del 
rallie en que tomemos parte. Así, 
nos encontraremos con distintas 
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| 
E 
l 
: 
E 
É 
¡ 
Í 
h pe 0 NAS Mo O LAA o bol. ARAN / mA ; A | 
Cuando nuestro vehículo derrape, sólo Para las repeticiones contamos con un Y Los desniveles del terreno hacen que En carrera se nos informa de: tiempo 
tendremos una oportunidad de esta- ¿4 cuadro de botones que nos permitirán «2 el coche pierda estabilidad y, en mu- *?* transcurrido O), indicaciones del copi- 
bilizarlo, y si fallamos, nos dejaremos pie- comenzar de nuevo 0), salir6), pausar €), Chos casos, potencia, ya que las rampas loto), daños del cohe 6), posición 6) y 


zas de nuestra carrocería enla cuneta.  continuarGo pasara cámara rápida€). que tenemos que subir serán muy duras. * cuenta revoluciones y velocímetro Ú. 






A: 


| 
Las observaciones que nos hace el co- Cada vez que suframos algún percan- y Se han incluido siete cámaras, tresex- 3 El rallie Ártico es la prueba más dura 
piloto se configuran antes de cada tra- ce aparecerá un mensaje en la panta- £' teriores, con distintas distancias, dos 42 debido al poco agarre que ofrece su | 
mo a través de estas opcionesQ) y de las llaBHque indica la zona donde se ha pro- enel interior del vehículo, una encima del superficie, y que hace que nuestro vehícu- 
indicaciones en la carretera (BD. ducido el daño y su magnitud. capó y otra situada en el morro. lo derrape ante cualquier pequeño giro. | 
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Cifipater 0 
¡Juegos ME 
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Si perdemos una rueda se pue- 


de cambiar pulsando Intro, 
auna a EE 





Nuestra inutilidad al Volante 
pasará factura al vehículo, que 
acabará con pocas piezas. 


superficies como nieve, barro, 
asfalto y gravilla que nos obliga- 
rán a adaptar nuestra manera de 
pilotaje. No es lo mismo condu- 
cir sobre un terreno helado, con 
el escaso agarre que presentan 
los neumáticos al piso, que ha- 
cerlo sobre tierra, lo que nos per- 
mite desarrollar una conducción 
más agresiva, jugando con los 
derrapes y constantes volanta- 
zos para estabilizar el coche. 

Si algo caracteriza a este pro- 
grama son los desniveles de la 
pista, ya que cualquier pequeña 
irregularidad del terreno produ- 
cirá que el coche salga despedi- 
do en espectacular vuelo. Esto 


bien podría acabar en tragedia si. 


no conseguimos alinearlo con la 
trayectoria de la carretera antes 
de saltar, pues al caer, probable- 
mente, perderemos el control y 
nos saldremos del trazado. Si 
además sufrimos la fatalidad de 
coger algún desnivel del terreno, 
comenzaremos a dar giros en el 
aire hasta estamparnos contra el 
duro suelo. Además, el coche tie- 
ne cierta tendencia a despegar- 
se de la carretera. 

Hay 28 vehículos oficiales a 
nuestra disposición, divididos en 
cinco grupos según su categoría 
y motor: de serie, 1.600 modifi- 
cado, 2.000 modificado, WRC y 
clásico. Cada uno con diferentes 
mejoras que dan más potencia y 
fiabilidad a los vehículos. 


a de Probar] dh programa 
con el último volante de Logi- 
tech, el Momo Force, llegamos a 
la conclusión de que para con- 
trolar con más fiabilidad los ve- 
hículos, será preferible utilizar 


En la pantalla de selección de 
vehículos podemos ver sus es- 
aseado técnicas. 





En el modo Arcade tendremos 
que pasar por este círculo para 
sonseguie tiempo extra. 


AAA ANNAN 


(IPOD RITA TITAN IRAN OIR ANT ENERO and 


las teclas, ya que el programa no 
permite configurar la sensibili- 
dad del volante.Al más leve giro 
nuestro vehículo torcerá las rue- 
das como si hubiéramos pegado 
un volantazo, o forzado a tope la 
dirección, haciendo imposible 
estabilizarlo. Esto no sucede con 
las teclas, ya que a base de pe- 
queños toques podremos ha- 
cernos con el control, aunque no 
sin problemas, del vehículo. 
Otro hecho significativo es el 
grado de dificultad incorporado; 
ganar una prueba es poco me- 
nos que una misión imposible. 
Por un lado, los vehículos contra- 


rios no comenten ningún fallo y 


sus tiempos rozan la perfección, 
mientras que en el reverso nos 
encontramos con la asombrosa 
facilidad con que nuestro coche 
pierde el control y vuelca. Si ade- 
más no contamos con la ventaja 
de algo más de velocidad punta 
habrá que ser Carlos Sainz para 
ganar alguna prueba. 

Por lo demás, se trata de un 
producto bastante cuidado y 
muy entretenido. WPág.93 Mu 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.86. 





Lt): Acelerar 
E: Frenar 
[E: Girar a la izquierda 
(>: Girar a la derecha 
[Esnacio] : Freno de mano 
[A]: Subir marcha 
[Zl: Bajar marcha 
[C: Cambiar cámara 
[P/: Pausa 
[1: Cambiar neumáticos 


AAA a AA 





de: € 
Mo 
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Nivel de detalle de personajes y escenarios eS 


TEE 














Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy No. 

Versión de PlayStation No 

Versión de PlayStation 2 . No 

Versión de Dreamcast No 

Edad recomendada: Todos los públicos 
Adecuado para: Jugadores expertos 


: = Teléfono de Información: 91 72428 80 
Fax de Información: 91 725 90 81 








| Corto 
e Ca sa 
( | Muy correctos o OS 
Animación-! Movimientos de los personajes A O Buenos a 
Música o a 0 A 1 
Efectos de Sonido e o eS E EAN “Normales A 
Diálogos", Voces A A A A Se A E Acertados EA OS A A 
Textos Subtítulos. 0 a o IO Convincentes 7... 0020 7 A 
Control: adecuado. por tipo de juego / Respuesta Teclado / Con problemas: += MM 
canso a el og o ir 
ano” o be de A ie AA. 
dansa” A q E a 
a O A E 
"Vaniedad de Situaciones. - ma O Insufici ciente A o 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) [|-6% | Noesnecesaria 10,00 
SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de Asistencia Técnica 

ste en Internet Es E 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 
Vida del j juego 
































9172428 80 
-Notiene (www.friendware.es) 









e cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado. en Megabytes, Medido) 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado). 

'Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido)... | | O Megabytes _.......[10,00 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 5% | Castellano. ( 
A 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 





E of (6387 Megabytes) ón 
No 




















Adecuado (C,D,E,G,H,1,J) 





| Funciona con las 24 tarjetas de o] . 
| (más información en e Pág. 24) 
E O ARAN 
aa ae] TA 
Pentium 166/32 MB - MicroHiscore Voodoo 1 | "Voodoo 32000 16MB PCI Y No funciona Asaltos 

Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G2008MB PCI Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Nose puedejugar | Nofunciona | 0,00 
Pentium 166/32MB | HerculesStingray Voodoo Rush — Ceaive3D! Blaster Banshee 0,6% Nofunciona Nosepuedejugar | 0,00 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert 2000 16MBAGP | | Ralentizado Nofundona 3,00. 
Celeron 333/64MB A 0,6% | Asaltos. tizado 450 
Celeron 333/64 MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP _ Meruls 3D PophetiLVX 32 M6 06 ta 0 
Pentium II 350/64MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | | Fluido o | 
Pentium l 350/64 MB | Matrox Millenium 6200 8MB PCI Creative 3DBlasterTNT2M64 — | 0,6% | Ralentizado | Ralentizado | 6,00. 
Pentium 1350/64MB_— | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP [ini ongatica Ed IC O 
'AMDK6-11500/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB ASP 0 




























































| Fluido. Nofunciona 500|| 
AMD K6-11 500/128 MB | MatroxMilenium 62008MB PC | Creative 3D BlasterTAT2M64 | 0,6% | Ralentizado | Ralentización leve [7,00 | | 
HO — I/O. o DM a O A 
Pentium 111600/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP e % | Fluido Nofunciona 50014 
Pentium 111 600/128 MB | Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fallos gráficos leves | Fluido 7.0011 
Pentium 11600/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP O 0,6% | Huido 2 Fluido” MODO | 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP 0,6% | Fluido. Nofunciona  |500|! 
AMD Athlon 700/256 MB | : Matrox Millenium 6200 8MB PCI UGrative 3D BasterTNT2M64 0,64 o | Fallos gráficos! leves Fluido. 1100 
AMD Athlon 700/256 MB — | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 0,6% | Fluido de TrHuido Ma 




















Menús de configuración en castellano ( 
Ajustes de resolución - profundidad de color vo 
Ajustes: de música i A — or 
fi Ajustes de E de sonido A a a O O AI 10,00 E 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 












28 coches y 28 circuitos 











' Opciones de guardar partida (comprobado) % | Enmomentos concretos |7/00|! 
Dispositivos de control compatibles | 1% Tedlado,Pad de control, Volante [8/00 | 1 
Idioma (comprobado) A -Ho00| | 
- Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/6. UN 
Corrección positiva / Corrección negativa ——INNINENNNNNNEENO | 
RESULTADO DEL TEST. 

PRECIO/CALIDAD 


É Precio (recomendado por el distribuidor)... 
Cálculo de la nota precio/calidad 






















-142,01/6,53=6,43 = Bien 


6.990 Ptas. 




















































































L-Gatillo 





Juego de Acción para Game Boy Advance | Wario, el 
“alter ego” de Mario, ha vuelto con la misión de no 
dejarse llevar por el primero que pase y compre su juego. 
Eso dice él y parece dispuesto a cumplirlo como sea. 


'ario va por el mundo 
' buscando riquezas por- 
¡ que, entre otras cosas, 
no oculta su tremenda avaricia y 
necesidad de tesoros. Ahora, se 
ha topado con una pirámide de 
oro que esconde interminables 
reliquias que le convertirán en el 
héroe más rico del universo. Eso 
si, su principal preocupación se- 
rá el nivel de pericia y habilidad 
del jugador que debe hacerle 
saltar por desfiladeros y tram- 
pas. Wario y su mal humor. .. 


«WHariaLand 4» es es primera en- 
trega de la saga para Game Boy 
Advance y, siguiendo los patro- 
nes habituales de Nintendo, 
cambia mínimamente el modo 
de avanzar y jugar. Es decir, que 
con saltar, aprender a romper 
piedras y correr tendremos ga- 
nado bastantes puntos antes de 
aventurarnos en la pirámide. 


A 
a 





R-Gatillo 


AA 






Cruceta direccional 
Select-Botón 
Start-Botón 


A-Botón 
B-Botón 


A: Confirmar opción y saltar 
B: Cancelar opción y ataque 
L/R (más Izq. o Der.): 
Ataque relámpago 

Start: Pausar partida 


, 2 y 
NEP TRA: ERA CANA DE ms m7 METIA POR 0 ia ETE TE MT IRTE O ATA ATAN ARAS 





Además, la estructura es senci- 
lla y muy abierta, ya que pode- 
mos empezar por la zona que 
queramos una vez que llegue- 
mos al hall de la pirámide. 

Este tipo de cartuchos tienen 
el aliciente de que en cada mun- 
do las cosas cambian lo suficien- 
te para mantenernos alerta y 
que no decaiga la fiesta: enemi- 
gos a los que sólo podemos eli- 
minar haciendo temblar el suelo 
que pisan, puertas que se escon- 
den tras precipicios inaccesibles 
y un sinfín de trampas más que 
solemos descubrir cuando ya 
hemos caído en ellas. 





A los que ya conocen la mecáni- 
ca de juego, «WarioLand 4» les 
parecerá una ración sabrosa de 
los manjares que ya pudieron 
paladear en Game Boy Color, 
mientras que los noveles tarda- 
rán algo más en cogerle el tran- 
quillo a la cosa. De todos modos 
es tan variado, enrevesado y difí- 
cil según qué momentos que 
podríamos estar muchas horas 
pegados a la pantalla buscando 
su resolución. 

«WarioLand 4» es un cartucho 
con recursos de sobra para en- 
tretenernos por un buen tiempo, 
y que encima está bien adereza- 
do por sus evidentes innovacio- 
nes gráficas. Desde luego lo que 
de verdad importa, que es su di- 
versión, está fuera de toda duda 
por muchas semanas que dure 
el viaje de fin de curso o la con- 
vención de ventas. WDPág.93 Ma 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la OPág 87. 


.| Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
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Alma] A A Versión de Nintendo 64 
22 E Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 

Versión de Dreamcast 

Versión de PC (Win 95/98/ME) 

Edad recomendada: 

Adecuado para: 





















| Distribuidor: Nintendo 

| E Í Productor y Desarrollador: Nintendo 
Sl HE=3 Teléfono de Información: 91 659 74 00 
Fax de Información: 91 959 74 01 
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Mayores de 3 años 
Jugadores Noveles 


E 















CALIDAD DEL JUEGO COPINIÓN DEL REDACTOR) o E | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego Medio (tiene tutorial) 

Vida del juego e y | Por encima de la media. 
Nivel de detalle de personajes y escenarios...bkz| 494 | Bastante cuidados... 00 
Animación-Movimientos de los personajes... Buenos TN 
Música CI AA a Muy buena 9 
"Eectos de aos Buenos. LE EN 
DidloUoS Veces «1. O No tiene 2... 
TO MÍOS a Sintradudr AN 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... o | Pad de control / Óptima... [900 
Alicientes para el jugador... AS ARAN ; 

























































Realismo , | Noesnecesario [10/00|| 
Argumento - | Intrascendente | | 
Intensidad Muy alta 


adedad de SIACIOnes 2 Ye > a o 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) — 





| Abundante O 
Torpe 
Teléfono de Asistencia Técnica mn 
q en Un 10,00 


A 
















AE de la primera instalación (para arrancar el juego) > Si | Arranque automático [10,00] : 
Idioma de las instrucciones de carga 3,49 |Eninglés 3001. 





APARECIA AAMECIONES E 























referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) e 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 


Menús de configuración en castellano 0 

Ajustes de resolución - profundidad de color... 
Ajustes de m música E as | A 
Ajustes de efectos de sonido SN A a DAA e El. y 19,ES 0 X 
Ajustes de dificultad A A A SE 1 12 dr A m5 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 








Adecuado (C,D,F.G,H,J) 


El propio de la consola 10,001 
El propio de la consola A 



















20 niveles y 10 tipos de 
transformaciones de Wario 0 
Opciones de guardar partida (comprobado).b.[. 39% |Enmomentosconcretos. [70 
Dispositivos de control A % | Pad de control (digital) 
"ldloma (comprobado) ++ 22000 IS | 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) | ( NS 
A A 

A 


















Desde el hal ale todas las 
fases de la pirámide. 


Al comenzar debemos com- 
pletar un pequeño tutorial. 


Algunos ladrillos O) se activan 
con resortes €) ocultos. 


AAA IN di 
) q 


de 
il | 
Los enemigos Anales no sue- 


len tener muchas luces. 





Al completar la fase tenemos 
un tiempo límite O para salir. 


Con el fltegol O Sade: que- 
mar ladrillos especiales O). 





y Ai y pe E ' 
lid 
UN CAN l Ke q 





1 pegatina 
protectora de 
GB Advance 


Y€ 





EL NOMBRE DE 
DOSRAZAS DEL 






4 


O Podrán participar en el concurso todos los lectores de la 
revista que envien el cupón de participación a: HOBBY 
PRESS, Revista Computer Hoy Juegos. Apartado de corre- 
os 328, 28100 Alcobendas (Madrid), indicando en una 
esquina del sobre “CONCURSO ZELDA”. 

€) Entre todos las cartas recibidas que hayan contestado 
correctamente se seleccionarán CINCO que ganarán un lote 
compuesto por: Juego Zelda Orade of Ages, Juego Zelda 
Oracle of Seasons, Camiseta, Boomerang, 2 Pin's y 2 Pegatinas 
protectoras para GBADV y GBC. El premio no será, en ningún 
caso, canjeable por dinero. Hobby Press no se responsabilizará 
en caso de pérdida por parte del servicio de Correos. 








¿SABRÍAS DECIRNOS || 


MUNDO DE ZELDA? 
















€ Sólo podrán entrar en"concurso los lectores que enví- 
en su cupón entre los días 18 de Diciembre de 2001 y 17 
de Enero de 2002. 

O La elección de los ganadores se realizará el 18 de 
Enero de 2002 y los nombres se publicarán en el núme- 
ro de Marzo de 2002 de la revista Computer Hoy Juegos. 
O El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases. Válido unicamente para el 
territorio español. 

Q Cualquier supuesto que se produjese no especificado 
en estas bases, será resuelto inapelablemente por los 
organizadores del concurso y Hobby Press. 


E BOY COLOR 


www.nintendo.es 





1 pegatina 
protectora de 
GB Color 





2 pins 


1 juego 
Zelda Oracle 
of Ages 


1 juego 
"Zelda Oracle 
of Seasons 
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EN EL CD-ROM 











Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO más algunas demos jugables, versiones de evaluación y utilidades. 


Aquí puedes encontrar las instrucciones de instalación y carga de todos sus contenidos. 


Arrancar el Menú + 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
- nador.No obstante, puede ocurrir 

que la Notificación de inserción 

automática no esté activa (más 
información en OPág.86), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 



















Después de insertar el CD- 
ROM en el liar pincha en el 


Hacer doble clic sobre el 
icono 


DirectX 8.0 | 


Última versión de las librerías de Windows 
necesarias para hacer compatibles los distin- 
tos dispositivos de juego. 





1 Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña UNIDADES]. 











A continuación, hazlo sobre 


Microsoft Directx 8.0| 


Pincha finalmente en el 
INSTAVAR]. 






Con esta aplicación podrás visualizar manua- 
les y documentos electrónicos. 





1 Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña [UTIMDADES]. 







A continuación, hazlo sobre 
Adobe Acrobat Reader 4,05 





Pincha fi Eje en el 


INSTALARI. 












| A doba balas Dados 






Be 
je 


Una vez arrancada la aplicación 
por defecto os encontraréis en 
la pantalla que hace referencia 
al juego completo. 


Pincha en el botón 

para realizar un chequeo de 
tu equipo y comprobar si fun- 
cionará correctamente. 


El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad del 
procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de sonido, 
la velocidad del CD-ROM y el 
espacio disponible en el disco 
duro. Cada uno de los campos 
se iluminará aplicando uno de 
estos tres colores: 


Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos O— 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos 


Rojo: es inferior a los requisitos 


mínimos demandados 


RO 


85 MENORÍA RAM 
ER II RS IES] 


la ES ID 


EA 


aplicación, AL EQU 
la pestaña [OTROSIUEGOS] . 





A continuación, hazlo 


sobre Raly champions irme) 


Ejecuta el Test pinchando 
el botón ESTA. 





dial ls clic sobre 




















CONFIGURACIÓN 
AA E 


Una vez que arranques la 









Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu PC. 


Verde): el equipo está confi- 


- gurado para rendir de un modo 


óptimo con «Unreal». 
Amarillo €) : el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 

Rojo €): el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador 
(o tarjeta gráfi- ea 
ca), puede llegar 
a funcionar el 
programa pero 
de un modo 
completamente 
injugable. 


Una vez completado el Test, 
AAA en el botón 


aplicación, pincha sobre 
la pestaña [OTROS 





JUEGOS. . 





sobre [Fifa 2002|, 








el botón ESTA, 












Una vez que arranques la 








A continuación, hazlo | 


) Ejecuta el Test pinchando b 







Finalmente haz clic sobre | 



















OTROSIUEGOS) (UTILIDADES 


Género: A A AAA 


¿lega el momento de que te enfundes el mono de trabajo y sudes 
Y tinta para conseguir escapar con vida de un planeta plagado de 
seres carolroros con tn aspecto clertamente desagradable, 
Tomando el papel de un convicto, y tras sobrevivir al terrible Impac- 
to contra el rocoso planeta, tendrás. que exterminar a tantos alfeni- 
? genas como ses posible con el limitado arsegal a tu servicio, De no 
"ME. conseguirlo, serás pasto de la peor especie añenígena del univarso, 
De 2 Y es que seguramente.nurca antes habías sentido tan cerca la 
>> tensión de una cacería en ls que 16 eres la principal pieza, 
147 Unteal ofrece tensión, disparos y atroces enemigos en un clima 
Pi fantástico dentro de un universo extreterrestrs, 



















Si el resultado del Test es 
positivo procedemos con 
la mstalación pinchando en 





Seleccionamos el idioma y 
pulsamos en [Aceptar]. 


Pasamos la ventana de 
bienvenida con [Siguiente >]. 





Aceptamos la licencia pin- 
chando en el botón [Ef 





El juego se instala por 

defecto en un directorio 
que podemos modifi Icar r pub 
sando en el botón [Examinar], 





Seleccionamos los compo- 
nentes que papi ins- 
talar y pulsamos en [Siguiente>]. 





NOTA: Los controladores Di- 
rectX 5 no es necesario instalar- 
los ya que en la sección utilida- 
des del CD incluimos una 
versión más actual. 


Comienza la copia al disco 
duro de los archivos. 
Aparecerá una pantalla de fina- 
lzacióne en na que debemos pul- 





El juego ha quedado comple- 
tamente instalado, sin embar- 


go Ze Ps evitar A con 


Arranca la aplicación y 
pincha [OTROSJUEGOS . 





A continuación, hazlo | 


sobre [salactic Battlagrounas], 


» Ejecuta el Test pinchando 
el botón ESTA. 





Finalmente haz clic sobre 





Direct 3D, en la carpeta Parche 
situada en el directorio raíz del 
CD-ROM encontraréis un archi- 
vo que evita los problemas 
mencionados con anterioridad. 


10 Para instalar el parche 
hacemos doble clic 
sobre el fichero contenido en la 
carpeta Parche 





7 Tras unos instantes apa- 
rece una ventana en la 

que seleccionaremos el idioma. 

Pulsamos en [Siguiente >]. 





1 2 Seleccionamos la carpe- 
ta donde hemos instala- 


do Jl «Unreal» y pul- 





13 El sistema pedirá que 
tengamos insertado el 


CD en la unidad. Contiriuamos 
el proceso pulsando [Siguiente>], 





7 Terminamos, el proceso 





A partir de este momento po- 
demos jugar pinchando sobre 





ocasiones debemos acudir al 
menú de Inicio, Programas, Un- 





la pestaña (OTROSA 


La Deuda de Sofía |. 
BlockQut 
Cannon Smash 





sobre el botón MES; 


Finalmente haz clic sobre 


INS E FAL) AR % 

















Una vez que arranques la | 
aplicación, O As e 


Elige uno de los juegos |. 


) Ejecuta el Test inchando | 





Atendiendo a muchas de las sugerencias que nos habéis enviado, aquí tenéis, por vez primera, todo el 
contenido del CD-ROM aglutinado en una sóla página en el interior de la revista, manteniendo intactos 
los mismos datos sobre requisitos técnicos, teclas de control e información adicional. ¡Bienvenidos! 








| 
| 





| 
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Género: Arcade / Productor: Infogrames / Desarrollador: Epic 


Llega el momento de que te en- 
fundes el mono de trabajo y su- 
des tinta para conseguir escapar 
con vida de un planeta plagado 


| de seres carnívoros con un as- 


pecto ciertamente desagrada- 


| ble. Tomando el papel de un 
| convicto, y tras sobrevivir al te- 
rrible impacto contra el rocoso 


planeta, tendrás que exterminar 
a tantos alienígenas como sea 
posible con el limitado arsenal a 
tu servicio. De no conseguirlo, 
serás pasto de la peor especie 
alienígena del universo. Busca 
llaves, nuevas armas o mídete a 
bestias de un tamaño sobrena- 
tural, pero lo más importante: 


l disfruta, si los enfrentamientos 


te lo permiten, de unos impre- 
sionantes escenarios tridimen- 


DRESS Trucos del juego en la Pág. 58 || 


sionales que han hecho historia. 
Y es que seguramente nunca 
antes habías sentido tan cerca la 


tensión de una cacería en la que | 


tú eres la principal pieza. 


«Unreal» ofrece tensión, dispa- | 
ros y atroces enemigos en una | 


atmósfera fantástica. 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Windows 95/98/ME 
CPU: Pentium 166 MHz 
RAM: 16 MB 

Disco Duro: 150 MB 
Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 

CD-Rom: 4X 








Género: Velocidad 
Desarrollador: Actualize 





Textos en inglés 


Aunque no reproduce la gloria del mun- 


dial de rallies, con la demo podremos | 
correr en un tramo de inglaterra a los | 


mandos de un Subaru Imprezza. 


CONTROLES BÁSICOS: e 


Cursores: Acelerar/Frenar/lzq./Dcha. 
1: Cámara exterior 2: Cámara interior 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME - CPU: Pentium 
11233 MHz - Memoria RAM: 64 MB 
Disco Duro: 65 MB - Vídeo: Tarjeta 
aceleradora 3D, 16 MB, compatible 
Direct 3D » Sonido: Tarjeta de 
sonido 16 bit 





DirectX: 8.0 (incluidas en el CD) | | 


Género: Aventura (Dreamweb) 
Desarrollador: Santiago de Matos Lima 


IAEA | 


Aventura gráfica en castellano, que na- 
rra el drama de una futura madre y su 
relación con un desconocido. 
Condiciones de uso: permite jugar li- 
bremente los primeros siete niveles. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 95/98 

CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 8 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 





pra AA A AqgAAgAA A A A A A A A A AAA A AAA A AAA AA A AAA A 


a 
7 


A Ad Xtreme | 


NANI 


Género: Deportivo 
Desarrollador: EA Sports 


Textos y voces en castellano Pi 


Con la nueva campaña de navidad llega 


otro FIFA más. En esta demo podrás | 
comprobar todos los cambios añadidos | 


en un partido entre el Madrid y el Barca. 


CONTROLES BÁSICOS: ! 


Cusores: Movimiento del futbolista 
D: Disparo $: Pase bajo A: Pase alto W: Correr 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


so: Win 95/98/ME/2000 

CPU: Pentium 200 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D, 4 MB, 
compatible Direct 3D (16 MB) 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 





DirectX: 8.0 (incluidas en el CD) e 


Género: Deportivo 
Desarrollador: Nitrobit Software 


Textos en inglés | 


¿Es divertido el ping pong? Ahora te- 
nemos la oportunidad de emular las 
hazañas del legendario protagonista 
de la película“Forrest Gump”. 

Condiciones de uso: versión completa. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: i 


$0: Win 95/98 

CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 16 MB 

Disco Duro: 7 MB 

Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 





DirectX: 7.0 





















PA A AAA Ars 


A On, 


E REE 
_Adobe Acrobat Reader 


el CD-ROM 
WIN 95/98/ME 


a 





Star Wars: Galactic 
Un. 


bl io 
se o A 
» po 





Género: Estrategia 
Desarrollador: LucasArts 


Textos y voces eninglés | 


“La Guerra de la Galaxias” se viste de || 
estrategia con el mismo traje de «Age | 
of Empires». Con esta demo puedes |: 
protagonizar una épica batalla entre la | 
Alianza Rebelde y el Imperio Galáctico. | 


CONTROLES BÁSICOS: 









Ratón: Todos los controles disponibles 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


SO: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 1| 233 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

Disco Duro: 110 MB 

Vídeo: SVGA 2 MB (4 MB) 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit | 
DirectX: 8.0 (incluidas en el CD) || 






Género: Inteligencia 
Desarrollador: XGD 


Textoseninglés | 
Juega con el tradicional «Tetris» pero | 
completando las líneas en 3D. 


Condiciones de uso: deja de funcionar | 
alos 10 días de su instalación. e 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: Movimiento 
A/S/D: Cambiar orientación 3D de la ficha 


REQUISITOS MINIMOS: || 
$0: Win 95/98/NT/2000 | 
CPU: Pentium 166 MHz 
Memoria RAM: 16 MB 
Disco Duro:2MB 
Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 


| 
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Juego de Acción para PC| «Unreal» es el nombre de una leyenda, de un título que ha marcado un antes y un después semejante al de otros clásicos 
de la Acción 3D. Tan grande como nuestro Apu Ra traerlo, están estos AMA uEnOS PS He servirán a los que se enfrenten a él pr vez punta. 


Para seleccionar y em- 
pezar una partida, tene- 
mos que pulsar Esc. 


Aparecerá un menú donde debemos elegir 


las opciones básicas de la partida. 


Una vez que ha- : a 
isla A == E yamos pulsado * 
| Intro saldrá otro : MA 


menú. Aquí elegimos partida nueva. 
Las siguientes opciones 
son las de elegir un ni- 
vel de dificultad, 


Acto seguido, 


tendremos que : 
elegir un juga- : 
dor().Si que- : ea 
remos empe- : (AA 
zar la partida : MARA 


il otra vez pulsa- 
mos Intro 6). 


| Para configurarlo debemos pulsar Esc, 
: y elegir ahora la opción de audio/vídeo. 


Nos aparecerá el : ; 


: Si queremos acceder a una configuración 
: avanzada de driver y demás, tendremos 


" : que seleccionar el menú de opciones. 


menú desde el: 


cual se podrán : 
configurar pará- : 
metros como, por : 
ejemplo, la reso- : 


- lución o los niveles y calidad de sonido. 


: Para elegir las opciones del juego tenemos : 
. que volver al primer menú y elegir: : 


aa 


En el menú que : 
se nos mostrará a : 
continuación po- : 
demos elegir co- : 
sas como la sensi- : 
bilidad del ratón : 


: oel aspecto del punto de mira del arma. 


| Ahora veremos cómo se configuran las te- | 
Clas, por si queremos cambiar las que vie- : 
: nen por defecto. Elegimos la tecla de : 


aaa == en el primer menú. 


ZETA "> 


: Accedemos al menú, en el que podemos cam- 


biar las teclas pulsando la nueva elección. 


Para guardar una partida en pleno juego : 
debemos pulsar la tecla (Fs]. Si queremos : 


continuar desde la última vez que guarda- 


: mos pulsaremos la tecla (F7]. 


CA PRAT E da 
Na MM 


: Después, bajando con el cursor, elegiremos 
: las llamadas Advanced Options. 


Opciones avanzadas 
+" Avanzadas 
¿ +-Enlaces de funciones de las teclas 
+-Funciones de las teclas 
+ -Sistema de archivos 


Galaxy 3D Audio para Windows 
Unreal Browser Console 
i.. 3díx Glide para Windovss 
spañol 
Partida en red TCP/HP 


En GameRenderDevice podemos elegir la 


- aceleración por hardware o software y la 
- Calidad de los efectos gráficos del juego. 





de ERES 


Los Nalis nos ayudarán a encontrar sitios escondidos. 
Pero primero tendremos que seguirles. 


A A 


: En este tipo de lugares ocultos s 
== mente, vida y munición para recargar los indicadores. 


A A 


Al instante, el mensaje aparecerá sobreimpresionado 
en una pantalla que aparece al pulsar (F2,. 


Las distintas cosas que porta el personaje : 
se distribuyen por el borde de la pantalla, : 
que podemos configurar como más nos : 


guste con la tecla [Fs]. 


O En esta parte tenemos | 


- O En esta parte tenemos el armamento. 
nes y componentes de la : 


las diferentes proteccio- 


| ropa que vamos cogiendo 
por el camino. 


enero 


mo linternas, bengalas, etc. Se seleccionan : 
con las teclas[“] y [1] pero se pueden confi- : 


gurar. Para utilizarlos debemos pulsar(N). 


$ 586 
a 
lr 


Cada número corresponde a un arma que 


: podemos seleccionar con su número en el 
. teclado. La longitud de las barras verdes |. 
: nosindica la munición que nos queda. | 
| O Aquítene- : 

mos utensi- : 


| O Lacruznosindica el es- | 
a Y lios tales co- : | 


tado de salud, y tiene un 


rango de 1 a 100 para co- | 
| nocer cómo anda de ener- | 


¡ gía nuestro protagonista. 


>» Por el camino sufrirá ataques constantes, por lo que “y Una vez que llegue a la localización donde se encuen- | 


£ debemos protegerle para que siga con vida. ' tra el escondrijo, se encargará de enseñárnoslo. 


E A 


o 


7" En la primera fase, al subir el ascensor, hallamos el tra-  , 
“> ductor: un aparato que nos permite leer los mensajes. “* podremos leer en la parte izquierda de la pantalla. 


A A 


ee 
ANNE 


A 


Al rebasar la mitad de la primera fase, llegamos a unos 


pa 


jes que 


tes 


Fh, Cuando intentemos salir por esos pasillos, quedare- 


pasillos donde hay que pulsar dos interruptores rojos. + mos bloqueados. Entonces, las luces se apagarán. 


4 
3 A 
y a 
Ms 


1% 











o 


TRU C E 


E 


Peligros y Secretos 


PEEL 
TT 

UE 

E EIA O 


1 fr Se abre una puerta y sale un enemigo al que, ob-  *% AN En el nes 6, orácicamaE Hada más : poner los — e Pese ; a la aversión inicial olas suspicacias que pue- 
viamente, debemos eliminar. Tras salir victoriosos, ? 2 pies en el templo del Dios del Agua,nos encontra- E Ls da despertar en nosotros, tendremos que sumer- 
nos franquearán el paso de nuevo para escapar. mos con una plataforma dentro de un estanque. girnos en el agua y, desde el fondo, disparar a las cadenas. 


» Cuando consigamos liberar las cadenas, la plata- * Ji Luego tendremos que saltar a la plataforma y ac- “3 ff” Accionarla palanca nos ha permitido quitar los ba- 
forma comenzará a ascender lentamente hasta al- E %* cionarla palanca que hay encima.Una vez hechala E a* rrotes del suelo por lo que ahora es posible saltar al 
canzar el nivel del agua.Ya podemos pasar. operación, nos dirigiremos al pasillo del fondo. agujero para seguir avanzando en la aventura. 


* En el nivel 24, nada más entrar, e EndiEozA que 17 Una vez que logramos traspasar esta primera 1 2 Le seguimos un trecho, dejándole | hacer, hasta q que 


a ' echar mano de la palanca que hay a la derecha pa- puerta, descubriremos a un Nali que nos conducirá  * € vemos que se encamina a una palanca. La empu- 
ra, mauro ab la puerta del fondo. a algún interesante sitio escondido. jará y una nueva puerta oculta quedará al descubierto. 


hh Tras pasar la puerta, seguimos al Nali, defendién- “y fr > 9 Esa puerta tan sólo permanecerá abierta unos ins- 
2" dole como es costumbre de los peligros que pue- ¿La “4 los recompensará empujando otra palanca que 2 tantes. Si se cierra antes de que consigamos pasar, 
dan acecharle. Es el caso de la criatura de la rampa. nos abre la entrada que conduce al castillo. iedanÍs podremos volver a empujarla y superarla. 
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MA A A 4 Er 
AA A a Siémens U0nOS Mo ma PBnasonit 10nos En6032 £ Éxitos 80 : Internacional z 

ba illa cin hs he val A Love shack - B 52 S 407219 3 

ps z  Justcan'tgetenough: Depeche Mode 407277 3 

Grandes EHitDS Si te quieres reir manda = Strange love * Depeche Mode 407278 3 

un mensaje al 66666 | E Save a prayer : Duran Duran 407290 z 

Dancing Queen : ABBA 407201 con la palabra chiste yte 0] E Last kiss" Pearl Jam 4074043 
Dia dale Boo Metamen SA enviaremos un chiste muy gracioso. “| E A OR boys Loro 3 

E Desertrose - Stin z 

Yoy are so beautiful: Joe Cocker 407347 A Hay muchos temas entre los que puedes E Fields of glory «Sting 407459 3 

Can buy me love: The Beatles 431510 4 elegir: suegra, feminista, varios, E E Boys dont cry : The Cure 407473 3 

The wall - Pink Floyd 407406 ) machista, borracho, superman, chino, HU E Wake me up: Wham 407543 3 

O matrimonio, general, fútbol... Sólo Pf] E Children: Rober Milles 407587 3 

Oye como de a 407428 tienes que poner chiste y a continuación E Fable - Rober Milles o 407588 3 

It is not unusual: Tom Jones 407479 el tema. Ej: chiste:futbol = Tele, o. 3 e a ni 4000 -3 

: a z  Oxygene - Jan Michael Jarre Z 

ear opa Vaig aorésa | NN “La mejor manera de librarse de la EE me ina countdown Europe a07619 
Light my fire: The Doors 407616 tentación es caer en ella” MN E Every breath you take - Police 407620 3 
Tubular bells- Mike Oldfield 407633 Oscar Wilde ME. Cine in your id Talking gres 3 

immi, gimmi, gimmi: ad os ; ; : Md E resso love- Dire Strai = 

O sac oesinicioneconicamgosiós. E ron 
Letis be- The Beatles 407740 | unafraseanuestro sevicio de citas célebres. Manda E Loveovergold -Dire Straits 431400 3 

Hey Jude The Beatles 407742 "un mensaje con la palabra CITA al número 66666 E Money for nothing - Dire Straits 431424 3 
Strangers in the night Frank Sinatra 407743 "1  yrecibirás un ejemplo de sabiduría. E Once upon a time in the west: Dire Straits 431422 3 

Let the music play: Barry White 431387 A j E Private investigationst - Dire Straits 431423 E 

You are the first, the last: Barry White 431388 : Quieres saber lo que te depara el futuro? E AA AR 3 
Staying alive: Bee Gees 431390 , Ñ E Romeoand Juliet Dire Strals_ 4314242 
Whatawonderful world Louis Amstrong 407365 da CANE OR RE Rata z o ia Sra ña 100 3 
| PurleralnPrinos E Y Y, tumóvilal 66666 con el texto horos y ME Sulans ol sing: Dio Sas a 
| Hello goodbye: The Bealles 431517 AR AO E Berpral- PSB. $ 
Help» The Beatles a35t8 Muáles SUBIR er É  Tumneloflove : Dire Straits 431428 3 
feel fino - The Beatles HET Y la pl tendrás dudas sobre tu destino. (Ej. horos:acu E _ Two young lovers : Dire Straits _ 431429 3 
MEA A 4 A. para acuario, horos:tau para tauro). z Band on the run - Paul McCamey 431488 3 

Lady Madonna: The Beatles 431521 * sii | E Sledge Hammer - Peter Gabriel 431489 3 

Love me do The Beatles 431524 Éz  Westend gírls - Pet shop boys 431490 3 

Penny Lane: The Beatles 431526 E 3 
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r| Lo que Veremos en Pantalla ] 





















del juego. chat, | 














| Existen cuatro Poma de conseguir alimentos: 1 reco- 
| giéndolos del suelo, pescándolos, cazándolos, o bien, 
| sembrándolos. Esta última es la forma más fácil de ob- | 
| tenerlos 9 que es la MERA más dl nos Span: | 











Menú de 
opciones. : diplomacia. civilización.: que estamos. 


Mensajes: Ventana de Ez 
parados. 





al La daDOs Unidades dades | 
visibles, lan-: y límite de: de hierro: de oro. 





Umasdes Unidades: L Ubidades DES eipción | 
El de piedra. : de madera. : de comida. : personaje. | 


Existen dos tipos de héroes, los stralegas y losa guerreros. | 
| Ambos dan moral a los soldados que se encuentran cer- | 
| ca y además, los estrategas tienen la cualidad de curar y | 
| quitar moral al enemigo) ...aunque combaten peor. | 
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Pantalla « de Puntos de Edad en la E 
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[ Cómo Construir -——————————, 
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Si dls clear cual tipo dE materia pri- 
ma que se encuentre en el suelo), tendremos que 
construir un capitolio6), o en su defecto un asenta- 
| miento cercano, ,ya que 1BS materiales s se depositan all. | 








| EnlostemplosO es posible construir dos tipos de uni- | 
| dades: sacerdotes6), que sirven para convertir unida- | 
| des enemigas en amigas y profetas€) con poderes es- | 
pp EADarEs de uesata la furia de los elementos. | 
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| “» El siguiente paso será encontrar el Ha llegado la hora de ponerse a cons- Es posible que al llegar a la otra orilla 
+ de nuestro brujo y enviar a toda la tribu campamento enemigo y acabar con »* truiren el muelle, en concreto, dos bar- nos esté esperando un pequeño grupo 


al oeste, pues si decidimos quedarnos enel sus torres de vigilanciaGY.A continuación, cos de combate6) y uno de transporteGY de soldados enemigos. Nuestro héroe ven- 
poblado las unidades enemigas no tarda- tenemos que enviar a nuestro brujo a que para que podamos embarcar a nuestras cerá sin apuros y sin ayuda externa.Vamos, 
rán en cogernos y hacernos filetes... se haga con el control de muelle 6). tropas cuando crucemos el mar. que más que un héroe es una epopeya. 





















y : a La E : > PAE E 
== Visto el buen arranque, nos encomen- Mientras tanto, podemos seguir crean- "Y Durante nuestra estancia en el valle re- Por último, cuando hayamos reunido 
+) darán la misión de buscar un valle al - do aldeanos en nuestro antiguo cam- cibiremos algún que otro ataque más material suficiente nos pondremos a 


oeste, para edificar nuestro campamento. pamento y tenerlos entretenidos buscan- delenemigo, porlo que es conveniente es- construir un cuartel) y un templo). La 
Aquí tendremos que construir un asenta- do madera o alimentos, ya que podemos — tar alerta y enviar a nuestros guerreros an- conclusión de las obras significará que he- 
miento O para llevar lo que recojamos. beneficiarnos de todo lo que recolecten.  tesde que el enemigo cause alguna baja.  mosterminado la misión victoriosamente. 








Campaña Medieval Inglesa 
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A ES CO ha ARA be 8 EA DAA: ESPA a POLI LO E ee mE. EE A, > Se IO Ae pe de 4 
En cuanto demos nuestros primeros “y A continuación, bordearemos la mon-  *“% Es hora de partir hacia el norte, donde Una vez que arribemos al poblado, el 
pasos, un grupo de arqueros,escondi- a taña del este, para llegar a un poblado  »» un poderoso Conde aguarda nuestra "Conde nos dará efusivamente la bien- 


dos entre los árboles nos asaltará. Acabar que se honrará de prestarnos su ayuda, — llegada para ofrecernos su auxilio. A mitad venida y, además, nos ofrecerá más solda- 
con ellos será sencillo, aunque tenemos amén de obsequiarnos con un puñado de de camino haremos de buen samaritano dos para cruzar las puertas del puente que 
que procurar no sufrir ninguna baja. soldados más y cosas parecidas. ayudando a una pequeña aldea en apuros. conducen hasta el otro lado del río. 
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= Cruzar las puertas no será fácil, ya que E Junto al puente se ubica la ciudad que La fábrica, para crear las máquinas de Una vez que hayamos logrado abrir 
+ Un gran número de soldados defiende tomaremos como improvisado cuartel / asedio que necesitamos, se encuentra “+ brecha en los muros de la fortaleza de 
esa posición. Por fortuna, y gracias al re- general hasta que consigamos un ejército al nordeste de la ciudad, y las piedras ales-  Toustain, será fácil acabar con su castillo y 
fuerzo de las tropas del conde, les supera- — lo suficientemente fuerte como para ases-  te.Con las máquinas de asedio en nuestro su torreón. El enemigo se rendirá y noso- 


remos en número y la victoria será nuestra. tar el golpe final y hacernos con la corona.  poder,los muros no podrán contenernos. tros habremos vencido esta misión. 
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a: 
2» Tras acabar con ellos, el campesino y sus 
£ hermanos, en señal de agradecimiento, 
nos ayudarán a talar los arboles del área 
oeste. De este modo, nos abriremos paso 
hacia las zonas que debemos fotografiar. 


(“huettio primer eralistiva será Ets 

al norte para rescatar a la novia de un 
campesino secuestrada por soldados rusos. 
En cuanto nos acerquemos al lugar del cau- 
tiverio dos centinelas nos saldrán al paso. 


- El último abietivo a diteerafíar está 

eos hacia el norte del campa- 
mento decisivo. Pero cuidado, si el anterior 
estaba fuertemente vigilado, éste aún lo 
estará muchísimo más. 


Campaña Rusa en el Siglo ) XXI lios 


PAE E AR 4 


. E tercer meento lo encontrare- 
"mos viajando hacia el oeste, pero esta 
vez habrá que extremar las precauciones, 
ya que está custodiado por muchos más 
guardias que los otros dos asentamientos. 


» A continuación, buscaremos un dio 

== de transporte que nos sirva para esca- 

par de la base enemiga, y qué mejor tapa- 

dera que utilizar un camión de patatas pa- 
ra escondernos de los guardias. 


¡La primera acción a realizar en esta mi- 
sión es esconder a nuestro héroe en el 
interior del vehículo de Pyotr, ya que si le 
dejamos al descubierto mucho tiempo lo 
encontrarán y ejecutarán. 


£. Acontinuación, acabaremos con todos 
“us los antiaéreos que se encuentren en los 
muros de Moscú. Habrá que ir con mucho 
cuidado con las torres anticarro que se en- 
cuentran al lado de estas máquinas. 


É= Es hora de averiguar con qué defensas 

? cuenta el enemigo. Tendremos que en- 
viar un pequeño grupo de soldados y ca- 
rros de combate a las mismas puertas de 
Moscú para tantear la situación. 


“2 nos al oeste, encontraremos el primer 
campamento enemigo a fotografiar. Sólo 
tendremos que acercarnos, pues nuestro 
piloto se encargará del resto. 


Tirada la última instantánea, dispon- 
£ dremos de todo un ejército. El plan de 
ataque consiste en abrir brecha en las de- 
fensas enemigas para que nuestros dos 
hombres lleven las fotos al campamento. 


”» El siguiente paso será lograr que los 

> otros tres imperios se unan a nuestra 
causa. Enviaremos diplomáticos para que 
se informen de cuánto nos va a costar la 
alianza con cada imperio. 


==» Cuando destruyamos todos los antiaé- 

- reos, enviaremos a nuestros aviones a 
hacer lo propio con las torres anticarro. 
Aunque con estas necesitaremos más 
tiempo, pues son más difíciles de eliminar. 


E siguiendosi siempre sditertión oeste, a | 

" poca distancia nos toparemos con el | 
ho campamento enemigo. Simple- | 
mente repetimos la acción para tomar las | 
fotografías pertinentes. 


» Tenemos que asegurarnos de quenin- | 

» guno de los dos componentes del | 
equipo mueren. Una vez que las fotos y los | 
dos hombres estén en la tienda principal, | 
habremos cumplido la misión con éxito. 


Reforzados con los nuevos aliados ten- 

* dremos que hacernos con el control de 

la carretera principal que lleva a Moscú. Los 

carros blindados y la infantería se bastarán 
para acabar con la exigua resistencia. 


q > Una vez mermadas las defensas de la 

? ciudad podremos entrar con nuestras 
tropas al centro de la ciudad y lanzar un | 
ataque masivo al capitolio de Moscú. Su 
destrucción será nuestra victoria final. 








e 


A AA A A A AN AA A AA ON 


,Tého o nombre a tus amigos y ¡Sorpréndeles! 7. A 


/ Ko CÓDIGO 
: ee a En 125 dé diciembre veinticinco 
A e > o pa Adeste Rldeles a adeste 

ojos2002  delfinnavidad Campana Sobre Campana ca “cam ana 


jes Jingle Bells au ]imagle 
ASES + meo ai6d) We Wish You A Merty Christmas E wewish | 
- dragonnavidad feliz” . URUdO PNTE Reno A aa rucolph 
: > e EEE, ps [La lManmotena dale as o 'marimorena 
qa PREM campañas de Belen belen 
2 nevado! iaa Arre Borriquito dl arre 
, a e o 3 Schubert- Ave Maria .......... “+ avemaria 
A A e +, MA SE Eee ar E > feliznavidad Ue 
trineo es ermabna' éspermane to es Añana oney eliz Navida  feliznavidad1| fi 
P Espe y = Dime Niño de quien eres dimeniño 


ZA 2 a E e Que suenen con alegría. quesuenen 
espermanavi! 20 1 santa fined2 z santal Una Pandereta Suena a panacea 


Let ltSnow a -— Snow 
El Abeto de navidad. mbeton 
' EA Lastohristmas 


¡DESCUBREJLOS/NUEVOS TIPOS /DEJLETRA! 


Pon ñ nombre o el de quien quieras en tu móvil (Pepe, Chus, o .) o el texto que se d ocurra (Te quiero, Besame, | 
¡Que miras!,...).Envía un mensajeconla palabra comnombre y el nombre o texto que quieras.¡PRUEBALO!. También puedes | 
| lar el tipo de letra añadiendo un número del O al 9. 


ET e 


¿Quieres encontrar en un instante tu logo favorito o todos] Ahora puedes enviar cualquier logo, tono o hombre 

llos tonos disponibles de tu cantante favorito? ¡Ahora es MM como los que ves en esta página ¡Cualquiera! Añadiendo 

¡muy fácill Envía el mensaje BUSCAR y el tema que estés MA el número del destinatario a continuación del código. 
buscando a (e: (estopa, amor, enrique iglesias, sexy... ), al MM Por ejemplo: comtono pajarito 61234567 para enviar | 
































|= UE ? y en unos segundos te llegará todos losW4 nuestro trino pajarito, para que el móvil de tu amigo MB EG GORÍAS 3 CÓDIGO CATEGORÍA CÓDIGO | 
A ES o suene como un pajarito. a: humor Tatuajes | tatuajes 
¡códigos q que necesitas. NARIIFZILO IO 0 ME] Amor amor ias | — data 
Ñ A .ndeles! ni Dragones dragones exy 
PES LION, LES XANSAER ano JA Ale Ancares | Sepormas Gatas 
O Novedades ' | 
4 O ANCIÓ IN cÓ DIGO : CAN ICIÓN CA NCIÓN . CÓDIG | 
ue Blade Runner (Tema principal) blade | | Dr. Zhivago EPIA) Suerte- Shakira LA? suertes | 
Blade Runner (Tema de amor) pe blade1 E Exorcista € lloraras-Camela EPDINAD) de Horaras | 
¡La Chaqueta Metalica yy chaqueta '%M El Exorcista (2? parte) ¡DEV exorcista1 Im a slave 4 u-Brifney spears ) slave | 
ENZO TO A zorro | | La Bella Y La Bestia | bestia E] King George-Dove” LPLYO | king | 
1 El Mariachi EPIAX) ZAS mariachi | | Lo que el viento Ae llevó viento "Ml Toda-Ma/4 UL? | toda | 
0 Titanic LN % titanic | | Zorba El Griego EQ) - zorba [Pf Partiendo la pana-Esfopa UL? | partiendo | 
M El Rey León EXDIAZ) 70? NI leon | | o INUEVO excalibur $ | Fallen-Presuntos moicados fallen 
|El Último Mohicano AÁ a DNA mohicano | | Top Gun topgun f' | Me Llamas Loca-Papa Levante PAY 0 | 
Shrek Ay ANS shrek | Amor Eterno (El 1290 azul)! PIRAO lago P | My way-Frank sinatra way | 
A Tomb Raider a: y tomb |+ | Apocalipsis Now LUTO apocalipsis | | Concierto De Aranjuez-/. Rodrigo LD) aranjuez 
l ¡Bar Coyote RN) ote | E E: ano Amenile submarino | | Marcha Nupcial- 'ende/son nupcial | 
Moulin Rouge . | marmalade |. gilda | Adagio-4/b/noni | adagio | 
| Bridget Jones Out Of Reach. | out |. | Casablabca casablanca | Daddy dj-Daddy aj ida addy | 
Í ¡Algo Pasa Con Mary LUZ: algopasa | | Jesucristo Superstar jesucristo |  Freestyler-Bomfunk e freestyler | 
] ¡Braveheart braveheart | | Oficial Y Caballero oficial Y Played a live-Safrí quo UL? played | 
| 11492 DUI) 1942 (ul El Último Mohicano | mohicano | y Against All Odds-PA/ Collíns | odds 
1 ¡Wild Wild West LEO west || El Cazador cazador |, | Poquito A Poco-£/ Arrebato | poco 
¡Men In Black. : mib El Expreso De Medianoche PLA expreso | Y Sirena de ambulancia LOLA) - ambulancia 
| ¡Mentes Peligrosas _. mentes Anastasia DLUEO anastasia + | Desde que me dejaste- Garibaldi ventanita 
] ¡Los Inmortales e | inmortales Robin Hood | robin Sarandonga-Lo/lita - sarandonga 
¡ | Forrest Gump forrest | | La Misión mision |] El amargo del pomelo- -Nacho Cano "pomelo 
3 Aladino 11 UEVO) ! aladino | | La Historia Interminable interminable h,| Azul-Crístian ( | azul 
¡ La Sirenita DIA) sirenita La Leyenda de la ciudad sin nombre laleyenda 0 | forgiven-Sy/Ver NUEVO, forgiven 
! La Roca LPRA) a roca | |El Bueno, El Feo Y el Malo | | bueno | ¿| Crying at the discoteque-A/cazar Crying 
| Romeo Y Julieta julieta ..| Regreso O NUEVO regreso | | A hard day's night-£ea/es e € hard 
| Pink Floyd The Wall wall ¡ | Emmanuelle emmanuelle | | Yellow submarine-Beafles O 
| La Misión mision | | Conan El Bárbaro | conan | Yesterday-Bea/les | q >» “yes erday 
| Desafio Total NÚTAZO desafio o INUEVO -  Ffootlose [| All You Need ls Love EEN : need 
[No Llores Por Mi Argentina argentina 2001 Odisea Del Espacio ELIO 2001 CEN in The SY With Diamonds- Beatles lucy 
fuchos más logo dy y tonos e SI ALO A polio RAN AE oo lo 8 
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Las cosas se pondrán realmente serias 

- cuando tengamos que llegar al corazón 
de la base para volar los depósitos de com- 
bustible. La cantidad de centinelas que te- 
nemos que eludir es más que considerable. 
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PUNTOS CLAVE: EL GIGANTE DE HAIPHONG 


* Sin embargo, explosionar el siguiente 

> grupo de depósitos de combustible no 
nos dará tantos problemas, pues al hallarse 
ubicados en la periferia, la resistencia que 
encontraremos será menor. 


Comezamos la misión manejando al 

boina verde. El primer objetivo será res- 
catar de su prisión a nuestros dos compa- 
ñeros, artificiero y ratero, a los que el ene- 
migo tiene presos en un gran edificio. 


La espía se encuentra en la parte supe- 

rior de este edificio. Una vez que consi- ' 
gamos hablar con ella, comenzará a formar 
parte activa de nuestro grupo, aportando 
toda su ayuda y conocimientos. 


Una v vez sembrado elc caos en la base, 

tendremos que subir al portaaviones 
que se encuentra en el muelle. El hombre 
adecuado es el ratero que debe trepar por la 
grúa hasta alcanzar el barco. 


y Contactar con Natasha es clave para la 

+ misión, por lo que nos dirigiremos a la 
hiela de un valioso informador, que nos 
cantará de plano la localización exacta en la 
que se halla nuestra compañera. 


' Es hora de buscar explosivos para que 

" nuestro artificiero haga de las suyas.Pe- 
ro no será fácil, ya que la casa donde están 
depositados, además de estar en el centro 
de la base, está muy bien custodiada. 


£y Una vezarriba quitaremos de en medio 
' al vigía que está en el barco y soltare- 
mos la escalinata que se encuentra en el 
barco. Ya sólo queda ordenar al resto de 
com IpORae nee AO al ES 
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COMMANDOS e 
MEN OP COURACIE 


Salvar al Soldado Smith 


1] Tras ver cómo apresan a nuestros com- 
É pañeros, apareceremos en el mapa con- 
trolandoe al ratero. La primera orden es res- 
catar al boina verde y recuperar su equipo, 
guardado en una caja en la misma estancia. 


£s mos será el artificiero. El ratero debe ac- 
ceder al edificio colgándose de los cables de 
electricidad y procurando que no le vea al- 
gún enemigo que se asome por la ventana. 


pe a 


de 


2 cotirador. Abrimos las puertas desde 
dentro con el ratero para que entre todo el 
grupo. Una vez en el interior, dar con el co- 
mando no será muy complicado. 


" mejor que aniquilar a todos los alema- 
nes que han puesto cerco a la iglesia. Tras la 
labor de limpieza, a través de un pequeño 
agujero, accederemos al interior de ésta. 


Juegos 


“% Nuestro compañero está en una peque- 
2 ña habitación dentro de un edificio lle- 
no de enemigos, a los que reduciremos a 
base de puñetazos. Es esencial liberar al ar- 
tificiero antes de que puedan recuperarse. 


= El soldado Smith ha resultado grave- 

"mente herido, por lo que tenemos que 
asegurarnos de llevar con nosotros algún 
botiquín y dárselo para que se reponga y 
nos pueda prestar su valiosa ayuda. 


N*9 





/ Podemos encontrar parte de sus perte- 

Y nencias noqueando al guardia que lleva 
la gorra, atándolo e inspeccionando su 
cuerpo. Indefenso como está, nos haremos 
con el equipo tranquilamente. 


£'» La siguiente etapa será acceder por este 
82 hueco a la habitación donde se encuen- 
tra la radio, forzar la caja fuerte con el ratero 
para coger los códigos y hacer que el solda- 
do Smith llame al alto mando aliado. 
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Evitar la ejecución del ratero es nuestra “p El primer objetivo es encontrar la hoja “p Con la hoja en nuestro poder, el si- 

primera misión. Llegar a la zona donde de códigos que tiene en su poder uno »* guiente paso es recuperar el libro de có- 
aguarda el pelotón de ejecución no es fácil de los mandos de la prisión. Hay que entrar digos que se encuentra en el abrigo de uno 
y además, sólo hay una forma de evitar que por la puerta que está en el patio de fusila- de los mandos de la prisión. Para localizarle 
los soldados abran fuego. miento y pasar un par de habitaciones. tendremos que ir siempre hacia el Este. 


e. 


Es hora de buscar la zona de celdas para Ahora tenemos que informar al alto 
quitarle los grilletes a los 55 prisioneros “4% mando aliado sobre nuestras hazañas. 


de esta cárcel, y obsequiarles con trajes ale- El boina verde subirá a lo más alto del cam- Todavía nos queda superar un ligero escollo para cumplir exitosamente la misión: 
manes para que puedan pasar desapercibi- panario con los tres documentos en su po- trasladar a nuestro grupo al dirigible que nos han proporcionado los aliados. Se en- 


dos a los ojos del enemigo. der para efectuar la llamada. 
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Para hacernos con la última de las tres 

piezas que necesitamos juntar para po- 
der utilizar la radio, tendremos que dirigir- 
nos hacia el Este. El mapa codificado está a 
buen recaudo en el abrigo de un mando. 
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COMMANDOS E 
MEN OP COUIRACE 


¿Arde Paris? 


En 


A E 
Sel 


22 Nuestro primer objetivo es salir de laes- “y Es hora de suministrarle explosivos a 

2 tación subterránea que hemos utiliza- nuestro artillero. Desplazándonos lige- 
do para infiltrarnos en la ciudad. No será ramente hacia el Oeste, encontraremos cua- 
muy complicado pues contamos con todo tro cajas llenas de explosivos cuya apertura 
el equipo excepto Natasha. será pan comido para el ratero. 


“» El tanque, que está en la zona norte, nos facilitará enormente la labor de aniquila- 
2» ción de enemigos, siempre y cuando pongamos a los mandos al conductor y al arti- 
llero, únicos capacitados para ponerlo en marcha y disparar. 


; : : l a o 3 a AA SA 

M1 Para acabar con los blindados alemanes podemos utilizar nuestro recién estrenado 

" carro de combate, o bien hacer uso de los explosivos que hemos robado anterior- 
mente para nuestro artificiero. Las dos opciones son válidas. 


É= El cometido más importante de esta ¿* Contactar con Natasha no será fácil, ya 
«2 misión es desactivar los detonadores de “+ que tenemos que hacer uso de nuestro 
las bombas repartidas por París. Para ello ratero para escalar una muralla de más de 
infiltraremos a nuestro artificiero en este 30 metros de altura. Una vez dentro, tendre- 
edificio en busca del detonador principal. mos que movernos con mucha rapidez. 
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5 Para poder infiltrarnos en la Torre Eiffel tendremos que abrir la puerta por la que se ac- 
cede al ascensor.Todo parece indicar que tendremos que robarle las llaves a un general 
de las SS que está hablando cordialmente con unos compañeros. 
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» Una vez dira, tendremos que acabar «3 ¿2 Arriba habrá que lidiar con tres ene- 
A "con los guardias y subir dos pisos enel: “4% migos que no nos darán mayores 
» Existen accesos en las cuatro patas de la Torre Eiffel, pero sólo una de ellas es la que da ascensor. En la segunda planta nos estará problemas. Finalmente, llamaremos por ra- 
entrada a la estructura del ascensor. La manera de dar con ella es simple, pues las otras esperando otro elevador que conduce a la dio al alto mando, comunicando el éxito de 
no requieren de una llave para abrirlas. Otra pista, la correcta está marcada con la letra W. cima de este emblemático monumento. la misión y la derrota alemana. 


N*9 


SOINYL 


7 
PARA EII IA E IDO e ES 


A A 
A AE ET IS AD ARTO PARTE TEA PA 





! 
' 


AAA 


II EI ET A 


e e 





Uu 
a 
a 
=) 
o 
o 





La Pantalla 
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cl RA PORTS | 


41 yg En 
e AAA, 
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A IT TT 


A! 
O Este icono nos indica el 
jugador que tenemos con- 
trolado en ese momento. 


O La línea discontinua de : 
círculos marca el futbolista : 
que está preparado para co- : 


rrer y desmarcarse. 


O El medidor señala la po- : 
tencia aplicada en los pases y : 
disparos.Es obvio que cuanta : 


más potencia se le imprima 


Dirección del Edit DO 


) Alineación inicia) 
R% Formaciones 

ly Estrategia 

2) Tiradores 

sz 


: controlar su trayectoria y | 
: conseguir un pase o despla- | 
: zamiento preciso. e 
: (9) Por último, tenemos la ba- | 
rra de estado de los jugadores | 
que indica el nivel de cansan- | 
: cio acumulado. La merma se- 
rá especialmente importante | 


cuando el futbolista realice 
un esfuerzo notable, como en 


: el caso de un sprint, o si parti- | 
al Aspa más difícil será a : 


cipa mucho en el juego. 


Desde esta pantalla es 


posible modificar cual- | 
quier aspecto táctico | 
del equipo: estrategias | 


de ataque o defensa, O 
retocar la alineación ini- 


cial. Además podrás re- | 


A 1 taspasos o ventas os dejugadores a otros MES 


Fásáiñabaicd 


Para fabricar al futbolista perfecto : 
en su puesto, o casi, debemos me- : 
ternos en el centro de creación. Pri- : 
mero elegimos jugador, su aspecto : 
físico y las habilidades que creemos : 
determinantes para la práctica de : 
este deporte.Por último le ponemos : 
un nombre y lo guardamos. Ya lo : 
podemos incorporar a la base de : 


datos del juego sin problemas. 


Re. E 
0 in R.C.0, Espanyol SAD 
1,12 R,.C.0. Mañorca, SAD 
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a Menú que sir- : [dere 
, ve para echarle : PA 
: A un vistazo alos : lA 
resultados de todas las 
competiciones que se ce- : 
lebran en el mundo. 


sy Éste permite : ss 


: BES partidos que: |N 
: debemos jugar durante el : 


Si queremos fundar un nuevo club 
mos equipos. Nos inventamos un 


lucirá nuestra elástica. A partir de 
aquí vamos añadiendo, de entre to- 


gas, a los jugadores que compon- 
drán la nuestra. Luego guardamos 


: el equipo y... listo para jugar. 


Temporada 





Juego Deportivo para PC | Darwin nunca hubiera imaginado que la especie más extendida y dominante sería la del futbolero que sienta 
cátedra con cada opinión. Para los más modestos, aquí van unos cuantos trucos para disfrutar de todo el sabor de este FIFA... RESTE 


CMT NANA 


o ran arar negara memes il 
Nombre; A PERS. 
pu rd iva A lr er 


Número de equipox 2; 3 
Mes en el que empezo. E a Junio 


Partidos conta cada equipo de la liga: 


Número de grupos: úl 

Pariidos conka coda equipo del grupo: 5 
Equipos que se clasifican de cada grupo: zi 
Partidos conta coda rival de ebrminatorka: ? % 
Partidos conta elrival enla ina <<; 


: Si preferimos generar una Liga o Co- 
dentro del centro de creación, elegi- : 


pa, elegimos esta opción en el me- 


: nú del centro de creación para de- 
nombre y colocamos los colores que ; 


cantarnos por algunos de los 


: aspectos definitorios de la inédita | 
: competición: nombre, número de 
dos los equipos de las diferentes li- : 


equipos participantes, encuentros a 


: disputar, grupos, etc. Luego, selec- 
: cionamos todos los equipos que 
: competirán por ganar en ella. 


En esta opción del juego podemos elegir entre un equipo creado por no- 
sotros mismos o cualquiera de los disponibles en las 15 ligas. El objetivo 
del modo temporada es conseguir los títulos de Liga y Copa siendo el equi- | 
po más regular. Es posible disputar hasta un total de tres competiciones 
completas con el equipo que deseemos. Desde Ai AmeIela pOESÓS 
hacer un seguimiento exhaustivo de la tem- yr | E 
porada a través de los iconos que podremos 


ver en la parte inferior de la pantalla. 


consultar los : 


my Las estadísti- i y am 

cas del equipo : PA 
25 en cualquiera : [5 Y | pecto táctico 
de si Sus aspectos para de- : 
resto de la temporada y: tectar sus carencias en 


: en qué competición. : cuanto a números. 





my Para modificar 
cualquier as- 


y adaptarlo a la forma de 
: jugar que creamos más 
: conveniente. 














"e a División 
¿¡Reol Madrid C.F. 


" «¿CONMEBOL 


Para lor el equipo contra el que 
queremos enfrentarnos, entramos en la 
pantalla de equipo amistoso y utiliza- 
mos las flechas para deslizarnos por to- 
das las ligas, confederaciones y clubes. 


El Pitido Inicial 


: Pases y globos. Distancia y potencia 

E daoamden del tiempo de presión ejer- 
dido sobre el botón. Para orientar el pase 
hacia una dirección determinada, al tiempo 
que se presiona el botón de disparo, se han 
de pulsar las flechas de dirección. 


= Disparos. Se realiza del mismo modo 

4" que los pases, y se puede ejecutar des- 
de cualquier parte del campo. Dirige el ba- 
| lón con las flechas y en el caso de tirar a las 
escuadras apunta hacia la portería y con la 
flechas de dirección elige el lugar. 


Rematar de cabeza o en plancha. Pul- 

sa Una vez la tecla que tengas configu- 
rada para esta opción. Si la presionas dos 
veces podrás realizar una volea, o una chile- 
na, dependiendo de la posición en que se 
encuentre el jugador a la hora de rematar. 


En este modo nos da la oportunidad de | 
clasificarnos con la selección que quera- | 
mos, de entre todas las disponibles en las 

cuatro Confederaciones, para participar | 
en el mundial de Corea-Japón de 2002. | 


Efectos. Estos son muy recomendables 
a para colgar balones o despejarlos fuera 
del área. Además, con cierta destreza en el 


manejo se pueden lograr vaselinas al se- 


gundo palo, que resultan tremendamente 
complicadas de atajar para el portero. 


7 Entradas. Puedes realizar dos tipos de 

" entradas: moderadas, metiendo el pie 
sutilmente para robar balones, y agresivas 
o duras, segando literalmente la hierba, o lo 
que se ponga por delante, para interceptar 
pases y disparos a ras de suelo, 


e e A” 
MEA SPURIS 1 Ao EA 1 EA EA ERA 


O y Globo de cabeza, Para tealizar un glo- 

” bo de cabeza colócate en buena posi- 
ción y pulsa la tecla asignada para este mo- 
vimiento. Si presionamos dos veces, en 


lugar de la sutil vaselina de cabeza ejecuta- 


remos un tremendo voleón. 


Tenemos la posibilidad de escoger entre 


jugar la Copa EA, Liga de Campeones o 
cualquiera de los cinco torneos adicio- 


nales a los que accedemos consiguien- | 


do victorias en el modo Clasificación. 


3 contragolpes aprovechando la veloci- 
dad de los delanteros. El jugador que tenga 
el balón pasará adelantado hacia otro des- 
marcado, guiándose por las líneas disconti- 
nuas que indican hacia dónde enviarlo, 


5 Eg 
2: liga/Copa 


En este menú podemos editar todos los 


jugadores y equipos disponibles, inclu- 
yendo los que hayamos creado. Es posi- 
ble cambiar el aspecto físico de los juga- 
dores o sus características de juego. 


/1 Paredes. Ideales para sobrepasar la de- 
“Y fensa cuando el equipo ataca en su- 
perioridad. Para realizar la pared dirige el 
jugador controlado hacia el receptor y pre- 
sionar el botón configurado para esta fun- 
ción. Saldrá una pared rápida y orientada. 


2 Remates de Cabeza y Voleas. Podemos realizar diferentes tipos de movimientos, 
dependiendo de cómo pulsemos las teclas de control y la dirección dada. 


1 ( Pases de cabeza. Para efectuar-pa- 
1 2 ses de cabeza debemos presionar 
una vez la tecla configurada de antemano 
para esta acción. Si, por el contrario, pulsa- 
mos dos veces realizaremos un perfecto pa- 


se de volea a un compañero. 


puler ó 
Juegos WI 


1 1 Movimientos al primer toque. Se 
A 

E realizan antes de que el jugador to- 

me contacto con el balón. Entre estos mo- 


vimientos se encuentran los globos al pri- | 
mer toque, pases en corto o disparos | 


rápidos nada más recibir. 
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Lo que Veremos en Pantalla 


Unidades de made- 3 
raO), unidades de | 
carne 0, unidades Pia 
de oro6) unidades [=> 
de piedra Q)pobla- << 
ción disponible y ES 
máxima O, época Ps 
de juego O, objeti- 
vosQ jerarquía O, EE 
ventana de charla (23 
O, diplomacia D, + 
opciones 0, mapa ¿E 
(B, aldeanos para- | 
dosB, desactivar 
ayudasO, activar | 
comandos avanza- | 

dos (By unidades de c 


pe 
po 
y 
pre 


Ne le 
e 


a A O 
En el centro urbano podemos crear al- 
deanos GH) o cambiar de época Hen el 
momento en que cumplamos los re- 
quisitos exigidos. También podemos 
hacer sonar la campana O) para que los 
aldeanos se escondan ante un ataque. 


E IT ERE 
: r ps 

E) Pie 6 O 7 
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Cada vez que tengamos que construir 
algo, aparecerá una barra UY) y un nú- 
mero 6), en formato de porcentajes, 
que nos indicará el estado de la cons- 
trucción: cuantos más peones haya en 
la obra, más rápido crecerá el edificio. 


TNT AAN 


Campamento made- 

rero: para 

madera más rápida- 

mente, podemos 

construir cerca de un 

SERE bosque uno de estos 
campamentos, así evitaremos que nues- 


| tros aldeanos hagan largos viajes hacia el 


centro urbano para llevar la mercancía. 


RIRS Campamento mine- 
A: O íS 

A ro: se utilizan tanto 

áM para recoger oro, co- 

W% mo para hacer lo pro- 

SER pio con la piedra. 

cr 9 Colocándolo cerca de 

la materia prima, nos ahorraremos largas 

caminatas al centro urbano. 


recoger : MS 





Juego de Estrategia para PC| Con motivo de la Edición Gold de «Age of Empires Il» y su expansión, os traemos unos breves apuntes 
sobre la forma de jugar y algunos consejos prácticos para derrotar sin problemas al enemigo. El arte de la guerra en tu PC. 


A muaa 
¿4 


A o 


A + 


8 cias de comida que 

$ | recojamos, sin necesi- 

2 dad de ir al centro ur- 

A bano. Para sacarle el 

máximo partido, debemos crear los cam- 

pos de cultivo cerca de él, así recolectare- 
mos comida mucho más rápido. 


HET Casas: nos permiten 

E, | albergar a más gente 

en nuestra ciudad ya 

g que sin ellas no po- 

dríamos crear ningún 

i tipo de unidad. Cada 

casa puede acoger a cinco personas. 


Cómo Construir | 


Cada vez que selecciona- 
mos a un aldeano, apare- 
cerá un menú en el que 
podemos ver las siguien- 
tes opciones: construir 


cios militares 6), reparar 
O y esconderse O cuan- 
do haya problemas. 


: Cuantas más tengamos, más población. 


: Si escogemos el menú de 
: construir edificios, apare- 
: cerán distintas opciones 
: que nos permitirán crear 
: construcciones como: mo- 
edificios O), fabricar edifi- : linos, centros madereros, 
: cultivos... ¡vamos!, todo lo 
: necesario para crear una 


: economía fuerte. 


: Si seleccionamos la opción 
: de edificios militares, po- 
: dremos crear todo tipo de 
: construcciones defensivas 
: que nos permiten estar 
: más seguros en nuestro 
: terreno, además de cuar- 
: teles para adiestrar a los 
: futuros guerreros. 
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nos.Luego crean un molino en una zona de mucha caza. dela mitad de sus aldeanos a por leña de los bosques. Después se iniciarán las primeras escaramuzas. » , 









PASO: LAS PARTIDAS DE LOS MAESTROS 




















Lo primero que hacen los Godos, es coger el mayor nú- El siguiente paso, con unos veinte aldeanos a su servi- Una vez dentro de la Edad Feudal, se comienzan a le- 
mero de ovejas y conseguir comida para crear aldea- cio y avanzando hacia la Edad Feudal, es enviar a más vantar los primeros cuarteles, para asegurar la zona. 


A 





4 Pm y q 7 y » 










AAA A RO A AIM 
2 Ahora aumenta la población y comienzan a sacar par- Para distraer al enemigo, los Godos mandan a un gru- Después de varias batallas, los Godos se hacen con el 
tido de los molinos ,sembrando a su alrededor varias po de siete hombres para destruir algunos edificios de mando de la partida y comienzan a avanzar hacia el 
zonas que aportarán excelentes unidades de comida. los Aztecas. Cuidado con la guardia que nos espera. campamento enemigo, sin dar una sola opción al rival 
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==» Tanto los Japoneses como los Godos pasan a la Edad Comienzan las primeras escaramuzas que se saldan Los Japoneses mandan una pequeña avanzadilla con 


¿+ Feudal sin problemas y casi al mismo tiempo. Eso sí, sin muchas bajas, aunque los Japoneses siguen ga- la que consiguen destruir un puñado de edificios ene- 
los Japoneses se atreven a construir al otro lado del río... nando terreno para construir allá donde quieren. 











Pe 


migos mientras siguen construyendo cada vez más cerca. 
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A O E ps E de Ba $ a A h » o E ue BEA in MM os PAR E bi ER Poo o 
1 Los Godos intentan reconquistar sus terrenos con 7 «2 A continuación los Japoneses comienzan a cons- 7 Pero los Godos no se rinden fácilmente y lanzan 
un ataque de caballería con arco. Aunque consi- truir maquinaria de guerra en la zona de los Go- una última y desesperada ofensiva que es macha- 

guen ganar algo de terreno, no logran expulsar al invasor. dos, destruyendo todos los edificios colindantes. cada sin despeinarse por las tropas Japonesas. 
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» Trucos Secretos 


ObiWan Adventures | Juego de Acci 
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En el menú principal selecciona- 
mos la opción 9. — 





E E | 
A le E 





Introducimos SDGNK para jugar el 5 
nivel 4. 


MAT 
The Streets oF Theed 


Passyord: G5RUJ 





Introducimos QSRVJ para jugar el 
nivel 7. 


Paris-Dakar Rally 





ónp 








| Juego de Velocidad para PC 





E] ' 
Ta y 
Landing CraFt 


MATTE 
Ea E yla 


Passuord: BQUGHK EA a A 


Introducimos WNLRM para jugar el 
2 nivel 3. 


Coruscant The Catacombs of Theed 


SA e] da O A y Passuyord: BXGTG 





Introducimos CNLML para jugar el 
nivel 5. 


Introducimos BXGTG para jugar el 
nivel 6. 


MATT 
E 


Passuyord: LAZCP 


CT EEE > 
"EM alu Ea 


Introducimos TKGJZ para jugar el 
nivel 8. 


Introducimos LPZCP para jugar el 
nivel 9. 


ga 


Obtener todos los vehículos disponibles, es tan sencillo como seguir los siguientes pasos. 


En la pantalla de selección de juga- | 
q | 
dor creamos un nuevo perfil O.——— 


a 


¿CREAR PARTIDA PARA: EL. JUGADOR IHLUMBERJACK 


NS 


Motor. 45 
A 0 54 
O e! 


Creamos el nombre del jugador co- | 
mo ILUMBERJACK. Pulsamos O-—— 


Todos los vehículos estarán disponi- 
bles en el menú de selección. 
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GTA 11! [Juego de Acción 
para PlayStation 2 

Los siguientes trucos se deben 
activar en cualquier momento de 
la partida. 2% g. 


AAA 





IS 








Para conseguir dinero extra debe- 

mos presionar R2, R2, L1, L1, Iz- | 
quierda, Abajo, Derecha, Arriba, Iz- 
quierda, Abajo, Derecha y Arriba. Este 
mensaje nos informará de que el truco | 
ha funcionado e-- 








les na 
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Si queremos deshacernos de todos 
los coches que estén en nuestra cer- 
canía pulsamos L2,R2,11,R1,L2,R2, A, | 
Cuadrado, 0, A, L2 y L1.Sabremos que | 
todo ha funcionado por la tremenda ex- || 
plosión y el mensaje O-—— 


pn 

















Para conseguir un tanque destruc- | 


tor, presionamos los botones: O, | 
0,0,0,0,0,R1,12,11,4,0 y A0— 
















Presionando R2, R2,L1,R2, Izquierda, | 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, Aba- 
jo, Derecha y Arriba conseguiremos todas | 
las armas del juego. Este mensaje nos con- 

firmará de que el truco ha funcionado O-— 


Conseguir la salud completa en un 
momento es tan sencillo como pul- 
sar en cualquier parte del juego R2, R2, 
L1,R1, Izquierda, Abajo, Derecha, Arri- 
ba, Izquierda, Abajo, Derecha y Arriba. 
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Rally Championship Xtreme | 

Juego de Velocidad para PC 
Conseguir todos los circuitos y coches 
en este título es bastante más sencillo 
que ganar todas las carreras. 


poa an 


A EA 
Abrimos bn Ventana de char 0 ue Escriblinos atm” para conseguir Escribimos “y you said d wood" para 
sando la tecla Intro. 1.000 unidades de oro O9-— 0 1.000 unidades de madera O: 


En el menú imapal astribimos? des 
ting homer”. 


a Pu 
d [aaa DE BI E rei Aaa 
AA AN TA] ES ASAS mo Con “my name is methos” gana- 
Escribimos trockéoll” para hacer Pol ógeatine” para obtener | mos 10.000 unidades de todo y 
nos con 1.000 unidades de roca O- con 1.000 unidades de metal O-— descubrimos todo el mapa o-————— 





Todos los tramos de las distintas pruebas | | 


estarán abiertos O 


En cladís momento de la partida podemos realizar Con cada uso se añadirán a nuestro marcador econó- | Podremos elegir todos los coches édis- 
. .s . . . . r r . > | . . 
la combinación Shift + 4 para conseguir dinero. mico 10.000 dólares que vendrán muy bien O- ponibles del juego. 


Pitfall: The Mayan Adventure | 
Juego de Acción para Game Boy Advance 
Quedarse sin continuaciones es 
imposible si realizamos la siguiente 
| : j combinación. 
' LE mc Br se la a Bi E : : Fary 2 En la pan- 
| En talla de 
continuación 
pulsamos re- 
petidamente 


el botón B de 
la consola. 





El número 

de conti- 

nuaciones au- 

A A. AOS | mentará hasta 

En el menú principal presionamos triángulo, triángulo, 2 Si empezamos una partida después de haber realizado | | E nueve para 

' círculo, triángulo, círculo, triángulo, cuadrado, triángu- esta combinación, nos encontraremos con todas lasfa- | E permitirnos 
lo, cuadrado y triángulo. sesablertas Br ——— A A | E llegar lejos. 
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Superada la barrera 
defensiva, llega el 
instante crucial donde el 
portero es el único 
obstáculo entre nuestro 
pie y la gloria. ¿Estará el 
pad de control a la altura 
de nuestra maestría? 
Hemos puesto a prueba 
diez pad que deberían ser 
nuestros mejores aliados. 


- 
« 


n los juegos de acción, y 
más concretamente en los 
deportivos como «FIFA 
2002», la precisión y el dominio 
en el control resultan funda- 
mentales para ganar o perder. 
Todos los movimientos y manio- 
bras posibles se han de poder 
consumar con una precisión ab- 
soluta para que resulten efica- 
ces. El modo más acertado para 
lograrlo rara vez pasa por decan- 
tarnos por el versátil, aunque ve- 
tusto, teclado del PC.Se requiere 
de un dispositivo específico que 
nos resulte cómodo, que se 
adapte al ritmo requerido en ca- 
da juego, que permita realizar la 
acción adecuada instintivamen- 





Pb, dl il j ii. 3 
dida UA errar 


te y que nos libere de estar bus- 
cando con la vista esa condena- 
da tecla que toca pulsar. 

Nos referimos a los pad de 
control, que llevan mucho tiem- 
po inventados, y son quizá la 
más básica expresión de un peri- 
férico destinado a todo tipo de 
juegos. Por lo tanto, iba ya sien- 
do hora de echar un vistazo a la 
actual oferta de pad para PC que 
ofrece el mercado. Tras una revi- 
sión exhaustiva del material 
existente, hemos seleccionado 
diez pad de control según crite- 
rios que tienen en cuenta la dis- 
ponibilidad de modelos, el pre- 
cio y la calidad, todo con vistas a 
sacar el máximo partido de un 
puñado de juegos que teníamos 
reservados para tal menester. 

COMPUTER HOY JUEGOS ha 
desarrollado, en conjunción con 
el Instituto de Pruebas Fujitsu- 
Siemens, un proceso para com- 
probar la longevidad de los diez 
pad de juego. Finalmente, se ha 
empleado un artefacto especial 
que presiona 120.000 veces to- 
dos los botones de cada disposi- 
tivo, una maratoniana sesión 
que equivale a la utilización que 
pudiéramos darle a uno de estos 
pad de control durante dos 
años. Así, es posible determinar 
cual es la respuesta de desgaste 


inherente a un uso continuado. 
Y nos ha sorprendido gratamen- 
te que todos los modelos han re- 
sultado ser muy resistentes, sin 
que se produjeran deficiencias 
en su funcionamiento. 

Puede ocurrir que por descui- 
do, o un momento de intensa 
emoción cuando jugamos con 
nuestro título favorito, el pad de 
control aterrice sobre el duro 
suelo, por lo que la resistencia a 
golpes y porrazos es también un 
factor muy a tener en cuenta. 

En el Test se ha contemplado 
esta posibilidad y, utilizando lo 
que hemos apodado como 
“tambor de caídas; se ha arroja- 
do cada pad 100 veces, recrean- 


do un considerable impacto la- 
teral con el canto de una mesa 
de escritorio. La mayoría de los 
periféricos no vio afectado su 
funcionamiento después de tan 
dura prueba, aunque algunos 
modelos presentaron alguna fi- 
sura externa. Sólo después de la 
prueba de resistencia a caídas, el 
modelo de Interact Axis Pad SV- 
6511 quedó inutilizable, obte- 
niendo una puntuación defi- 
ciente en este apartado. 

La robustez y resistencia al uso 
de los pad de juego deben estar 
combinadas con un diseño có- 
modo para hacer posible su uso 
continuado sin que ocasione 
dolor alguno en las muñecas. 


Por este motivo, el Test de mane- 
jo tiene gran importancia. Una 
decena de jugadores expertos 
probaron cada modelo durante 
horas, evaluando la comodidad 
para sus manos, la sensación de 
control, la accesibilidad a todos 
los botones del dispositivo y, si lo 
hubiere, a las palancas analógicas 
| o los pad direccionales 
Pá9:92 , De todos, aquel cuyo di- 
seño más convenció fue el Side- 
winder Gamepad USB, de Micro- 
soft, y también destacó, aunque 
esta vez por la disposición de los 
botones y demás elementos de 
control, el modelo Eliminator 
Gamepad Pro de Gravis. El resto 
de pad de control lograron si- 
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aa MN Addon 


El resultado obtenido revela que los 
modelos seleccionados para el Test 
reúnen en general buenas caracte- 
rísticas; la menor puntuación supe- 
ra el calificativo de Bien. Aunque 
existe gran variedad de diseños, 
con más o menos botones y palan- 
cas, se mantienen ciertas premisas 
que hacen su uso muy intuitivo. Los 
fabricantes tienden a adoptar fór- 
mulas probadas en los pad de con- 
sola, pero aún se debe mejorar la 


calidad de algunos materiales. 
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Después del Test, queda claro que estamos ante los diez mejores 
pad de control para PC que pueden encontrarse actualmente. 

















tuarse por encima del suficiente, 
o cuanto menos acercarse. 

También el peso del pad de 
control tuvo una papel prepon- 
derante en el Test. Un peso exce- 
sivo deviene inmediatamente 
en una importante fatiga de las 
manos.Si además el producto es 
habitualmente utilizado por ni- 
ños, puede convertir un rato de 
entretenimiento en un duro tra- 
bajo.La diversidad de materiales 
y acabados que emplean los fa- 
bricantes dan lugar a sorpren- 
dentes diferencias en este apar- 
tado. La variedad de peso entre 
los diez pad de control es muy 
significativa y va desde el peso 
pluma del Go Pad FX SV-6530 de 
Interact, con sólo 170 gr., hasta 
los “pesos pesados” como el Fi- 
restorm Dual Power de Thrust- 
master, con 270. 

Con los resultados obtenidos, 
y teniendo en cuenta que cada 
usuario tiene una anatomía di- 
ferente, más que aconsejable es 
imperativo tener el producto en 
las manos durante un rato, si es 
posible, antes de decantarse 
por un pad de control para jue- 
gos en particular. Máxime cuan- 
do va a acompañarnos durante 
horas y horas de juego. Se trata 
de examinar todos los elemen- 
tos de control incorporados, ya 
sean los botones o las diferen- 
tes palancas con que cuente, 
para asegurarnos de que son 
fácilmente accesibles o que no 
presentan aristas afiladas en su 
forma que incomoden, o si a la 
larga puede resultarnos muy 
pesado. Cabe también determi- 
nar qué elementos de control 
consideramos necesarios en el 
producto, puesto que existen 
configuraciones de muy diver- 
so tipo, según cada necesidad. 
Dos de los modelos que hemos 
llevado al Test, Eliminator Shock 
2 y Sight Fighter Vibration, dis- 
ponen de efecto de vibración 
incorporado. Otros, en cambio, 
llevan una mini palanca de 
mando analógica adicional y la 
disposición de los botones es 
completamente diferente. In- 
cluso algunos pad de control, 
aunque no entre los examina- 
dos, disponen de sensores de 
posición 3D. 

En función de los resultados 
del Test, y sin entrar en las pre- 
ferencias y necesidades de cada 
usuario, destacamos al Elimina- 
tor Shock 2 como ganador abso- 
luto en todas las pruebas plan- 
teadas. Mientras, el Firestorm 
Digital Gamepad sería el modelo 
más recomendable ateniéndo- 
nos al cociente precio/calidad. 


Asi Hacemos 
COMPUTER HOY JUEGOS 





En COMPUTER HOY JUEGOS he- 
mos probado diez pad de con- 
trol, también llamados Game- 
pad, a través de un exhaustivo 
examen en colaboración con el 
Centro de Pruebas Fujitsu-Sie- 
mens, instituto de reconocido 
prestigio que goza de gran cre- 
dibilidad en lo que compete a 
pruebas técnicas de precisión. 





Es una experiencia especialmen- 
te frustrante cuando un periféri- 
co no se instala debidamente o, 
al hacerlo, se convierte en una 
penosa tarea para el usuario. 
COMPUTER HOY JUEGOS evalúa 
en qué medida los candidatos 
del Test permiten su conexión e 
instalación rápida y fácilmente. 
La descripción del proceso debe- 
ría estar impresa, en unos térmi- 
nos que cualquier usuario pue- 
da interpretar correctamente, 
siguiendo cada uno de los pasos 
requeridos sin mayores compli- 
caciones. Después, pasaremos a 
comprobar su correcto funcio- 
namiento y compatibilidad con 
tres juegos distintos, estimando 
su respuesta de control y diseño. 


METE 





En este apartado se procederá a 
examinar el número y tipo de 
elementos adicionales que for- 
man parte del pad. Obtienen 
puntos positivos aquellos que 
disponen de mini palancas ana- 
lógicas 2 adicionales, regu- 
ladores de velocidad F 
una palanca adicional que se ha 
de insertar en el pad direccional 











Gatillo fácil. La máquina diseñada para el Test pulsa todos lo 


Antes del Test de dureza se comprueba el correcto funcionamiento de todos los pad de control. 


AAA 
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La prueba de resistencia a caídas 
evidencia una posible deficien- 
cia en la solidez de construcción 
del producto. Estimamos que al 
menos deben soportar 100 caí- 
das sin avería o fisura. En cada 
giro, el aparato cae dos veces 
desde una altura de 50 centíme- 
tros sobre un plato de acero. Pe- 
ro ahí no acaba el Test. 

En una segunda prueba, los 
pad se cuelgan de un cable pen- 
dular de 80 cm., que es más o 
menos la altura de una mesa de 
escritorio, y se dejan caer de ma- 
nera que impacten contra. el 
canto de una mesa. En esta dura 
prueba suelen sufrir, sobre todo, 
las palancas y los remaches. 






TENCIA AL USO | 





(UE 








Para estimar el periodo útil du- 
rante el cual un pad ha de fun- 
cionar sin problemas, se simula 
una utilización habitual de unos 
dos años. La prueba consiste en 





sboto- 


nes 120.000 veces, proceso para el cual emplea una semana. 









los Test en 


que una máquina diseñada a tal 
efecto pulse 120.000 veces cada 
uno de los botones y elementos 
de control del periférico. 





RESISTENCIA A LA SUCIEDAD | 


Los pad suelen ser pasto fácil del 
polvo y otros agentes externos. 
La prueba en este caso es mu- 
cho más rápida. Consiste en en- 
terrar virtualmente el pad de 
control en una ceniza muy fina y 
comprobar, a continuación, si es- 
to afecta a su funcionamiento. 





RESISTENCIA A LÍQUIDOS | 


Encima del escritorio no es ex- 
traño que se derrame una bebi- 
da como consecuencia de la in- 
tensidad en la experiencia de 
juego. El caos originado puede 
dar lugar a que el brebaje empa- 
pe por completo el pad de con- 
trol que acabamos de adquirir. 
Esta posibilidad la evaluamos 
bañando cada modelo con un 
pegajoso refresco de cola.Inme- 


Enterrados. Los pad de control fueron sepultados bajo una fina 






diatamente después, probamos 
el funcionamiento del pad de 
control. Pasadas 24 horas volve- 
mos a probarlo examinando po- 
sibles efectos secundarios. 





PRECIO/CALIDAD | 


La fórmula es sencilla. Se divide 
el precio del producto entre la 
puntuación obtenida en el Test, y 
el resultado se compara con una 
tabla (abajo) obtenida tras reali- 
zar una media, en la que se reco- 
gen los diversos intervalos de la 
nota precio/calidad. Por ejem- 
plo, si un pad cuesta 36€ y su 
puntuación es de 6,00 obtene- 
mos un 6, es decir, un Suficiente. 


Índice hasta 3,29 
3,30 hasta 4,12 
4,13 hasta 5,49 Bien 

5,50 hasta 8,25 Suficiente 
ST Insuficiente. 
A partir de 16,52 | Deficien y 


ceniza simulando el posible deterioro por la acción del polvo. 
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Resultados del Test en Detalle + 
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"MODELO 4 ] ¡ELIMINATOR SHOCK2 'P750 DIGITAL GAMEPAD ] 'SIGHTFIGHTERVIBRATION FEEDBACK 'WINGMAN ACT IONGAMEPAD 
¡FABRICANTE Gral | Saitek | ¿Trust | ¡Logitech 
PLATAFORMA PORCENTAJE PC NOTA | PC "NOTA PC NOTA | (PC 00 
| Ñ 8,85 6,00 6,85 6,85 
¿Duración dela garantía (dato del fabricante)... 3% | 'Prolongada (3 años) da | 8,00 | Limitada (Tano) Ml 400. ¿Normal (2años) 600 "Normal (2años) El 600. 
pode garantía (dat elabriante) | pal: ie | ALOLGOS | Sustitución porel distribuidor 8,00. A ¡Sustitución pórel distribuidor | 8,00. ¡Sustitución porel distribuidor 800. Sustitución porel distribuidor 800. 
Teléfono deasistencitécnica (comprobado). E l 2% | 19009931 29 10.0. 93 2805666 | | | 50 9022805666 600 1 91 3753368 500. 
Ayuda en internet (idioma, comprobado) / 19 '(Costellano) 10,00. (Castellano) Da '(Castelano) 1000, (Castellano) 10,00. 
| | WWW, graviseurope.com/ i | 'WWW.corporate-pc.com | WWITUSL com | - Wiaogitech com | | 
. AS | | 'Ñ :espana/ | Ñ | | 
Teléfono deinformación (comprobado) yl 0% La 9 5487883. 932805666 | 1902160937 | 91 3753369 
'Faxde información (comprobado) [09 | ¡915488215 O [932A000O | (431)786543299 | ¡Nodisponible o 
[INSTALACIÓN 11,4% TAG 7,52 | 342 | 7,58 
Instalación, programas de control (driver,comprobado) | 2% | Normal 50 ¡Normal | 6,00 ¿Normal | 6,00 ' ¡Normal 6,00 
Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) | 0,5% No (19,43 Megabytes) | 0,00 | No(2S ,35 Megabytes) 0,00 Ñ Noa, 98 Megabytes) 0,00 | 'No(25,89 Megabytes) ] 0,00 
Indica espacio libre en disco (comprobado) | 0,5% | ¿No 3 000 ¡No | J 0,00 | [No 0,00) No 000 
Desinsalción (datos restantes no desintalados, medidos) d 1,4% 7 ¡Si(15,24 Megabytes) 220 SÍ (13,39 Megabytes) 2,68 SÍ (0 Megabytes) | 10,00 Si (11,71 Megabytes) 3,16 
Idioma de asinstrucconesdeinsalación (comprobado) 1% | ¡Castellano 1000 | 'Castellano 10,00. 'Castellano 10,00. 'Castellano ' 10,00 
'Funcionacon «Colin McRae 29 | SI 00 Sí 1090 S OO 1000 | 
'Funciona con «Alonein The Dark:The New Nightmare» 2% | Si 10,00 SÍ 10,00 iS 10,00) Si 10,00. 
¡Funciona con «FIFA 2001» 2% Si 1000) Sí 1090 Si 10,00 Sí 1000. | 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO a | 6,00 6,00 6,00. 6,00 
' Extensión y claridad de las instrucciones (manual, comprobado) MZ | Bien | 6,00 | ¡El 6,00 | 'Bien 6,00. ¿Bien 600 
22% 6,72 | 6,72. 15,72. 5,72 
¡Posición de la mano según el diseño del mando (comprobado) 1% | Aceptable 600 Aceptable | 6,00 | Aceptable | 6,00 ¿Aceptable | 6,00 
¡Accesibilidad a todos los elementos de control (comprobado) E! 7% | ¿Normal a 50 ¡Norma 60 “Con dificultad 00 ¿Con dificultad q. Eu 
Comodidadenc el manejo (comprobado) 4% | 'Cómodo | 6,00 | | ¡Cómodo | 6,00 | 'Cómodo 600. | Algo ncómodo | 4,00 
Función de repetición automática al pulsar as teclas (comprobado) 2% | os 1000. iS 10,00 S 1000. ÍS 110,00 
¡Perfiles de configuración específicos para juegos (comprobado) 2% 'Cuantiosos (80) 10,00 'Cuantiosos (48) 10,00 'Bastantes (23) 6,00 ''Cuantiosos (200) 10,00. 
¡CONFIGURACIÓN DE ELEMENTOS DE CONTROL _10, 5% | 1000 | 9/05 6,30 8,18 | 
¡Botones número comprolado), 4,6% 'Cuantiosos (13) 10,00. “Cuantiosos (14) 10,00 Muchos(11) | 8,00 | Muchos(11) 800 
3% Induido(2) 1000 Incluido(1) 10,00 Induido(1) 10,0 Incluido(1) 10,00. 
2% | No disponible | 1000. ¿Incluido (1) 10,00 “No disponible i | 0,00 | Incluido 10,00. 
1% | “Nodisponible AÑ 10,00 No disponible | 0,00 1 'No disponible. 340 | 000 'Nodisponible 000 
4%. 10,00 10,00. 9,04 9,04 
Test de resistencia a caídas (robustez, comprobado) | 'Superado 10,00. 'Superado 10,00 ¡Leves daños, 6,00 | Leves daños, noafectan al 600 | 
DS o | | L | | an | | "noafectan al funcionamiento | | “funcionamiento o A | | 
y etaecegasie ci iado 12% | '¡Superado 10,00 | 'Superado 10,00. 'Superado 10,00. Supero ¿10,00 | 
Testdersistenda asuciedad comprobado) 10% | 'Superado 1000 Supero 10,00. 'Superado 10,00. Superado | ¿10,0 | 
[este resistenciqids comprobado) 10% | 'Superado 1090. Superado | o | 1000. 'Superado 3 10,00. 'Superado. NN ¿10,00 | 
A A Y Mm 
OTROS DATOS 5% 6,00 16,00 6,00 16,80 
¡Longitud del cable (medido) A "Nommal(180m) la Normal(190m) 600 Nommal(179m) 600 | Normal(1,80m) 500 
'Fijación del cable (comprobado) 1% | Estable(cablefimey lb) 1 Normal | 6,00 | "Estable (cable firme y flexible 10,00. Estable (blefime y exe) EDO | 
les 2% da — (elabletindearetoese) EA | E cl 
Peso (probado) 0 sado (2359) 400. Normal(170gr) 600 Pesado(21091) | 400 omal(16g7) O. 
Conecónconelordenador pode conexión comprobado) | 0% | Conectorapuero US PáG92: | ¿Conector para puerto USB | | ¿Conector para puerto USB | | ¡Conector para puerto USE | | 
| | | . | | 
"Elementos adicionales (comprobado) 0% ] | a | m A E | Wa lie Lacio E al iaa 
¡Soporte de os river para sistemas operativo (comprobado) | 0 a ¿Windows 95,98,98 SE.ME - | | | ! "Windows 95,98,98 SEME | ha 1 "Windows 95,98,98 SEME 0 se | "Windows 95,98,98 SE ME | 
¡NOTA MEDIA | pl 8,63 8,33 Lp 7,73 
¡CORRECCIÓN POSITIVA | ¡Efecto devibración | 0,40 | | | ¡ect de vibración 040 E ld 
CORRECIÓN NEGATIVA | — Nodisponedeadaptado am — Nedspnedeadapao 020. 'No dispone de adaptador 0,20 
| | | lá puerto de juegos | ¡pa puerto de juegos | PP pe | | 
RESULTADO DEL TEST | - Notable « Mn O | 
IPRECIO/CALIDAD OEA | e 
Precio aproximado El DRA EN 7 9S, 160, € 9.990 Ptas. | 4 36, 03 € 5.995 Ptas. 36€ 5.990 Ptas. | 25,18 € 4.190 Ptas. 
too aa 1 160,04/883= 6,9 =Safiente | om/813=443=8 Bien  36/768= -4,62=Bien. 125,18/753=334= = Notable | 








* KHz, (A » 8 KHz () 11 KHz 0, 2, 05 kHz (D),32 Ktz B, 4 1 KHz (F), 48 Kb (0, 96 KHz (1 






















































































































































princi ir GanadorPre : alo 
ME Puesto5 E 
SIDEWINDERGAMEPADUSB | [FIRESTORMDIGITALGAMEPAD| [GOPADFXSV-6530 | [AXISPADSV-6511 | [FIRESTORMDUALPOWER | WINGMAN PRECIIONGAMEPAD | ] e 
Microsoft Aa 'Thrustmaster ed Inter ña Interact “A o 'Thrustmaster | Logitech + s 
PC NOTA PC mal ¡PC NOTA (PC sl Pc NOTA pen 
6,00 6,00 485 | 485 6,00 | y 
Limitada (1 año) 0 | 'Limitada(1: año) 400 L Limitada (1 año) 1400 | ¡Limitada (1año) 400 , ¡Limitada (1 año) | 400. ¿Normal (2 años) de em 
sustitución por.el distribuidor 800: Sustitución porel distribuidor 8,00 ¡Sustitución porel distribuidor 800. | ¿Sustitución porel distribuidor 800: ¿Sustitución poreldistribuidor 80. “Sustitución porel distribuidor 8,00. 
913536960 1600. 9021036 EI IA [000 1h 
(Castellano) 1000. (Castellano) 10,00 | (Inglés) 2,00 (Inglés) 2,00 (Castellano) om (Castellano) 10,00 | 
www.microsoft.com/spain | 'esthrustmaster.com | | 'www.interact-europe.com | | wn nterac-europe.com | | oda | ¿www logitech.com | PE 
Jjuegos/hardware/default.asp | ho E MN | | Ñ ] | | al | | YN | . al 
902 197198 1 1935906960 la 1934854553 MANO 934854553 0 | 935906960 da de elos) 
913536964 | I3SO0G21A + | [Nodisponible Ac A A a A Y Aa) 
10,00) 731. 17M | 736 s, a 10,00 | 
Muy sencilla 1000 ¿Normal 1600 ¿Normal | 600 | Pei [6/00 | ¡Normal 1600 ] 'Muysencila ¿1000 
Noesnecesario 10,00. 'No(46, 94 Megabytes) 1 0,00 | ¡No (15,95 Megabytes) E | 0,00 | ¡No (17,51 Megabytes) 7 0,00 7 No( 15,95 Megabytes) o 0,00 ¡No esnecesario EAN ¡10,00 
Noesnecesario 1000. o o | o ¡No 000 No | 0,00 | No A a ¡No esmecesario 110,00 
No esnecesario | 10,00. ¡Si(35,76 Megabytes) 1102: SI(OMegabytes) | 1000 Sí (2,0725 Megabytes) 1712 | SÍ (0 Megabytes) 1000. ¡No esnecesario ¡10,00 
Noesnecesario 10,00. ¡Castellano | | 10,00. 'Inglés o 200 ¡Inglés 200 ¡Castellano 000. ¡No es necesario 110,00 
S 10001 Si 1000 Si 210/00. S 1000) Sí 000. si 1000 | 
y 1000 | Si 1000 | Sí OO sí 1000 SÍ ¿10,0 || 
S 1000 Si 1000 | Sí CN 10,00) SÍ 000 Sí ODO Si 1000 | 
2,00 2,00 8,00 8,00 6,00 5,00 | 
Muy escaso 2,00 | Muy escaso 2,00 | Completo 8,00 ' “Completo 8,00 | Sen 6,00 | ' Apenas suficiente 5,00 | 
681 5AS 5,72 636 600 4,81 
Acertada- o ae y 80 Aceptable 600 | ¿Con dificultad 400. ¡[Aceptable + 6,00 | cepa o AS Conáiad CT 400 
Normal 1 600 ¡Normal 600 "Normal 2 [6p0|| ¿Normal cc 0 | ¿Normal TA 7 600 ¡[Normal 0 
Muy cómodo | | 8,00 | 'Algoincómodo | 400. ¡Cómodo | | | 5 ¿Cómodo | pe | 600 ¿Cómodo o - 600 | 'Algoincómodo y 4,00 
S 1000 Si 1000 E 1000 1 Sí omo Si 10m. Sí 110,00 
Ninguno | 0,00 ¡Ninguno | 0,00 | | — Bastantes(21) | 6,00 | 'Bastantes 04) En 6,00 | Muy escasos (5) ho 200. ¡Ninguno 0,00 
Ban 4,33 2,60 6,30 716 2,60 
Muchos (11) 8/00 | Cuantiosos(14). 10,00 /Bastantes(9) 600 Muchos(12) 8,00 | |Cuantiosos(13) 10,00 Bastantes(7) 600 
No disponible 0,00 | Nodisponible 000 | Nodisponible 0,0 | Incluido(2) 1000 | Inclido(2 1090 Nodisponible 000 
No disponible 0,00. ¿No disponible | 0,00 | "No disponible 0,00 | Nodisponibe: O 000 ¿No disponible | 0,00 | 'Nodisponible aalameleicoe 1 00001 | 
No disponible 0,00 ¿No disponible 0,00 | ¿No disponible e | 0,00 | 'No disponible dd 0,00 Nodisponible ] 00. | ¿No disponible 
9.0. | 9,04 10,00 7,61 761 | 
levesdaños,noafectanal | 6/00. | ¡Levesdaños,no afectan al | 6,00 | Superado 1000 No Superado | 0,00 | ¡Superado 10,00. Leves daños noafectana | 
funcionamiento | funcionamiento A] A ¡(Defecto en botónR1)_ | funcionamiento A 
Superado 10,00. 'Superado 1000. Superado 10,00. ¡Superado 10,00. Superdo 10,00 | 'Superado 10,00 
Superado 110,00 'Superado 1000. ¡Superado A 1000 ¡Superado 1000. cr 10,0. 'Superado 00. 
Superado 10,00 'Superado 10,00 'Superado o 10,00 | ¿Superado 10,0. 'Nofunciona > d 0,00 'Nofunciona 00 q 
| | | | | | | | defetoenbotones | | ¡(defecto en el pad direccional) q 
7,60. 7,60. 640 6,80. 6,00 150 | 
Normal (1,95 m.) 6,00 | 'Largo(2,04m) | 8,00 | ¿Normal (1,98 m,) 6,00 | ¿Normal (1, 90m) 600 ¿Largo (2,56 m.) 8,00 | ¿Normal (1,4 m,) 600 | e 
Estable (cable firme y flexible). 10,00 o 1000 Algoinestable 400. Estable aliefmey feb) 00 Este (blefrmey bl) LON Estable(ablefimey fexible) oo 
a | (rima) RO 2 
Ligero (140 gr) le 800 | Nomal(155 gr) l JJ "Normal (160 gr) na 800 Normal(160gH) 600 Wes Loa 1200 igeo(130gr) dd 8,00 
Conector para puerto USB | | ¡Conector para puertoUSB | í “Conector para puerto de juegos | ¡Conectorpara puerto de juegos | | | | Conectoralpuertodejuegos ña 
E | 'AdaptadoralpuertoUS8 Adaptadoral puertos da | | | ha | , 
Windows 95,98,98 SE ME | Windows95.98.98SEME | Windows 9598 985EME "Míindows95, BSBSEME "Windows 95,98,98 SEME | [Windows95,98,98SEME 
7,64 7,3 248 PP | 7,08 
No dispone de adaptador | 020 Dispone de adaptador ¿0,20 | ¡No dispone de adaptador tal ¡Dispone de adaptador. o E: 0,20 | ¡No dispone de adaptador | 020 
para puerto de juegos | | pauenal8 4 | 'para puerto de juegos | para puerto USB | o [para puerto USB | | 
| a | E 
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MEE a 


23 ,98 E 3. 990 Ptas. 
23,98 0d Ti 44= 3, ea = Sobresaliente 





Sobresaliente 


1376€ _ 2990Ptas. 
11376/7,33= 187= Sobresaliente Ml 






42 ME 6.990 Ptas. | 
2, 01 A, 23 =S4 81= Suficiente mi 











142,01 € 
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pS 6.990 Ptas. | 
121/7,14= -5,88= Suficiente | 





39€ 
139/688= -5466= = Suficiente 





6. 490 Ptas. | 






12, 56 € 
1256/63 = -201= 


2. 090 Ptas 


- Sobresaliente 
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TEST: PAD DE CONTROL 


Gravis ii mo 


US 


MM Efecto de vibración incluido 


Si pulsamos el botón que Muchos elementos de control 


aparece en el detalle de la 

foto, aumentará el ángulo 
de giro en respuesta al control de movi- 
miento.Se obtiene un manejo más pre- 
ciso en ErpasibleS situaciones críticas. 


Saitek P 750 Digital e 


MA No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 
E Mucho peso 


Herederos de Nostromo, En 91 548 78 83 


MOE 


Precio: 36,03 € 5.995 Ptas. 


Mi Regulador de velocidad induido 


Acostumbrarse al uso de la Mi Muchos elementos de control 


minipalanca de mando re- 

quiere algo de práctica, pe- 

Sn ro después puede resultar 

mprescinelibla Está diseñada para ma- 
nejarla con el pulgar izquierdo. 


Trust Sight aer Vibration Feedback 


ALAS 


Mí No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 


Corporate PC, Tel. 93 280 56 66 


| 36€ 5.990 Ptas. 


| A O MM Efecto de vibración incluido 
M La cruceta de direccio- 


' nes, que también lla- 
il mamos pad direccio- 
nal, sustituya a las teclas de cursor para 
inducir el control del movimiento de un 
den más intuitivo E EEE, 


MÍ No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 
Mi Leves daños en el Test de caída 


Trust, Tel. 902 16 09 37 


Met 
-Precio/C LEE 
Precio: 25,18 € 4.190 Ptas. 


Mi Numerosos elementos de control 


El conector USB permite Ml Perfiles específicos para 200 juegos 


una instalación casi instan- 

tánea y funciones avanza- 
das como el empleo de perfiles de confi- 
guración específicos. Requiere sistema 
operativo Windows 98 o superior. 


Microsoft Sidewinder Gamepad USB 
No Mee 


MM No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 
MÍ Leves daños en el Test de caída 


Logitech, Tel.91 375 33 69 


OS 
23,98 € 3.990 Ptas. 


MM Numerosos elementos de control 


Una de las características El Peso muy ligero 


comunes de los pad de 

control es incorporar gati- 

Y | llos para los dedos índice. 

Se les suele reservar funciones de dis- 
paro, o como acelerador y freno. 


BÉ No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 
Ml Leves daños en el Test de caída 


Microsoft, Tel. 902 197 198 


Thrustmaster Firestorm Digital Gamepad 


NE 
Pre d: SAA 
Precio: 113,76 € 2.990 Ptas. 


MÍ Numerosos elementos de control 


La alternativa al USB es el Ml Peso muy ligero 


| conector al puerto de jue- 
gos aquí mostrado, cada 
vez más en desuso. El Firestorm Digital 


puede emplear ambos, según la nece- 
sidad, gracias a un adaptador para USB. Thrustmaster, Tel. 91 590 69 60 


Go Pad FX SV-6530 


Ml No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 
Ml Leves daños en el Test de caída 


ACI 
Precio: 42,01 € 6.990 Ptas. 


Ml Peso muy ligero 
Ml incluye una funda para 


Incluye una pequeña 
y Je, protegerlo 


bolsa que sirve para 

)| protegerlo cuando no 

va a utilizarse durante 

un largo período de tiempo. La bolsa 
contiene unos pequeños auriculares. 


MI No dispone de adaptador para 
el puerto de juegos 


Netac Tel.93 485 45 53 


AE 
Precio: |42,01€ 6.990Ptas. 


Incorpora dos mini pa- QQ Adaptador para puerto USB 


lancas de control analó- 
SD gicas. Esto permite simu- MI Test de resistencia a caídas no 
lar el uso de los mandos de consola: una superado 
para cambiar la vista y la otra para el 


movimiento, por ejemplo, Netac, Tel. 93 485 45 53 


Precio: | 39€ 6.490Ptas. 


MM Muchos elementos de control 
Ml Cable de conexión prolongado 


Cuenta con dobles gatillos Ml Test de resistencia a líquidos no 
que se pueden emplear, superado 


bien para disparar un arma Ml No dispone de adaptador para 
en modo ordinario o alternativo en los el puerto de juegos 
juegos de acción, o bien para desplaza- Bl Mucho peso 
mientos laterales del personaje. Thrustmaster, Tel. 91 590 69 60 


Logitec Wingman Precision cea 


MA Peso muy ligero 


El pad direccional está li- 

mitado a cuatro u ocho 

orientaciones. Como sólo 
se puede pulsar una a la vez, ha de dis- 
poner de la versión de ocho direcciones 
para simular movimientos diagonales. 


superado 
Ml Leves daños en el Test de caída 
E No cuenta con perfiles para juegos 


e MA Test de resistencia a líquidos no 


Thrustmaster, Tel. 91 590 69 60 
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EN TU JUEGO FAVORITO? 
NO BUSQUES MÁS... ¡ESTA ES TU GUÍA! 


YA! EL GRAN LIBRO DE LOS JUEGOS DEPC 
SOLUCIONES 


OMA 
CS 
AULA II rre 
MAA PUI 
HINA! 
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MAX PAYNE 
AA IS 


11 GUÍAS RÁPIDAS PARA 
LOS JUEGOS DEL MOM 
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extras y actualizaciones 
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WINDOWS XP 


Ahora que llegan las navidades y los regalos se suceden, 
Windows XP hará acto de presencia en muchos hogares 
españoles. Sin embargo, ¿cuál es la conveniencia de 
utilizar este sistema operativo de cara a jugar con un PC? 
¿Qué rendimiento ofrecerá? En las próximas líneas 
analizaremos en detalle estas y otras cuestiones. 


n efecto, Windows se ha y también, por qué no decirlo, 


convertido desde hace 
unos cuantos años en el 
sistema operativo por excelencia 
para usuarios de PC. Cada nueva 
versión que aparece en el merca- 
do trae consigo muchas mejoras 
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Informe de actualización 


software de su equipo. 





El informe de actualización enumera los problemas potenciales de hardware y 


muchos quebraderos de cabeza. 
El usuario en muchos casos no 
sabe qué hacer, si pasarse al nue- 
vo sistema o, por el contrario, 
quedarse con el que tiene y que 
no le da problemas. 





o Hacia Que puede necoriar sá acionales 
* Hercules Scanídhome 4BUSB Scanner ProdlD x0102 (no presente actualment 
* HP Photosmart Digital Camera (no presente actualmente] (Dispositivo de imáge: 
+ AVerMedia MV-300, Motion JPEG Video Editing Card (no presente actualmente 


* Specialized MD DM YB! Codec (Dispositivos de sonido, vídeo y juegos) 
* 1U5B Disk Device [no presente actualmente] (Dispositivos SCSI] 

So Escáneres o Cámaras digitales que pueden no funcionar 

| + Cámara HP 








zm 
Informe completo mp Guardar Como... e. Imprimir... 








Una de las características que posee Windows XP es s que, que, antes de la 
instalación, nos muestra un informe con posibles anomalías. 


En otras muchas ocasiones la 
decisión ya viene dada de ante- 
mano si lo que hacemos es ad- 
quirir un equipo nuevo, puesto 
que los fabricantes de ordenado- 
res optan siempre por instalar el 
último sistema operativo dispo- 
nible en el mercado. Hasta aho- 
ra, los dos sistemas más utiliza- 
dos por los usuarios domésticos 
de PC eran Windows 98 y Win- 
dows Millenium Edition. Con el 
primero, y siempre desde el pun- 
to de vista de los juegos, los pro- 
blemas eran mínimos. Por el con- 
trario, con el segundo había que 
andar peleándose de vez en 
cuando con el ordenador y los fa- 
bricantes de hardware. 

Pues bien, llega Windows XP y 
la pregunta es obvia: ¿qué pasará 
ahora?, ¿es recomendable emi- 
grar tan pronto? Por lógica, exis- 
ten muchos juegos que no fue- 
ron concebidos para funcionar 
bajo sus tripas. El problema, no 
obstante, es mucho más grave ya 
que, de primeras, algunos com- 
ponentes del hardware pueden 
dejar de funcionar si no actuali- 
zamos sus driver. 

Después de las pruebas realiza- 
das podemos afirmar que Win- 
dows XP es uno de los sistemas 
operativos más estables que Mi- 











Windows inició su andadura en la década de los ochenta: 3.1, 95, 
NT, 98, ME, 2000 y XP son algunas de sus versiones más conocidas. 


crosoft ha lanzado nunca, aña- 
diendo a esta funcionalidad un 
aspecto gráfico realmente atrac- 
tivo, aunque aplicado al terreno 
de los juegos los problemas pue- 
den multiplicarse infinitamente 
por culpa de los dispositivos que 
tengamos instalados. Además, la 
vigencia de Windows XP está 
condicionada por la configura- 
ción del sistema, ya que la ver- 
sión que hayamos comprado de- 
jará de funcionar en el momento 
que realicemos más de seis cam- 
bios en nuestro hardware. En ese 
momento, Microsoft tendrá que 
volver a validarnos el código de 
activación del sistema, previa jus- 
tificación de todos los cambios 
por nuestra parte. Este proceso, 


que parece realmente confuso y 
muy dudoso, puede ser una bue 
na razón para adquirir Windows 
XP cuando cambiemos por com 
pleto de ordenador, 

Nuestro consejo en estos mo 
mentos es que os aseguréis, an 
tes de cambiar al nuevo Windows 
XP de que todos vuestros compo 
nentes os van a funcionar corre( 
tamente y de que existen en la 
actualidad driver que os permi 
ten emigrar al nuevo sistema. 5! 
esto es así, os animamos a hacel 
lo con absoluta confianza. 

Si no, es mejor esperar a que 
llegue la calma para entrar con 
las suficientes garantías de pode! 
jugar con todo en vuestro bello y 
flamante Windows XP. 

















[Actualización a Windows XP )————— 


A A AA A 


En caso de disponer de : 
un sistema operativo 
diferente a Windows XP, 
en las siguientes líneas 
vamos a ofrecer unas : 
pequeñas pautas que : 6 ¿Qué desea hacer? 


O 


p Tras insertar el CD de Win- 
Las dows XP el sistema muestra 


Microsoft Windows XP 


servirán de referencia 
para todos aquellos que 
deseen actualizarse al 
nuevo sistema operativo. 


TARTAS 


Salir 
Inicialmente partimos de 
' un equipo que tiene insta- 


A A A A A A A rn 


a RE 





un menú en el que seleccionare- | 





lado un sistema operativo 
Windows 98 Segunda Edicion 
y en el que todos los juegos 
funcionan de forma correcta, 
sin errores graves. 


mos la opción ——- a” 


y pinchamos en ————— 






Tras aceptar la li- 
cencia volvemos 


a pulsar en [siguente ]. 


E= Introducimos la 
ws clave del produc- 
to que se encuentra 
en la parte trasera del 
manual de usuario y 
pulsamos en el botón 






AAA A A A A A o e e e 


A  contindación podéis ver 
los resultados del Test 
realizado sobre el nuevo 
sistema Windows XP. 


PRUEBA DE JUEGO 
Tras instalar Windows XP en 
cada equipo procedemos a 
la instalación de los juegos. 


Para dar una visión lo más real 
posible de lo que sucede con 
los juegos bajo Windows XP he- 
mos optado por probar todos y 
cada uno de los juegos que este 
mes se analizan en la sección de 
Test de la revista, además del 
«Unreal» y «Operation Flash- 
point» que, debido a sus exi- 
gencias técnicas, bien podrían 
deparar algún problema. 

Hemos utilizado dos equipos 
con configuraciones diferentes 
para abarcar un campo mayor 
de posibilidades. Por un lado, 
las pruebas se realizaron con 
un Pentium 111500 MHz (1), 128 
MB RAM, una tarjeta gráfica ATI 
All-in-Wonder 128 con 16 MB y 
una Sound Blaster Live! La se- 
gunda configuración está for- 
mada por un Pentium 11! 800 
MHz (2), 256 MB RAM, una tar- 
jeta gráfica Voodoo 5 5500 con 
64 MB y una tarjeta de sonido 
Sound Blaster Live! 





» Durante la instalación no se 
“a detectan problemas con los 

juegos en ninguna de las dos 
configuraciones. 


“> La auténtica prueba de fue- 

2 go llega al probar en prolon- 

gadas partidas el funcionamien- 
to y respuesta de cada título. 


- A 
ELIO 7 
AR 2 Polos 





Luego elegimos la opción e- 


¿7 Como ya hemos señalado 
? anteriormente, lo más pro- 
, bable es que 
algunos de los 
' componentes 
de hardware y 
l software que 
lí actualmente 
poseemos en 
el ordenador 
no funcionen 
correctamen- 
te. Para saber 
| cuales son, 
Windows XP si 
' nosotros lo 

















Programa de instalación de Windows 








rm rn roer ser cmo rro 


AAA ARENA 


AA A A AN ATAN ESA AAA A 


RESULTADO 

Windows XP se ha comportado 
eficazmente, sin errores o fallos 
apreciables, reproduciendo todos 
y cada uno de los juegos de for- 
ma fluida y perfecta. Además, no 
han aparecido mensajes de error 
sobre periféricos o elementos de 
harware vinculados al sistema, 
tales como tarjetas gráficas o de 
sonido. A pesar de los excelentes 
resultados que hemos obtenido, 
son muchas las cartas que nos 
han llegado de lectores que 
apuntan fallos graves con una es- 
timable cantidad de juegos bajo 
el entorno Windows XP. De ahí 
que estemos ya en condiciones 
de extraer algunas conclusiones 
derivadas de nuestra experiencia. 













Ú $ 4 o A 
Tipo de instalación: Actualización [recomendada] 


La actualización conservará los programas 
instalados, los archivos de datos y la configuración 
de equipo existente. 


e A A iii td e ataco et doesnt IS a 


pedimos, nos mostrará en pan- 
talla un informe con las posibles 
anomalías. Seleccionamos esta 
Epia y q a 


> al desa e tcp 


E no A DN 





Y Omitimos la actualización 

on-line de archivos de Win- 
dows seleccionando este extre- 
mo y pulsando en | Siguientes |. 








Éste es el programa de 


_instalación de Windows 
¿Qué tipo de instalación desea realizar? 


s 
Fs, 








: 

| Pe Elija esta opción para actualizar automáticamente 

í ¿ 2 ; 
1 do) su versión actual de Windows. 
| | 

¡ 

] 


i 

| 

Lo Durante la instalación, es normal que la pantalla se 
| A quede vacía durante unos segundos y que el 

| equipo se reinicie varias veces. 
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» Elegimos la zona horaria | 
P) que nos one E9noa y pin- | 






» Windows XP nos muestra | 
” en pantalla el informe de | 


ceda problemas de hard- | 
ware y Software. Tras imprimir- | 


lo, o anotarlo, pinchamos en el | 





botón |Siauiente >]. 


Durante un rato se instalan | 
los archivos del nuevo sistema | 


operativo y tras reiniciarse el l 
ordenador ya podremos disfru- | 


tar del nuevo Windows XP. 


e 


o 
Windows e 


Realizando la actualización a | 


Windows XP es posible volver | 


a la configuración antigua | 


siempre que queramos, ya que | 
guarda Una copia de seguridad | 
exacta de la configuración que | 
teniamos en el equipo antes de | 


actualizarnos. Muy útil. 


” , unn > AAA AN 


CONCLUSIONES 


«1 En nuestro caso hemos par- 

= tido de configuraciones muy 
estables, es decir, ordenadores 
que sólo poseen componentes 
de hardware dedicados al juego, 
sin otros periféricos como escá- 
neres, capturadoras de vídeo, 
impresoras o cámaras digitales. 


» No se necesitaron driver adi- 
£2 cionales a la instalación de 
Windows XP ya que el proceso 
de instalación detectó sin pro- 
blemas todos los componentes 
instalados en el PC, 


Algunos fabricantes como 
se 3dfx (tarjetas gráficas con 
chip Voodoo), que han desapa- 


recido del mercado, han dejado ¿ más ANO: de fallo. 

| Juegos Utilizados | Instalación al - Resultado Test 
EEN Sin problemas Funciona 
«Operation Flashpoint» Sin problemas Funciona 
«Stronghold» Sin problemas Funciona 
«Operación Moscú» Sin problemas Funciona 
«FIFA Football 2002» Sin problemas Funciona 
«Empire Earth» Sin problemas Funciona 
«Zoo Tycoon» - Sin problemas: | Funciona 
«Flight Simulator 2002PE».. Sinproblemas Funciona 
«CQC: Red Alert 2 Yuri's Revenge» Sin problemas. Funciona 
«Sub Command» - Sinproblemas Funciona 
«Rally Championship Xtreme» h Sin problemas. LL Funciona 
Resultados obtenidos con las conf iguraciones 1 y2, donde Windows XP detectó los componentes sin problemas. 


Windows XP con una versión 


grado de compatibilidad es mu- 
cho mayor. Cuanto más antiguo, 

























paa 





sus productos huérfanos de ac- | 


tualizaciones para Windows XP. l 


Concretamente, en nuestra | 
prueba la tarjeta Voodoo 5 fun- | 


cionó sin problemas, pero he- | 
mos tenido resultados en otras | 


configuraciones con esta mis- | 
ma tarjeta donde Windows XP | 
no la detectó correctamente, | 


mostrando fallos evidentes en | 
juegos como «FIFA 2002» y | 


«Operation Flashpoint». 
yy Casi todos los juegos proba- 
=== dos son compatibles con las 

librerías DirectX 8.0. Al trabajar 


mejorada (DirectX 8.0 XP), el 
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Así se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Arranque Automático de un Juego de PC 


Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber a 
que para hacer funcionar estos E 
sistemas de autoarranque, es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 







Sistema 













Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 


in Autoarranque i 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 
critorio de Windows 


Testen Pág. 38 


Pulsamos sobre 








UE 
. 


mos sobre lE 









E oraios la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 





Cliqueamos sobre el archi- | 

vo ejecutable, que suele es- | 
tar representado con un icono || 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


A continuación, elegi- 

remos una de las tres 
instalaciones posibles y 
pulsamos [Siguiente > 








Siestamos de acuerdo 
con la licencia del pro- 
grame pasaremos 


Los archivos comenza- 
rán a copiarse en 
nuestro disco duro 





Seleccionaremos el di- 
rectorio donde vamos 
a instalar el | juego « 


CVarchivos de progtamalZeta Gamesila Sent: 








ELA 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Control. 


Aparece una carpeta en la 
que debes pinchar dos veces 


En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 
trados de ASPORDNoS 


700 em ! 


para 


comenzar la instalación. 


Después de leer atentamen- 
te la advertencia 


, pulsa- 


Es hora de seleccionar uno 
de los dos tipos de instala- 


Test en Pág. 52 


Pulsaremos dos veces 


Propiedades de Sistema 


Aparece una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM. 


1 E Adaptadores de pantalla 


E 42 Controladores de bus serie uni 





Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


ver el espacio PA 
requerido y el ARES 
disponible, | 
y seleccionar el lugar donde se 
copiarán E Una vez realiza- 
do todo pulsamos sobre Emstañs. 











Para que el programa nos 
cree la nueva carpeta e pin- 


Los archivos comenzarán a 
copiarse en nuestro disco 
duro e- 





Seleccionamos la car- 
peta en la que se insta- 


lará el juego 


para comenzar la ins- 


El programa de insta- 
lación nos dará la bien- 


y Elames tai continuar 


y pinchamos so- 


Bienvenido a InclallShield Wizerd de Rally 
Championship Xlieme 


Instal5 held) wWizud nitalá Ray Champronebip 01: 
en su equpo. Para contraer haga de en ea. 








Veremos cómo se ins- 
talan los archivos en 
nuestro disco duro. 


te caso pulsamos dos veces sobre 
_NECDV-5700A 

(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 

E ¿9 CD-ROM 


De todas las opciones dispo- 

nibles, señalamos Notificar la 
inserción automáticamente py 
pulsamos el botón Ace bRdn 


iS de unida asi A , E -. 
a . z pa 

' En la nueva ventana seleccio- br dad: 

namos Conti ación , 


Coníguación))e: old ) 
] A continuación el sistema nos 
pedirá reiniciar el ordenador. 


Volvemos a Aceptar. 


E _NECOVS7ODA 
¡A 


tl A 





rrhala 


Testen P3q 36 Para seleccionar la ubicación 
EA ' donde se instalarán los archi 
Pinchando sobre iádtalar ss 


comenzaremos el proceso. 





































El programa de instalación 
nos dará la bienvenida pe- 
ro pulsamos sobre [Si 






Bienvenido a installShield Wizard de Stronghold 


InstallShield(r] Wizard instalará Stronghold en su equipo. 
Para continuar haga clic en Siguiente. 












Pinchamos en HSA para 
aceptar las condiciones de 
uso del juego 


- : 
Les cudadosamente el acuerdo de boencas siguiente. 






Los archivos se copian en 
> nuestro disco duro. ) 


botón [Browse] y continua- 
Test en Pág. 32 ) 










mos con [CRext5], 
seleccionamos el bo- 
_1ns Seleccionamos uno de 
los dos tipos de insta- 
Introducimos la clave lacióne ,aquí podemos ver 
















que hay en la parte 
posterior del manual 
pulsamos sobre 


lo que ocupa cada una, 
y polls sobre [E 





Procedemos a la copia 
de archivos, al tiempo 
ye nos exigirá el CD 2, 


. Pomermea di Uzroite0, rea 


Seleccionaremos la 
ubicación donde se co- 
piarán los archivos con el 














Ad ' rán a copiarse en nues- | 
tro ld duro e. | 
Fla Simular 






Pulsando sobre 
comienza la instalación. 
E ii 





= Los UIOR comenza- ,- | 





(FIFA Football 20 da | 


1 Seleccionamos el idio- 


¡ ma LEspañal |. 





| 








archivos pulsando sobre el l 
| botón [Examinar]. Finalmente, | 
una vez hecho pinchare- | 


) Introducimos la clave Podemos cambiar la carpe- | 

> de protección e ¡que se ta donde se instalarán los | 
encuentra en la parte pos- 
terior del manual. 





DU hit ei 























































































































































last y enero — : Es (a) 
Ea pEe nica | mos sobre [Sixieris>] para con- | 
coca rn | tinuar con la instalación. ¿A 
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¿Existe algo tan pavoroso como tomar la decisión de 
cambiar un componente del ordenador? Pero más 
terrorífico aún, ¿y silo hacemos nosotros, sin acudir a un 
servicio técnico? Para que este triple salto mortal no te 
salga caro, te vamos a explicar paso a paso cómo cambiar 
tu tarjeta de sonido, por si estas Navidades te lanzas a la 
compra de algún modelo increíblemente superior. 


os sonidos que los progra- 
madores introducen en los 
juegos son importantes de 
cara a elevar su realismo pero, 
sin duda, todo cobra más senti- 
do si tenemos en casa una de 
esas tarjetas que te inducen a ir 
subiendo el volumen, con mue- 
ca de maniaco, hasta que las pa- 
redes comienzan a retemblar. 
En el mercado son muchas las 
marcas y modelos provistas de 
posibilidades que logran sumer- 
girnos en la experiencia de jue- 
go hasta límites insospechados. 
Sin embargo, y desde que algu- 
nas compañías decidieron que el 
famoso “PC Speaker” era perju- 
dicial para la salud, una empresa 
ha sido la encargada de hacer 
evolucionar el sonido tal y como 
hoy lo conocemos a través del 
uso de tarjetas. El estándar 
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Sonido 


Altavoces PlayWorks DTT 3500 Digital 
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SoundBlaster es su tesoro más 
preciado y, para los que todavía 
no lo hayan adivinado, estamos 
hablando de Creative Labs. 

Ahora nos ofrece lo último en 
tecnología, llamado SoundBlas- 
ter Audigy Platinum eX. Éste es 
un conjunto formado por dos 
tarjetas, una de sonido y otra de 
extensiones, y un módulo exter- 
no que proporciona el mejor so- 
nido digital y envolvente para 
los juegos de PC gracias al nove- 
doso sistema EAX ADVANCED 
HD. Además, es capaz de desa- 
rrollar sonido Dolby Digital 5.1 
al mismo tiempo que ofrece 
conexiones digitales compati- 
bles con cámaras de vídeo y fo- 
tografía digital, teclados MIDI y 
amplificadores, lo que méjora 
considerablemente el rendi- 
miento de nuestro PC. 








AS IA 


SES És 


AE 


INSTALACIÓN DE SOUND BLASTER 
AUDIGY PLATINUM EX 

Seguid con atención los siguien- 
tes pasos para realizar con éxito 
la operación de instalación y 
configuración de este dispositi- 
vo de sonido. 


El conjunto de elementos 

necesarios para el montaje 
de este equipo de sonido digital 
se detallan a continuación e. 
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Apagamos el ordenador y lo 
desconectamos de la red 
eléctrica. 


Quitamos los tornillos de la 

parte posterior de la caja y 
localizamos dos slot PCI e 
juntos para colocar la tarjeta de 
sonido y la Audigy Extensión. La 
primera irá pinchada mientras 
que la segunda se fijará por me- 
dio de tornillos a la unidad cen- 


Tarjeta Audigy Extension. 


EN ES 
equipo Audigy. 
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tral. Quitamos las chapase que 
cubren las conexiones. 
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Colocamos los soportes de 
goma en la parte inferior 
de la unidad Audigy externa. 


Conectamos el cable 
$B1394 tanto a la tarjeta 
Sound Blaster Audigyg como a 
la Audigy Extensión e 





Es el momento de conectar 

el cable de sonido de CD 
desde la tarjeta Sound Blaster 
Audigy a la entrada del lector de 
CD-ROM/DVD-ROM. e 
La entrada de la tarjeta de soni- 
do se distingue por estar marca- 
da con las letras CD_ÍN. € 








Así mismo conectamos el 

cable AUD_EXT/Joystick a 
las tarjetas de sonido y la ex- 
tensión e. 





Procedemos a la instala- 

ción de la tarjeta Sound 
Blaster Audigy y de la tarjeta 
Audigy Extension en el slot PCI 
del ordenador, que habíamos 
preparado con anterioridad, y 
las fijamos con tornillos. « 
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prince o AA 


Conectamos la toma pe- 

queña del cable divisor de 
fuente de alimentación a la 
tarjeta Audigy Extensión e. 








La instalación está prácticamen- 
te concluida. Ya podemos cerrar 
el PC y proceder a la conexión de 
la unidad Audigy externa. 


1 4) Para ello usamos el cable 

Audigy Extensión conec- 
tando dos de sus extremos a las 
salidas que posee la tarjeta Au- 
digy Extension e ,y otros dos co- 
nectores a la parte trasera de la 
unidad Audigy externa, quedán- 
dose un conector libre e. 
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CONFIGURACIÓN 

Ahora procedemos a cargar los 
controladores para hacer funcio- 
nar todos los nuevos dispositivo 
de sonido instalados. 


1 7 Al arrancar el ordenador 
de nuevo, el sistema de- 











tecta automáticamente que hay 
nuevos dispositivos que han si- 
do conectados. Además lo hará 
en tres ocasiones, una por la tar- 
jeta de sonido, otra por la de ex- 
tensiones y una final por el mó- 
dulo externo. Cuando el PC nos 
pida buscar los controladores, 
pinchamos en el botón cancelar. 


1 Una vez finalizada la car- 
ga de Windows, inserta- 
mos el CD de controladores en la 
unidad de CD-ROM.Nos aparece 
entonces un menú en el que se- 
leccionaremos la opción e- 
La instalación arrancará auto- 
máticamente. 


dinero io 


A MAS APLICACIONES HAGA CLIC EN "SIGUIENTE". 





1 Seleccionamos el idioma 
y  pinchamos en 


1 Aceptamos la licencia 
pulsando en LAMA y 


posteriormente en 





7 5 Los controladores se ins- 
talan por defecto en la 
ruta q. Para modificarla so 


Enga de aan lt etc 
Que se muestia a continuación. A 


Pera mitalaro en este directorio, haga các en Siguiente. hs 
ION 


Puede no O 3 
programa de rutalación. HE 


mos en 6. Fi 
mos en e- 


1 Es el momento de selec- 
cionar el tipo de instala- 
ción que queremos realizar. En 
nuestro ejemplo vamos a optar 
por la completa.Por lo tanto ,se- 
leccionamos y pinchamos en 
para proseguir con el 
proceso de copia de archivos. 
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Comienza la copia de archivos 
al disco duro. Finalizada la mis- 


17 Seleccionamos la opción 9 
y pr eno. 








7 Elegimos los 
altavoces 


que usaremos con 
nuestra tarjeta de 
sonido. En nuestro 
ejemplo vamos a 
comprobar las deli- 
cias de este ingenio 
con el conjunto 
PlayWorks DTT 3500 
: Digital* de Creative 
que incorpora 5 satélites y un 
subwoofer más un decodifica- 
dor Dolby Digital 5.1. Así, selec- 
cionaremos la opción e- 

(*) De este conjunto de altavoces ha- | 
blaremos en el próximo número. 


ma, pinchamos en finalizar y ya 
podemos dar por concluida la 
configuración de Sound Blaster 
Audigy Platinum ex. 
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Algunos de los ordenadores 
que se venden en la actuali- 
dad llevan integrada en la pro- 
pia placa base una tarjeta de 
sonido. A la hora de instalar 
otra externa, es decir, en un 
slot PCI (como en el ejemplo) 
para que funcione correcta- 
mente tendremos que desac- 
tivar previamente la que tene- 
mos integrada en placa. Esta 
sencilla operación debemos 
comenzarla accediendo a la 
Bios del ordenador. Esto se 
consigue pulsando, general- 
mente, la tecla Supr. en el mo- 
mento 0 encender el PC. 


tegrado en placa para, posterior- 
mente, deshabilitarlos. 
Estos parámetros son los marca- 
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SB DMA Select y 


SB 1/0 Base Address 
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dos como: | 
Una vez localizados lendrantos | 
que pasarlos al modo Disabled 
(Desconectado). Para conseguir- 
lo debemos resaltar la opción + 
con los cursores arriba/abajo y | 
Oz E y  pulsar+o- parao desactivarlos. ¿ 
ME a aa.. Finalizado este proceso, volve- 
Poca cios mos a la pantalla principal pul- 
sando la tecla Esc. Allí nos situa- 
mos sobre la opción 


SAVE € EXIT SETUP 


y pulsamos Enter. Tras preguntar- 
nos otra vez si queremos salvar 
los cambios, contestamos afir- 
mativamente. La próxima vez 
que reiniciemos el ordenador los 
cambios habrán surtido efecto. 
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Dentro de la Bios, demos la 
opción o ——— 
Accedemos entonces a una 
pantalla en la que tendremos 
que localizar los parámetros 
correspondientes al sonido in- 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener en cuenta que in- 


ternet es un vasto territorio don- 
de se pueden encontrar miles de 
archivos con soluciones caseras, 
pero es precisamente esa proce- 
dencia desconocida lo que pue- 
de volver peligroso su uso. 

Por eso, en COMPUTER HOY JUE- 
GOS sólo vamos a publicar aque- 
llos ficheros garantizados por las 
compañías productoras que son, 


al fin y a la postre, las responsa- 
bles de dar cobertura a sus clien- 
tes después de haber vendido su 
producto. Recordad que tener 
todos los dispositivos bien insta- 
lados, con sus driver Pág:92 
perfectamente actualizados, ga- 
rantiza un mayor grado de com- 
patibilidad con los juegos y utili- 
dades más actuales. 





Ultimas Actualizaciones » Juegos de PC Q(_A [QO075OOEE>]$Á$ A  -A 


1. Arcanum Hechizos y Engranajes + VUIPE * Actualiza a la versión 1070 (2,2 MB). 11, Larry 7 «VUIPE * Corrige errores de incompatibilidad con VndoO> (1,02 MB). 
http://www.havasinteractive,es/Actualizaciones/Arcanum_en_1064_1070.exe http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/larry7.zip 


2. Baldur's Gate II: Throne of Bhaal + VIE - Soluciona problemas con el CD-ROM (7,66 MB). 12. Max Payne * Proein * Actualiza a la versión 1.02 (6 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/BG2%20-%20ToB%20Parche.exe ftp://ftp.3drealms.com/patches/maxpayne1-02patch.exe 


3. Battle Isle: The Andosia War + Friendware « Actualiza a la versión 208 (3,25 MB). 
ftp://ftp.bluebyte.com/Bl_TAW_PATCHES/H_144_208_ML.exe 


4. Codename: Outbreak - VIE » Soluciona algunos problemas visuales (15,72 MB). 
http://www.virgin.es/fotos/descarga//parches/codenameparche.exe 


5. Commandos 2: Men of Courage » Proein « Soluciona problemas con diferentes configuraciones (3,93 MB). 
http://www.proein.com/parches/InternationalPatch,exe 


SE A 


13. Microsoft Train Simulator + Microsoft España + Actualiza herramientas 15, 02 men 
http://www.microsoft. com/games/trainsim/downloads/MSTStoolsupdate. exe 


14, Nascar 4 «VUIPE * Parche necesario para poder jugar por internet (8,01 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/n4.1.3.1.4_int.exe 
15. Operation Flashpoint + Proein « Actualiza a versión 1.30 (32,5 MB). 
ftp://downloads.codemastets.com/Upgrade/ofppatch_upgrade3-v1_30. Zip. : 
16. Project Eden + Proein - Soluciona problemas en modo multijugador (2 MB). 
ftp://files.lanplace.net.nz/patches/ProjectEdenPatch.exe 3 
17. Red Alert 2 « Electronic Arts España * Editor de Misiones y Mapas (3,37 MB). 
http://www.electronicarts.es/parches/FA2BETA1.exe 
18. Red Alert 2: Vuri's Revenge » Electronic Arts + Solución de varios problemas (2,3 MB). 
ftp://ftp.westwood.com/pub/redalert2/update/YURI-1001-ENGLISH.EXE 
19, Serious Sam + Proein » Solución de varios problemas (5,4 MB). | A | 
-http://rockstar.internetserver.com/godgames/download/serioussam/SeriousSamPatch105_Euro.exe 
20. Zeus El Señor del Olimpo * VUIPE + Soluciona problemas con la expansión (1,1 MB). | 
ftp://ftp.impressionsgames.com/zeus/poseidonpatch/PoseidonSpanish2_1.EXE 
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Tarjetas de Sonido 


6. Counter Strike - VUIPE» Parche necesario para poder jugar por internet (58,01 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/scs1003.exe 


7. Diablo ll: Lord of Destruction « VUIPE + Añade nuevas funciones y características (1,94 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/Upgrade3.exe 


8. eracer + Friendware » Actualiza a la versión 1.17 -sólo usuarios registrados- (1,6 MB). 
http://www.eracer-online.com/downloads/eRacerPatch(117).zip 


9. Insane + Proein * Mejoras de opción multijugador (469 KB). 
http://www.codemasters.com/insane/patch/insanepatch.zip 


10. La Fuga de Monkey Island + Electronic Arts * Corrige problemas con tarjetas gráficas (1,34 MB). 
http://www.electronicarts.es/parches/MonkeyUpdate_ESP.zip 


Tarjetas de Video 





Creative Serie basada en chip nVidia (no Titanium) « Versión ref. 21.85 para Win 98/Me del 11 de Octubre de 2001 (3,01 MB). 1. Aopen Serie AW 744 » Versión V2019 para Win 95/98 del 8 de Octubre de 2001 (6,99 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win9x.exe h - http://www.aopen.com/scripts/util/fFtplist. asp?pub/driver/sound/aw744/w9x201 9.exe 
Creative Serie basada en chip nVidia (no Titanium) * Versión ref.21.85 para Win XP y Win 2000 del 12 de Octubre de 2001 (3,1 MB). ; 2. Sound Blaster Audigy Versión VXD para Win 98/Me del 21 de noviembre de 2001 (5,31 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win2k.exe A ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD,EXE 
ATI Serie Radeon * Versión 4.13.7189 para Win98/Me del 15 de Octubre de 2001 (13.29 MB). E 3. Hercules Game Theater XP + Versión 3.02 para todos los SO Windows del 26 de Octubre de 2001 (15,9 MB). : 
http://driver.ati.com/drivers/wme_radeon_4_13_7189.exe : http://ftp.hercules.com/sound/exe/GTXP/GTXP_302_FULL.EXE : 
¡ ATI Serie Radeon * Versión 6.13.3276 para Win XP del 15 de Octubre de 2001 (10,87 MB). e | 4, Hercules Gamesurround Fortissimo ll + Versión 1.02 para todos los Windows del 29 de Octubre de 2001 (17,3 M8) 
http://driver.atitech.ca/drivers/wxp_radeon_6_13_3276.exe ho http://ftp.hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFII_102_FULL.EXE 
NVidia Detonator 3 (Todas las tarjetas basadas en TNT y Geforce) « Versión 23,11 el3 de para Win 98/Me Diciembre de 2001 (6,26 MB). , 1] Hercules Muse XL . Versión 20,95C para Win 95/98/Me del 12 de Noviembre de 2001 Qs 38 0 
' http://205.158.109.140/Windows/23.11/Win9x-Me_23.11.exe A http://ftp.hercules.com/sound/exe/MUSEXL/GMXL-9XME-2095c.exe CUAL OS | 
' NVigia Detonator 3 (Todas las tarjetas basadas en TNT y Geforce) + Versión 23,11 el 3 de para WinXP/2000 de Diciembre de 2001 (6,44 MB). y 6. Terratec AudioSystem EWX 24/96 y EWS88 - Versión 5.0.2000 Build 113 para Win Me/2000 del 17 de E de 2001 12 e. i 


http://205.158.109.140/Windows/23.11/Win2K-XP_23.11.exe ftp://ftp.terratec.net/Audio/EWX/2496/Driver/EWX2596_Drv_WDM_5.0.2000Build.113.exe 


Hercules 3D Prophet Serie (Incluido Titanium) basada en chip nVidia + Versión 21.81 para Win/98/Me del 9 de Octubre del 2001 (4,25 MB). , 7. Leadtek Winfast 4X/6X Sound * Versión 2.60 del 8 de Junio de 2001 (1,21 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/NVIDIABASED/3DP-9x-2181.exe | ftp://ftp1.leadtek.com/video/Axsound/46xsound w9598_ d260f, exe 





Hercules 3D Prophet Serie basada en GPU Kyro + Versión 9.015 Win/98/Me del 24 de Octubre del 2001 (7,22 MB). z 8. Creative SoundBlaster 128 PCI - Versión última del 5 de Enero de 2001 (1,98 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPK-9X-9015.exe | ftp://62.189.143.69/pub/creative/drivers/sbpci/SBPCI128Setupus.exe 

Matrox Millenium G550 * Versión 6.71.011 para Win98/Me del 12 de Septiembre del 2001 (5,13 MB). | 9, Videologic Sonic Fury - Versión 2.02 del 30 de Mayo de 2001 (27,3 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2001/w9x_671.exe d ftp.videologic.com/pub/products/fury/drivers/sfv4w9m.exe ; 
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| 10, Terratec SoundSystem DMX - Versión 4.06.008068 del 3 de Enero de 2001 (2,26 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Drivers/DMX/dmx_W9x_Me_806B.exe 


11. Genius SoundMaker 128 XG * Versión 5.12.01.2228 del 27 de Abril de 2001 (5.8 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/128wdm.exe 


12. Terratec SoundSystem DMX Xfire 1024 + Versión 4.06.00.2885 del 13 de iloulecnbse del2 2000 0113, 8 MB). 
ftp://ftp.terratec.de/treiber/xfire/xfire_w9x_full.exe 


13. Diamond Monster Sound MX 300 + Versión 1.02 del 11 de Febrero de 1999 (14,4 MB). 
-ftp://ftp.diamondmm .com/pub/multimedia/monster-sound/mx300/monstersound . mx300-102rel- dial 


14. A-Max SoundMax SP-801 Forte Media - Última versión del 28 de Marzo de 2000 (1,93 MB). 
http://www.amaxhk.com/downl/801_eng.zip 


15. Genius Sound Maker 32 X2 + Versión 5.0.1319.200 del 25 de Febrero de 2001 (1,66K). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


10. Matrox Millenium G200,G400, G450 » Versión 6.22.010 para Win 98/Me del 25 de Abril de 2001 (3,48 MB). de. 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2001/w9x_622.exe a | 


11. Elsa Serie Gladiac - Versión 4.13.01.1240 para Win Me del 18 de Mayo del 2001 (3,23 MB). 
ftp://ftp.elsa.de/pub/FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WME/ELSA_WME.EXE 


12. 3dfx Seier Voodoo 4 /Vodoo 5 AGP/PCI * Versión 1.04.00 del 9 de Noviembre del 2000 (8,37MB). 
ftp://ftp2.3dfx.com/drivers/voodoo5/vs-w9x-1.04.00.exe 


13. 3dfx Series Voodoo 3 3000 / 2000 AGP/PCI * Versión 1.07,00 para Win95/98 del 30 de Noviembre de 2000 (8,36 MB), 
ftp://ftp1.3dfx.com/drivers/voodoo3/v3-w9x-1.07.00.exe 


14. ATI Serie Rage 128 * Versión 4.14.70.78 para Win 98/Me del 20 de Marzo del 2001 (7,68MB). 
http://driver.ati.com/drivers/wme_r128_4_13_7078.exe 


15. Diammond Viver 11 Z-200 * Versión 4.12.01.9007-9.51.03 para Win 95/98/Me del 26 de Junio de 2000 (2,20 MB). 
ftp://ftp.diamondmm.com/pub/display/viper/viper_ll/viperii_win9x_95103.exe 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Pedro Teixeira, 8 - 52 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
Expertos.CHjuegoshobbypress.es 





La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 





¿PS2 O XBOX? 
Os quería preguntar ¿qué conso- 
la de las dos tiene mejor calidad 
gráfica? 

Rafael Alonso (vía e-mail) 





Aunque la calidad gráfica es muy 
superior en Xbox, los juegos que 
hemos probado no se diferencian 
mucho (en los aspectos de tipo, 
desarrollo y control) de los que 
podamos estar jugando en PS2 o 
PC actualmente. Pero si nos ceñi- 





La piratería es un problema al 
que las compañías aplican re- 
medios peores que la propia en- 
fermedad. De la justa decisión, 
depende el futuro del mercado. 


SUSCRIPCIONES 
En los primeros números apare- 
cía una página en la que me in- 
vitaban a suscribirme, sin em- 
bargo, en los cuatro últimos esta 
llamada ha desaparecido. ¿Ya no 
es posible realizar una suscrip- 
ción? ¿Cómo lo hago? 

Elías Gordillo (vía e-mail) 









La posibilidad de suscribirte a la 
revista sigue abierta y los cauces 
que puedes utilizar son los anun- 
ciados en las páginas que nos 
mencionas. Si quieres puedes ha- 
cerlo por teléfono (906 30 18 30a 
un coste de 0,09 euros + 0,28 eu- 


La llegada de Xbox y la rebaja de 
PS2 estrá provocando que muchos 
usuarios duden entre esperar o 
lanzarse a comprar en Navidades. 
Por si fuera poco, éstas son épocas 
del año donde nuestro fatigado PC 
reclama piezas de repuesto y me- 
joras para afrontar con garantías 
los evidentes desafíos tecnológi- 
cos que llegarán con el año 2002. 
Entonces, las dudas emergen. 


mos a los datos técnicos, desde 
luego, Xbox es muy superior al po- 
tencial teórico de PS2. 


EL SECRETO ESTÁ EN LA PLACA 
Tengo un Pentium l!| 500 con 
256 MB de RAM (PC133) de me- 
moría y una placa base Asus 
P3B-F, tarjeta gráfica Asus Gefor- 
ce 2 7700, SoundBlaster Live 5.1 
y Windows XP. 
Me voy a comprar un procesador 
Pentium 4 a 1,7 GHz pero ¿qué 
placa es la que me recomien- 
dan? ¿conservo la memoria o 
pongo otra mejor? 

Dioni Santana Yanes (Tenerife) 


Si quieres obtener el máximo ren- 
dimiento de tu nuevo procesador 
Pentium 4 te recomendamos una 
placa que integre el chipset i845 o 
1850. El 'pero” de esta placa, y de 


ros/min.), correo electrónico (sus- 
cripcionOhobbypress.es) o fax 
(902 15 17 98). 


PARÍS-DAKAR RALLY 
Os escribo porque compro habi- 
tualmente vuestra revista y, al 
mismo tiempo, COMPUTER HOY. 
El caso es que he visto que la ta- 
bla de «París-Dakar Rally» varía 
y mientras en la vuestra algunos 
ordenadores con Voodoo funcio- 
nan, en la de COMPUTER HOY se 
especifica una corrección nega- 
tiva por su incompatibilidad con 
ese chip. ¿Quién tiene razón? 
McAloto (vía e-mail) 


Los resultados reales son los que 
aparecen en la página 24 de este 
mismo número, que coinciden mi- 
limétricamente con los apareci- 
dos en el número 81 (pág. 96) de 


todas las destinadas a los proce- 
sadores Pentium 4, es que sólo 
puedes utilizar memoria del tipo 
RDRAM, por lo que el desembolso 
será mayor ya que al micro y la 
placa tendrás que unirle el gasto 
de la memoria. 


TARJETAS DE MEMORIA 
¿Puedo grabar la partida de un 
juego de PlayStation en una me- 
mory card de PS2? 

Jorge Tadeo (vía e-mail) 


No es posible grabar partidas de 
un juego de PlayStation en una 
memory card de PS2 porque el 
juego es incapaz de reconocer el 
formato de la tarjeta. Para grabar 
necesitas tarjetas distintas a las 
que utilices con los juegos de PS2. 
Un pequeño problema de incom- 
patibilidad. 


EL LEGADO DE DINAMIC 
Dinamic Multimedia ha dicho 
adiós a todo lo que hacía, pero 
¿alguna empresa se ha hecho 
cargo de seguir con algunos de 
los juegos que desarrollaban? 
¿Existe algún otro título para PC 
semejante al «PC Fútbol» donde 
podamos comprar, vender y ce- 
der jugadores, o ampliar esta- 
dios y gestionar recursos? 

Chuz (Gran Canarias) 


artas de los 
Lectores 


COMPUTER HOY. Por eso, hemos 
intentado poner remedio, prime- 
ro, publicando las pertinentes co- 
rrecciones en COMPUTER HOY y, 
después, en las páginas de nues- 
tra revista, responsable al fin y al 
cabo del Test original. Y es que co- 
mo bien sabrás, los Test de juegos 
de COMPUTER HOY son responsa- 
bilidad de la redacción de COM- 
PUTER HOY JUEGOS, por lo que 
salvo lamentables confusiones no 
pueden existir versiones contra- 
dictorias sobre un mismo juego. 


COMMANDOS 2 

El mes pasado leí un “Computer 
Cabreos” sobre los problemas 
que daba «Commandos 2» al 
instalar una copia original. Creo 
que a mí me ocurre algo pareci- 
do, salvo que ya he podido jugar 
con él y los problemas no me vi- 
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Expertos Responden 


El periodo que está sufriendo Di- 
namic de liquidación pasa, preci- 


samente, por saber qué activos 
podrá vender a otras companías 


de software que puedan estar in- 
teresadas. Como bien indicas, en- 
tre los títulos que más suenan se 
encuentran lanzamientos anti- 


guos y modernos que han sido 


éxitos como «PC Fútbol», «PC 


Atletismo», «Runaway» o «La Pri- 
sión». Este último, por cierto, ya 


forma parte de Cryonetworks. 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
C/ Pedro Teixeira, 8 5? Planta. 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegosGhobbypress.es 


¿QUIÉN DIJO “ORIGINAL”? 

Hace un par de semanas me 
compré el juego original «Swat 
3» en una oferta de series bara- 


tas de Sierra a 2.495 ptas. Mi sor- 


presa llegó cuando lo instalé y al 
intentar jugar me decía que in- 
sertara el CD original. Al día si- 
guiente lo descambié por otro 
en la tienda pero seguía igual: 
“inserte el CD original” Decido 
llamar al servicio técnico de Sie- 
rra pero me colgaron antes de 
poder hablar con nadie. Cabrea- 
do, me voy a la tienda y lo pro- 
bamos en todo un flamante 
Pentium 4, pero la cosa sigue sin 
rular. La verdad, es que la versión 
pirata que tenía me iba muy 


bien, tanto que preferí que me 


nieron hasta que intenté insta- 
larlo una segunda vez. Al hacer- 
lo, me dice que me hace falta el 
archivo Data5, ubicado en el Dis- 
co 0.Como es obvio, ni hay un ar- 
chivo llamado así, ni un Disco 0, 
¿Tiene que ver con el sistema 
anticopia? 

Fernando Gracia (vía e-mail) 


Efectivamente, en tu caso es posi- 
ble atribuir el problema al sistema 
anticopia ya que como parece evi- 
dente, el juego hace referencia a 
un CD que no existe. En la redac- 
ción, cuando comentamos el jue- 
go en el mes de Noviembre, con- 
seguimos un mensaje parecido al 
intentar poner en marcha una co- 
pia en uno de los PC del laborato- 
rio. Te recomendamos que acudas 
al servicio técnico de Proein para 
contar tu caso. Te lo resolverán. 


COMPUTER CABREOS 


Sobre tu segunda pregunta, este 
año puedes encontrar en las 
tiendas «Manager de Fútbol 
2001-2002», de Planeta deAgos- 
tini, que cuenta con opciones pa- 
recidas a las de «PC Fútbol» aun- 
que no posee la licencia oficial de 
la Liga de Fútbol Profesional, por 
lo que los nombres de los juga- 
dores son completamente inven- 
tados. Además, su apartado si- 
mulador tiene una apariencia 
tan pobre como aburrida. 






sus compradores? 
Martina Jambrina (vía e-mail) 


Al habla con VIUPE (distribuidor | 
de Sierra) nos han confirmado | 
que han existido problemas con | 
una tirada muy concreta de uni- 
dades del título «Swat 3» dela se- | 
rie Best Seller. Al parecer, el proce- , 
so de duplicación no fue del todo 
perfecto y se produjeron eviden- | 
tes errores, aunque al día de hoy * 


todas las copias han sido retira- 


das y sustituidas por otras que + 


funcionan perfectamente. 


Del mismo modo, la compañía | 
nos ha anunciado su compromi- | 
so de atender todas las peticiones + 
que puedan llegar a sus oficinas 
reclamando el cambio del juego 
en caso de que existan problemas | 
parecidos. Otra muestra más de | 
protecciones que barren los dere- | 
chos del comprador habitual. + 





Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Pedro Teixeira, 8 + 52 planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.CHjuegosGhobbypress.es 
Fax: 902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 

mir o extractar los mensajes por cues- 

tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 


devolvieran el dinero, ¿Es asíco- | 
mo trata habitualmente Sierraa ' 
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Analógico. 

Se refiere a dispositivos o conectores 
que emplean una señal analógica. El 
proceso analógico es aquel que sin es- 
tar exactamente definido puede adop- 
tar infinitas variaciones. Un dispositivo 
analógico observa los datos que confi- 
guran el fenómeno e intenta represen- 
tarlos de manera continua, convirtién- 
dolos a señales eléctricas análogas al 
original, pero sin ser exactas. 


Chipset 

Conjunto de chips que están coordina- 
dos para realizar labores de control so- 
bre la placa base y otros periféricos ins- 
talados en el sistema. 


CD-Audio PAN 


Disco compacto, cuya grabación se se basa 
en la impresión láser de pistas con for- 
mato de audio estándar. 


Dira 
Librerías de controladores de Microsoft 
diseñadas con la finalidad de hacer fun- 
cionar todos los periféricos y dispositi- 
vos vinculados a las aplicaciones multi- 
media y de juegos. 


tal or mt a 


Puede referirse ¿ a dispositivos de control 
de movimiento para juegos (joystick o 
pad de control), en cuyo caso significa 
que permite establecer movimientos 
sólo en determinadas direcciones. Si no, 
se refiere al tipo de datos que se proce- 
san en un ordenador, que son converti- 
dos en series de unos y ceros formando 
códigos. La información digital puede 
copiarse exactamente e incluso inter- 
pretarse como lenguaje. 


Dolby Digital : 

Sistema de codificación de audio e em- 
pleado originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. Este 
sistema se caracteriza por utilizar cinco 
canales de tonos agudos separados, 
más otro de tonos graves capaz de-ge- 
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nerar entre todos un sonido tridimen- 
sional. Suele emplearse también para 
películas en formato DVD, 


Pad Direccional (d-pad) 
Nombre que reciben los cuatro botones 
que forman una cruceta, integrados en 
numerosos periféricos para juegos. 

El d-pad puede pulsarse en cuatro o 
más direcciones para el movimiento, o 
para distintas funciones específicas de- 
pendiendo de cada juego. 


Driver 

También llamados programas dec con- 
trol. Es un programa que permite al sis- 
tema detectar y soportar un dispositi- 
vo hardware cualquiera. 


Efecto de vibración 
Algunos periféricos para juegos dispo- 
nen de efecto de vibración, el cual con- 
siste en inducir una vibración al propio 
dispositivo en función de las acciones 
del usuario y del propio juego. Sirve de 
modo intuitivo para representar impac- 
tos, ronroneos, superficies... 


Frecuencia derefresco 
Es una magnitud que indica cuantas ve- 
ces por segundo el monitor (o una len- 
te) actualiza la pantalla. Al decir que te- 
nemos una pantalla a 80Hz. (Hercios) 
estamos anunciando que el monitor es 
capaz de actualizar la imagen 80 veces 
por segundo. 


Memoria DORA 
(Double Data Rate) Memoria de doble 
tasa de lectura de datos. Este tipo de 
memoria está caracterizada por contar 
con una velocidad de lectura y acceso 
el doble de rápida. 


Memoria de Vídeo. 
Es la memoria que se aloja en las tar- 
jetas gráficas destinada a almacenar to- 
dos los datos referentes a gráficos. 
Cuanto mayor es y más rápida sea la 
memoria de vídeo, más complejidad 


Prom ea 





gráfica y más sofisticados podrán ser 
los efectos especiales. 


Minijoystick 
Este término a menudo se utiliza para 
referirse a la palanca analógica de un 
pad de control para juegos. No obstan- 
te, el mini joystick consiste más concre- 
tamente en una pequeña palanca que 
se adapta de modo mecánico a un d- 
pad, con el fin de que éste actúe como 
un joystick digital. 


Formato de archivo de compresión que 
se emplea para el almacenamiento y 
reproducción de sonido y música. 


Pad de: control a 

Periférico para el control dej juegos, tan- 
to en PC como en consolas, que dispone 
de asideros para ambas manos y diver- 
sos elementos de control como boto- 
nes, d-pad, gatillos o palancas analógi- 
cas. Suele ser de gran ayuda para 
juegos pertenecientes a los géneros de- 
portivo, acción, lucha o velocidad. 


Palanca analógica 

El control que aporta esta palanca lleva 
los datos de movimiento de un periféri- 
co al PCo ala consola mediante una se- 
ñal analógica. Ésta permite reproducir 
movimientos progresivos. 


Procesador 

Es el componente más importante del 
ordenador ya que se encarga de la ma- 
yoría de procesos y cálculos, y coordina 
el correcto funcionamiento de todos los 
componentes del equipo, 


Procesador Gráfico 

Es el chip que controla todos los proce- 
sos de cálculo de geometría de escenas 
3D y gráficos que se integran en una 
tarjeta de vídeo. Algunos modelos han 
pasado a denominarse GPU, (Graphics 
Processor Unit) por su capacidad para 
liberar a la CPU del ordenador de ciertas 





Diccionario 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


tareas de cálculo que anteriormente las 
realizaba de un modo exclusivo. 


Puerto deJuegos 
Conector situado en la parte trasera del 
PC, y a menudo en una tarjeta de soni- 
do, que hace posible la conexión de 
periféricos para juegos y dispositivos 
musicales MIDI. 


PuertoUSB 
(Universal Serial Bus) Puerto de c cone- 
xión para periféricos diversos, desde ra- 
tones hasta dispositivos para juegos. Es 
el puerto de conexión externo más rá- 
pido de que dispone un PC, 


Radiofrecuencia 

Este término identifica las ondas dera ra- 
dio en frecuencias altas que suelen uti- 
lizarse para prescindir de conexiones 
por cable. Se utiliza para la fabricación 
de periféricos inalámbricos, tales como 
ratones y teclados. 


Regulador de velocidad 
Elemento de control analógico que sue- 
le alojarse en periféricos tales como un 
pad de control o un joystick. 

Su función depende del juego con que 
se utilice pero casi siempre es la de con- 
trolar la potencia de aceleración de ve- 
hículos o aeronaves del programa. 


Resolución 

Magnitud que sirve para saber el grado 
de definición de una imagen en panta- 
lla y está estrechamente relacionada 
con la capacidad del hardware de la tar- 
jeta gráfica y el monitor. Se expresa en 
puntos de ancho y alto. Ejemplos de es- 
te tipo de parámetros son 800x600 ó 
1024x768. 


Respuesta de fuerza 
(Force Feedback) Sistema de respuesta 
interactivo creado para distintos perifé- 
ricos controladores de juegos, que em- 
plea las librerías DirectX para su funcio- 
namiento y que simulan, por ejemplo, 
las sensaciones al tacto que se perciben 
de un entorno 3D. En volantes, sirve pa- 
ra sentir las irregularidades del terreno, 
impactos o calidad del pavimento (tie- 
rra, asfalto, niebla, barro, etc.). 


Rueda de desplazamiento 
Es un botón en forma de rueda que se 
aloja casi exclusivamente en ratones. En 
aplicaciones de oficina sirve para des- 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


plazar todo tipo de documentos por 
pantalla. En juegos puede servir para 
seleccionar armas, objetos de un inven- 
tarios o acceder a opciones secundarias 
del armamento. 


SensorÓptico. 
Dispositivo que captura imágenes y las 
compara a gran velocidad, permitiendo 
la detección de movimientos. 


Sistema Operativo 
Es el programa básico que permite que 
funcione el ordenador.Se pone en mar- 
cha cuando se enciende el sistema y 
carga los archivos necesarios para po- 
der utilizar los recursos del ordenador. 
Gracias al sistema operativo, los progra- 
mas pueden acceder y manejar los dis- 
cos y otros dispositivos conectados. 


Sonido3D  — 
También sonido posicional. Es la capadi- 
dad de un sistema de audio para posi- 
cionar los distintos objetos de un juego 
según su localización en el entorno tri- 
dimensional que se pretende recrear. 


Subwoofer 
Recibe este nombre el altavoz que si se 
encarga de los tonos graves en un siste- 
ma de sonido. 


S-Vídeo 
Tipo de conector para cables, y señal de 
vídeo, cuya peculiaridad es que trans- 
mite la información de luz y color (rojo, 
verde, y azul) por separado. 


Tarjeta de Sonido. 
Dispositivo de expansión que convier- 
te los datos digitales en señal de sonido 
que pueden reproducirse a través de un 
sistema de altavoces para PC. Los dife- 
rentes modelos se diferencian, entre 
otras cosas, por el número de canales 
que puede reproducir. 


Tarjeta de Vídeo 
Tarjeta gráfica.Es una tarjeta de expan- 
sión que convierte los datos digitales 
en imágenes que se visualizan en el 
monitor. 


Zoom 

Al es reducimos el OÍ de 
visión pero aumentamos el detalle del 
sector de imagen que se ve ampliado. 
El efecto consiste en ampliar o acercar 
un sector de la imagen a distancia. 
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Servicio de Asistencia (SAT) 
Teléfono: 902 15 18 01 


(de 10 a 14h y tardes de 16 a 20h) 


Correo electrónico: 
sat.Chjuegoshobbypress.es 
| Si lo prefieres, puedes 
| escribir una carta a: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
Pedro Teixeira no8 » 53 planta 
28020 Madrid 





Tel. de 
Distribuidora asistencia técnica 
| Acclaim 905 157529 
Ardistel 906 30 15 02 
| Cryo 91301 3450 
Data Becker 9132304 79 
Electronic Arts 9175455 40 
Planeta de Agostini 902 490 346 
Friendware 91724 28 80 
FX Interactive 917991275 
| Infogrames España 917470315 
Konami 900 111 573 
Í— LegoEspaña 914175964 
| Microsoft España 902 197 198 
| Nintendo España . 902117045 
Proein 91384 69 70 
SCEE (Sony) 902 102102 
Ubi Soft 902117803 
VIE (Virgin Interactive) 917893550 


VUIPE (Vivendi Universal) 91735 34 37 
Zeta Multimedia/Games 934846600 









Para cualquier problema con el CD 





Tel. de 
información 
917994100 
97646 55 03 
9130134 50 
913230479 
913047091 
902 490 346 
91724 2880 
9179901 10 
913294235 
91 556 28 02 
914175871 
91807 99 99 
916597400 
91 384 68 80 
913777100 
93 544 1500 
9178935 50 
9173555 02 
93 484 66 00 


S ¡¡Sólo por llamar 


| Teléfonos de Información |-————— 


Fax de 
información 
9179941 20 
902 121509 
9133140 53 
913788037 
917545265 
93 200 37 51 
917259081 
917991225 
913292100 
91556 28 35 
914176182 
918038310 
916597401 
9176664 74 
913777124 
93589 56 60 
9178935 60 
917352730 
93 2324471 
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Correo electrónico 
de asistencia técnica 


dreamcastOardistel.com 
soporte(Mdatabecker-es.com 
soporteWea.com 
infowebOplanetadeagostini.es 
soporteSfriendware.es 
asistencia fxplanet.com 
stecnicoWes.infogrames.com 


clubninQnintendo.es 


servicio-tecnicoQubisoft.es 
virginOvirgin.es 


buzonOzetamultimedia.es 


5 www.rallychampionshipxtreme.com (Inglés) í 
2 www.theitalianjobgame.com (Inglés) G 
5 www.rockstargames.com/grandtheftauto3 (Inglés) ¿> www.ubisoft.es : | 
2 www.subcommand.ea.com 

www.stronghold-game.com (Inglés) 
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Direcciones de Internet --———— _>>A 0 E__A AMA 


Página Web Número Página Web | 
www.sega.com (inglés) 


WWw.espanña.ea.com 


Es ¿ 


es.hercules.com 


sn www.nvidia.com (inglés) | 
DD  www.microsoft.com/spain/juegos/Zootycoon/ Wimtetas 
5 www.proevolutionsoccer.com (Frances) Pa 
O esfifa2002.europe.ea.com/ VOR USACOlD 
5 — westwood.ea.com (Inglés) es.thrustmaster.com 
5 gba.nintendo.es/microsite/warioland/spanish/index.htm! > www.logitech.com | 
> — www.anticrimenetwork.com www.microsoft.com/spain/hardware/ ¡ 
www.empireearth.com (Inglés) > WWw.europe.creative.com/mycountry/spain/ 

> www.microsoft.com/spain/juegos/fs2002/ 2 WWWONO.com 

1) Wwww.proein.com 2 Wwwv.cryonetworks.com (inglés) 
uy es.scee.com WWW. Ww.xbox. com/es/default. htm 
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Dirección 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón 
Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57,50057 Zatagoza 
Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid | 
Rufino González, 23 bis. 1* 22 Madrid 
Aribau, 185.08021 Barcelona 
Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid 
Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n?7, 14D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 
Arrastaria s/n, Nave 12.Po!l.Ind. Las Mercedes, 28022 Madrid | 
Orense, 34.28020 Madrid | 
Orense 34.62 planta 28020 Madrid | 
Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos | 


Página web 


www.acclaim.com (inglés) 
www.ardistel.com 
www.cryo-interactive.com 
www.databecker-es.com 
Www.espana.ea.com 
www.planetadeagostini.es 
www.friendware.es 
www.fxplanet.com 
www.es.infogrames.com 
www.konami-europe.com (inglés) 
www.lego.com (inglés) 
www.microsoft.com/spain/juegos 


www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 1928109 Alcobendas 

www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1%.28036 Madrid | 
es.scee.com Hernández de Tejada, 3.28027 Madrid | 
www.ubisoft.es Vía de las dos Castillas, 15 Edificio Urbis 12Planta, Oficina K Sur, 28224 Pozuelo de Alarcón 
www.irgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 


Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Bailén,84.08009 Barcelona 


www.havasinteractive.es 
www.zetamultimedia.es 
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SS e Si EG e reir manda un mensaje al | 'eCIDI 10S MENS id Gs 48 b 
ay 66666 con la palabra CHISTE y te enviaremos un | "600605 Carmen Sevilla 600616 Los Picapiedra 
chiste muy gracioso. Sólo tienes que poner chiste | | ' 600606 Chiquito 600619 Rocío Jurado ad 
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Guía de Compras 


Todas las novedades del mes, ordenadas y clasificadas por la redacción, para que 
sepáis qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 


pararemos esta guía de compras, 
visitando algunas tiendas y gran- 
des almacenes para que tengáis 


—tanto de nuevos juegos como 
reediciones- que se encuentran 
a la venta. También os ofrecemos 
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ME es verlo con nuestros propios recopilada y ordenada por siste- los precios estimados y la distri- 
E ojos y, por eso, mes tras mes pre-. mas la lista de las novedades  buidora de cada uno. 
Novedades AS a 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora  Precioestimado Título Distribuidora Precio estimado 
o PLAYSTATION GAME BOY ADVANCE | 
La Máscara del Zorro Cryo 36,00 € - 5.990 Ptas The Simpsons Road Rage Electronic Arts  66,/05€-10.990 Ptas Inspector Gadget VIE 54,03 € - 8.990 Ptas 
Empire Earth VUIPE 48,05 € + 7.995 Ptas  Smugglers Run 2 Proein 66,08 € - 10,995 Ptas Mat Hoffman's Pro BMX Proein 60,04 € - 9.990 Ptas 
F 18 Precision Strike Fighter Proein 48,05 € + 7.995 Ptas SSXTRICKY Electronic Arts 66,05 €» 10,990 Ptas  Midnigh Club Proein 60,04 € - 9,990 Ptas 
Fast Food Tycoon Proein 36,00 € + 5.990 Ptas  Supercar Street Challenge Proein 66,05 € + 10.990 Ptas MotoGP Proein 63,03 € » 10.490 Ptas 
FIFA Football 2002 Electronic Arts 42,01 €-6.990Ptas  Thunderhawk: Operation Phoenix Proein 60,04 € - 9.990 Ptas MX2002 Proein 63,03 € - 10,490 Ptas 
Flight Simulator 2002 Microsoft 63,04 €» 10.490 Ptas Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 66,05 € + 10.990 Ptas  Prehistoric Man VIE 54,03 € » 8.990 Ptas 
Flight Simulator 2002 PE Microsoft 93,09 € - 15.490 Ptas UEFA Champions Leaque Proein 66,08 € - 10.995 Ptas  Smugglers Run Proein 60,04 € + 9,990 Ptas 
Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 42,01 €-6.990 Ptas World Rally Championship SCEE 60,04 + 9.990 Ptas  Snood Proein 60,04 € - 9.990 Ptas 
Hitchcock The Final Cut Cryo 42,01 € -6.990 Ptas Spyro: Season of Ice VUIPE 54,06 € + 8.995 Ptas 
Hot Wheels: F1 Team Driver Proein 33,03 € - 5.495 Ptas DREAMCAST Tang Tang Proein 60,04 € + 9.990 Ptas 
Hot Wheels: Jetz Proein 33,03 € - 5.495 Ptas  Floigan Bros Ardistel 42/01€-6.990 Ptas Wario Land 4 Nintendo 45,04 € - 7.495 Ptas 
Hot Wheels: Mechanix Proein 33,03 € + 5.495 Ptas  Headhunter Ardistel 42,01 € - 6.990 Ptas  90Minutes: Sega CF. Ardistel 54,03 € - 8.990 Ptas 
Mat Hoffman's Pro BMX Proein 48,05 € -7.995 Ptas  Shenmuell Ardistel 42,01 € + 6.990 Ptas | 
Matchbox: Emergency Patrol Proein 33,03 € + 5.495 Ptas Virtua Tennis 2 Ardistel 42,01 € - 6,990 Ptas AAA 
Moto Racer 3 Electronic Arts 42,01 €-6.990 Ptas Atlantis Proein 42,01€-+6.990 Ptas 
Myth 3 en O O NINTENDO 64 Baby Felix Hallowen VIE 36,00 € » 5.990 Ptas 
NightStone VIE 36,00 € - 5.990 Ptas Mario Party3 Nintendo 60,04 € - 9.990 Ptas Fish Files Cryo 36,00 € » 5.990 Ptas 
NY Race Cryo 42,01 € - 6.990 Ptas Ghostbuster Cryo 36,00 € - 5.990 Ptas 
Project Eden Proein 48,05 € -7.995 Ptas IMAN EA Gremlins Cryo 36,00 € » 5.990 Ptas 
Star Trek Armada 2 Proein 48,05 € -7.995 Ptas Atlantis Proein 60,04 € - 9.990 Ptas Harry Potter y la Piedra Filosofal ElectronicArts 36,00 € - 5.990 Ptas 
Star Trek Armada Special Edition Proein 48,05 €-7.995 Ptas Black Belt Challenge Proein 63,03 € - 10.490 Ptas  Hormigaz World Sportz VIE 36,00 € - 5.990 Ptas 
Stars Wars: Galactic Battleground  ElectronicArts 48/05 €-7.995Ptas Duke Nukem Retribution Proein 60,04 € - 9,990 Ptas Micro Maniacs Proein 39,01 € - 6.490 Ptas 
Stronghold Proein 48,00€ -7.995 Ptas Fila Decathlon Proein 63,03 € + 10.490 Ptas New Adams Family Cryo 36,00 € - 5.990 Ptas 
Supercar Street Challenge Proein 48,05 €+7.995 Ptas Fortress Proein 63,03 € - 10.490 Ptas  NoFear: Downhill Mountain Biking Proein 39,01 € + 6.490 Ptas 
UEFA Champions League Proein 48.05€ -7.995 Ptas GrandTheft Auto 3 Proein 60,04 € - 9.990 Ptas Pokémon Cristal Nintendo 45,01 € - 7.490 Ptas 
Versalles Il Cryo 22,99 € - 4.990 Ptas Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts  54/03€-8.990Ptas Tony Hawks Pro Skater 3 Proein 39,01€ - 6.490 Ptas 
Z00 Tycoon Microsoft 39,00 € + 6.490 Ptas y NAAA NAAA NAAA OOO A RENO 
TINA. Series Clásicas ( | 
¿Quién Quiere ser Millonario? aaa 29,99 € » 4.990 Ptas Título Precio estimado Título Precio estimado Título Precio estimado 
Atlantis El Imperio Perdido SCEE 26,98 € - 4,490 Ptas O ea Me do a A OUEN ANN E 
FIFA Football 2002 Electronic Arts 48,02 € - 7.990 Ptas Precio Especial (FRIENDWARE) Panzer Dragoon 5,95 €» 990Ptas Jurassic Park LostWorld 14,87 €-2.475 Ptas 
Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 48,02 <-7.990 Ptas Delta Force 2 17,97 €- 2.990 Ptas  SegaRally Championship 5,95 €-990Ptas Moto Racer 2 14,87 € + 2.475 Ptas | 
Hell Boy Cryo 29,99 € + 4,990 Ptas El Rey Arturo 17,97 €-2.990 Ptas  "SegaWorldwideSoccer 595: 990P9S. ONE as | 
Hidden €: Dangerous Proein 17,97 € - 2.990 Ptas Fort Millenium 18,00€-2.995Ptas  TheHouseofDead  5,95€-+990Ptas Soviet ik 1487 €-2.475 Ptas 
' ? ' ' ; Virtua Cop 2 5,95€-990Ptas  oietstrike POS | 
Hot Wheels: Extreme Racing Proein 36,00 € - 5.990 Ptas Gift 17,97 € + 2.990 Ptas MEOSOp ' Street Skater2  1487€-2.475Ptas | 
Syphon Filter 3 Sentencia Final SCEE 42,01 € - 6.990 Ptas Hell Boy 17,97€-2.990 Ptas Virtua Fighter 3,95 €* 990 Ptas sulccdl a, y span | 
Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 48,05 € + 7.990 Ptas Odisea 17,97 €+2.990 Ptas  BesrSeLLER(VUIPE) ISAGAnO . AO E DAY HaS 
 Oligopoly 17,97 €: 2.990 Ptas  Swat3 15,00€-2.495Ptas  ThemeParkWorld 14,87 €-2.475Ptas 
PLAYSTATION 2 Tachyon 18,00 € * 2.995 Ptas Pa 3 PEA a dl ml de PLarinum (ELECTRONICARTS) E 
18 Wheeler Acclaim 60,04 < - 9.990 Ptas Time Machine 17,97 €* 2.990 Ptas com ronicles ego E E E “El Mañana Nunca Muere 23,98 € + 3.990 Ptas. Mañana Nunca Muere 23,98:€ » 3.990 Ptas | 
Air Blade SCEE 60,04 € - 9.990 Ptas MATE VE Zeus Gold 15006-2495Ptas  JediPowerBattles 23,98:€*3.990Ptas 
Atlantis III El Nuevo Mundo Cryo 60,04 € - 9.990 Ptas Baldur's Gate 11,96 €» 1.990 Ptas : y 
La Jungla de Cristal 2 23,98 €+ 3.990 Ptas 
Bass Strike Proein 66,05 € » 10.990 Ptas Fallout 1 62 11,96€-1.990 Ptas Precio Especial (Crvo) 
Boas: ES 60.04€ 9.990 Ptas Messiah 11,96 € + 1.990 Ptas El Rey Arturo 18,00 € - 2.995 Ptas Medal of Honor 23,98 € : 3.990 Ptas : 
Capcom vs SK Electronic Arts — 66/05 € 10.990 Ptas EN OESICNEEEEAA5S) sit 18,00 €-2.225Ptas — SerrE VaLor (PROEIN) | 
: Alice 17,97 €-2.990 Ptas Hell Boy 18,00 €-2.995 Ptas Toca >Tourina Car 17.97€+2.990 
Crash Bandicoot:La Venganza de Cortex  VUIPE 60,07 € - 9.995 Ptas pen , di . p 2 Touring Car 17,97 €+*2.990 ptas 
C8/C Tiberian Sun 17,97 €-2.990 Ptas Odisea 18,00 € - 2.995 Ptas . 
Dune Cryo 54,03 € - 8.990 Ptas Oliaovol 18.00.€-2.995 Pt Snooker 17,97 €* 2.990 ptas ' 
El Regreso de la Momia VUIPE 60,07 €-9.995Pt A > PESTE TS Mio Maniacs 17,97:€=2.990ptas | 
y PEDO NHL 2000 17,97 € »2.990 Ptas SoLo Our (FRIENDWARE) ' a 
La Máscara del Zorro Cryo | 60,04 E - 9.990 Ptas Rugby 2001 17,97 € +2.990 Ptas El Regreso de Moctezuma 5,98 € - 995 Ptas Music 2000 17,97 €» 2.990 ptas 
FIFA Football 2002 Electronic Arts 66,05 - e 10,990 Ptas Shogun: Mongol Inv. 1 7,97 €» 2.990 Ptas Uprising Lead and Destroy 5,98 E. 995 Ptas Platinum (SCEE) | 
Grand Theft Auto 3 Proein 66,05 € - 10.990 Ptas Superbikes 2000. 17,97 €»2.990 Ptas Army Men 5,98 € + 995 Ptas ASangre Fría 20.98 €» 3.490 Ptas 
Half Life VUIPE 60,07 € - 9.995 Ptas Spec Ops: Ranger Assault 5,98 € + 995 Ptas ; 
| ATREME (PROEIN) a Ace Combat3 20,98:€-3.490 Ptas 
007: Agente en Fuego Cruzado Electronic Arts 66,05 € - 10.990 Ptas Colin McRae Rally 18,00€-2.995 Ptas  Réquiem:Avenging Angel 5,98 €» 995 Ptas | 3 158 . a 
JetSky Riders Proein 60,04-€ «9,990 Ptas Kawasaki Jet Ski 18,00.€+»2.995Ptas  DarkColony 5,98.€ 995 Ptas  APeEScape MS 
Klonoa 2:El Mundo de Lunatea SCEE 60,04 € - 9,990 Ptas Tomb Raider:Chronicles 21,01 € + 3,495 Ptas Cras Bash 20,98 € * 3.490 Ptas 
Legacy of Kain: Soul Reaver Il > Proein 60,04 € » 9,990 Ptas Railroad Tycoon2 21,01 €»3.495Ptas Ri LEA El Emperador y sus Locuras 20,98 €» 3.490 Ptas 
NBA Live 2002 Electronic Arts 66,05 € » 10.990 Ptas Quake || 21,01 € + 3.495 Ptas EA Cuassic (ELecrRoNICARTS) El Libro El la qsYa 20,98 € * 3.490 Ptas 
NY Race Cryo 60,04 € + 9.990 Ptas XPLOSIVE (PLANETA DE AGOSTINI) C8.CRed Alert 14,87 € 2.475 Ptas Spyro:El Año del Dragón 20,98 € + 3.490 Ptas 
Project Eden Proein 60,04 € » 9,990 Ptas Flying Corps Gold 5,95 €» 990 Ptas 20,98 € - 3.490 Ptas 


Dune 14,87 € + 2.475 Ptas 
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Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' 
SOFTWARE 
Delta Force Land Warrior Friendware 42.01€ PC CHJ3 
Max Payne Proein 48,02 € PC CH) 6 
Sky Odyssey SCEE 42.01€ PS2 CH3 
Half Life: Blueshift VUIPE 17,97 € PC CH) 5 
Banjo Toie Nintendo 75,07 € N64  CHJ2 
Grand Theft Auto III Proein 66,05 € PS2  CHJ9 
StarWars Starfighter Electronic Arts 63,04 € PS2  CHJ5S 
Rayman Advance Ubi Soft 54,06 € GBA  CHJS 
9  ElEmperador y sus Locuras SCEE 23,8 € PS CHJ4 
10 Serious Sam Proein Bien 42,04 € PC CHJ4 
11 The Mummy Returns VUIPE 36,03 € GBC  CHJS 
12  Codename:Outbreak VIE 42,01 € PC CHJ8 
13 Red Faction Proein 66,05 € PS2  CHJ7 
14  MDK2 Armageddon VIE 60,04 € PS2 CH) 7 
15 Spiderman Proein 48,05 € PC CHJ8 
16 WarioLand 4 Nintendo 45,04€ GBC  CHJ9 
17  StarWars:Battle for Naboo Electronic Arts 42,01 € PC CHJ2 
18 Operation Winback VIE 60,04 € PS2 CHJ8 
19 Super Mario Advance Nintendo 45,04 € GBA CHJ4 
20 Confidential Mission Ardistel 42,01 € DC CH 6 
21 Megaman X5 Electronic Arts 23,8 € PS CH)7 
22  Jeckyl 8: Hyde Cryo 42,01 € PC CH) 6 
23 Quake lll Team Arena Proein 30,02 € PC CH) 1 
24 TheTyping ofthe Dead Planeta de Agostini Suficiente 17,17 € PC. CHJ4 
1  Blade:Edge of Darkness Friendware 42,01 € pc 
2 Clive Barkers Undying Electronic Arts 42,01 € PC CHJ2 
3 Headhunter Ardistel 4201 € DC CHI9 
4  TheFallen FX Interactive 18€ PC CHJ1 
5 SonicAdventure 2 Ardistel 42,01 € DC CHJ4 
6 (12 SCEE 42,04 € PS CH) 1 
7 EvilTwin Ubi Soft 42/04€ PECES 
8  Legolsland2The Bricksters Revenge Lego España 29,99 € GBC  CHJ3 
9 Arabian Nights Cryo 36€ PC CHJ5 
10  ChickenRun Evasión en la Granja Proein 48,02 € PS CHJ1 
11 TombRaider:Curse ofthe Sword Proein 39€ GBC CHJ8 
12 Evil Dead:Hail to the King Proein Bien 48,05 € PC CHJ5 
13 Oni Proein Suficiente 48,05 € PC CH) 1 
1  ProjectEden Proein 48,02 € PC CHJ8 
2  Projectl.G.l. Proein 48,05 € PC CHJ2 
3 Operation Flashpoint Proein - 48,05€ PC CHJ5S 
4  Tribes2 VUIPE 36€ PC CHJ2 
Throne of Darkness VUIPE 42,04 € PC CHJ8 
A 0 A AA YO 
1  Aloneinthe Dark Infogrames 36€ PC CHIA 
2  LaFuga de Monkey Island Electronic Arts 63,04 € PS2  CHJ5 
3 Mystlll Exile Ubi Soft 48,05 € PEC 
4  TheLegendofZelda Seasons Nintendo 39€ GBC—  CHJ8 
5 Runaway:A Road Adventure Dinamic Multimedia MIS 2401€ PC CHJS 
6 Mortadelo y Filemón:0p.Moscú Zeta Games 18€ PC CHJ9 
7 Necronomicon Friendware 36€ PC CHJ4 
8  Atlantis!ll El Nuevo Mundo Cryo MO 42,01 € PC CHJ8 
9  Roadtolndia Cryo 42.01€ PENA 
10 ElRey Arturo Cap.!l Cryo 36€ PC CHJ6 
1  PROEvolution Soccer Konami 63,04 € PS2  (HJ9 
2  1SSPro Evolution 2 Konami 45,01 € PS CH) 2 
3 NBALive2001 Electronic Arts 45,01 € PC CM1 
4 FIFA Football 2002 Electronic Arts MO 42,01 € PC CHJ9 
5 EstoesFútbol2002 SCEE 004€  PS2  CHI8 
6 Mario Tennis Nintendo MT 39,03 € GBC CHJ1 
7. Madden NFL 2002 Electronic Arts | Notable | 36€ PC CHJ8 
8 International League Soccer VIE | Notable | 8,56 € PS CH) 6 
9 RolandGarros 2001 Cryo 29,99 € PC CHJ3 
10 European Super League VIE sien 23,18 € PC CHJ3 
A A E A A AAA 
1 Black8 White Electronic Arts 48,02 € PER er 
2 Commandos 2 Men of Courage Proein 42,04 € PC CHJ7 
3 EmpireEarth VUIPE 805€ PC (H9 
4  Startopia Proein 48,05 € PC CHJ4 
5 Shogun Total War:The Mongol Invasion — Electronic Arts 17,97 € PC CH)7 
6 Battle Isle:The Andosia War Friendware 42,01 € PC CHJ7 
7 2SteelSoldiers Acclaim MIN | 40€ PC CHS 
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anking de Productos 


En esta sección presentamos una lista completa con los productos probados y publicados en nuestras páginas: juegos, tarjetas gráficas y de sonido, joystick, pad de control y conso- 
bar los datos de plataforma, precio, número de COMPUTER HOY JUEGOS en el que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se 
hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 
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Pos. Producto Compañía : Calidad Precio 
8  SubmarineTitans FX Interactive 18€ PC CH) 3 
9  Desperados Wanted Dead or Alive Infogrames 42,01€ PC CH) 2 
10 Stronghold Proein 48,05 € PC CHJ9 
11 America No Peace Beyond The Line! Data Becker España 45/01 € PC CHJ2 
12 Fallout Tactics VIE 36€ PC CHJ3 
13  Mech Commander 2 Microsoft 48,02 € PC CHJ7 
14 Persian Wars Cryo 0 36€ PC CHJ6 
15 The Settlers IV Friendware Bien 42/01€ PC CHJ6 
16  Emperor:Battle for Dune Electronic Arts Suficient 42/01€ PC CH) 5 
17  C8£CRed Alert 2:Yuri's Revenge Electronic Arts dee 23,8 € PC CHJ9  * 
18 Conflict Zone Ubi Soft Suficiente 42,04€ PC CHJ6 | 
1. WormsWorld Party VIE 29,99 € PO Ca O 
2  LaTrilogía Dragon' Lair FX Interactive 18€ PC CHJ8 
3 Adventure Pinball Forgotten Island Electronic Arts Bien 29,99 € PC CHJ 4 
4 Happy Hour Electronic Arts Suficiente 11,96 € PC CHJ6 
' 
1 Manager de Liga 2001 Proein 48,02 € PS CHJ3 | 
1 X-Men Mutant Academy 2 Proein A BATE 32,99 € PSX  CHJ8 | 
1  FlightSimulator 2002 PE Microsoft 913€ PC CHJ9 
2  Mechwarrior 4Vengeance Microsoft 48,02 € PC CH 1 
3 EurofighterTyphoon Friendware 42.01€ PC CH) 3 
4  ZooTycoon Microsoft 42.01€ PC CHJ9 
5 Tropico Proein : 48,02 € PC CHJ3 
6  EconomicWars Electronic Arts 29,99 € PC CHJ6 
7 World War Battle of Britain Planeta de Agostini en 42,01 € PC CHJ4 
8 Train Simulator Microsoft 60,04 € PC CHJ5 
9 LosSims House Party Electronic Arts 17,97€ PC CH3- 
10 Sub Command Electronic Arts Suficiente 42/01 € PC CHJ9 ! 
1  EUROTour Cycling Dinamic Multmedia TS 24,01 € PC cuU3 | 
1. Baldurs Gate Il:Throne of Bhaal VIE 23,98 € PC CH6 
2 Final Fantasy IX Infogrames 60,04 € PS CH 1 | 
3 Phantasy Star Online Ardistel 54,03 € DC CH1 
4 Pokémon Edición Oro Nintendo 4477 € GBC— CHJ1 
5 Pokémon Edición Plata Nintendo 44,77 € GBC  CH2 
6 Diablo !l:Lord of Destruction VUIPE 30,02 € PC ¡CIEN 
7  SkiesofArcadia Ardistel Bien 54,03 € DC CH2 | 
8  BreathofFirelV Electronic Arts 28€ PSX  (H6 
1  Excalibug Dinamic Multimedia Notable 24,01 € PC CcH2 
: 
1  GranTurismo3 SCEE MIO 600€ PSPAECANO: | 
2  FIRacingChampionship Ubi Soft | Notable | 42,04€ PC CH2 
3 Formula 12001 SCEE MT 6004 PS2  CH4 
4 Mario Kart Super Circuit Nintendo Notable 45,01 € GBA CHJ7 
5  Theltalian Job Proein Notable 48,02 € PSX CHJ9 
6 Daytona USA 2001 Ardistel Notable 42/01 € DC CHJ3 
7 MotoGP SCEE 60,04 € PS2 CHJ1 
8  eracer Friendware EEE 42,01 € PC CHJ3 
9  18Wheeler Ardistel 42,01€ DC (5 | 
10 OffRoad Friendware 48,05 € PC CHJ5 
11.  F-Zero Maximun Velocity Nintendo 45.04€ GBA CHJ6 
12 Open Kart Cryo 29,38 € PC CHJ6 : 
13 Nascar Racing 4 VUIPE 30,02 € PC CHJ4 | 
14 Rally Championship Xtreme Friendware Bien 42,00 € PC CHJ9 | 
15 TOCA Touring Car Proein [AA 39€ GBC—  CHJ1 
16 F12001 Electronic Arts £ OGÍUA 36€ PC CHJ8 
17 Excite Bike 64 Nintendo Bien 60,04 € N64  CHJ4 
18 Rally París-Dakar Acclaim 42,01 € PC CHI7 | 
AAA | 
MI Aa 
1 DESKTOP THEATRE DTT 2200 Creative Labs 162,21 € CHJ7 
2  SOUNDMAN SR-30 Logitech 90,09 € CHJ7 
3 A2.600 COMPACT SURROUND POWER Philips 98,26 € CHJ7 
4  SOUNDMANS-20 Logitech 60,04 € CHJ7 
5  EDGE-418 Labtec y! CHJ7 
6  PULSE-424 Labtec 72,06 € CHJ7 
7 SOUNDWORKS SLIM 500 Creative Labs 90,09 € GHE7” | 
8  SOUNDWAVE 100 3D'FLAT PANEL Trust 75,06 € CHJ7 
9  SPIN-50 Labtec 39€ CHJ7 
10 ACOUSTIC2005 Primax 21,57 € CH)7 
11 SOUNDWAVE 200 3D PLUS Trust 24,01 € CH) 7 
12 SOUNDMAN S-4 Logitech 17,97 € CHJ7 
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C. Aguilera L. Marmelade 100725 

-C Barcelona Real SÓ Maorio La oreja de Y. G. La playa 100151 

FE Ba na 5 La oreja de V. G. París 100152 

PI 0 « Los Rodriguez Hace calor 100120 


Pos. — Producto Compañía 


Calidad 


Precio 











Los Rodriguez Sin documentos 100121 
Monica Naranjo Desatame 100126 
El chaval de lapeca Abanibi 100107 


FMI MDRID Arhl. Bifbao 












































AAA EC Valencia 22 A Sevilla Jarabe de palo La flaca 100111 
1 Dreamcast Ardistel Bien 120,14€ cH37 $ FL Valencia =P Sevilla Malena Win] Uetama No estamos locos 100112 
E . HOM Y a PE Loquillo Rock and roll star 100117 
2 GameBoy Advance Nintendo Bien 129,18 € CHAJ3 MAS ps ms UA Y MÍ Loquillo Yo para ser feliz 100118 
3 PlayStation 2 Sony Bien 299.91 € cH61 1 A, BETIS. Hada ES Enrique Iglesias Bailamos 100170 
4 PlayStation Sony Bien 120,14 € CH37 $ o ds Alejandro Sanz C. partido 100098 
5 Nintendo64 Nintendo Bien 90,09 € CH37 | | ct rn dr papao SE 
OS 
1. WDGO0AB606B Western Digital MT 034€ CHI5 end ds 
2 DS 75GXP DTLA 307060 61,4 GB IBM MC 318,47 € CHJ5 | Estopa Calorro 100146 
3 DESKSTAR 60 GXP IBM MON 4622€ CHU5 $ Estopa Camaron 100147 
4  DESKSTAR 40 GXP IBM 269,85 € CHJS Complices Es porti 100104 
5' — ST340824A BARRACUDA ATA 3 Seagate Bien 209,75 € CHJS | | Me Veneno Echodemenos 100114 
! y anolo G Pajaros de barro 100124 
6  ST340823A USERIES 5 Seagate Bien 168,22 € CHJ5 | Mecañbs tio strluña 100125 
7 DTLA30703030,7GB IBM Bien 185,05 € CHIS | cn 
8  DTLA30504041,1GB IBM Bien 173,69 € CHJ5  ' ] 
9  ST330620A BARRACUDA ATA3 Seagate Bien 171,82 € CHI5 | al 
10 SV 4084H Sansung Bien 174,29 € CHJ5 $ 
11. FIREBALLPLUS AS30 GB Quantum "e 168,28 € CHI5 | e loe 
12 ST330621 USERIES 5 Seagate Bien 143,64 € CHJ 5 É Atletico 400270 
13  ST320413A USERIES 5 Seagate Bien 131,62 € CHJ5 ¿ Barcelona 100271 
14  FIREBALL PLUS AS 10,2 GB Quantum Suficiente 123,14€ CHIS | Betis 100272 
CATIA EE AAA TA Celta, 100273 
1  3DRevelator Elsa Bien 60,04 € CHJ6 pa e i 00 se 
2  3DRevelator Infrarrojos Elsa Bien 90,09 € CHJ6 ó M Era 400276 
Osasuna 100278 
1.  DSP-400 Plantronics MIA | 14965< cH8 | R. Vallecano 100281 
2 SIDEWINDER GAME VOICE Microsoft 66,05 € CH8 | Real Madrid. 100282 
| 3  DSP-500 Plantronics Bien 179,70€ CHJ8 a MEAR . él 
4  DSP-300 Plantronics Bien 119,60 € CHJ8 Valencia 400285 
5  DSP-100 Plantronics Bien 107,58 € CHJ8 + Valladolid 100236 
6  AXIS-002 Labtec Bien 51,02 € CHJ8 Villareal 100287 
7 AXIS-502 Labtec Bien 36€ Hg | Zaragoza 100288 
8 AXIS-302 Labtec Bien 268€ CHJ8  ' 
9' SOUND LINKSL-8700 Interact Bien 17,97 € CHJ8 ' 
10 SCREANBEAT SB 314 Logic 3 Suficiente 14,96 € Hg: 
11. SCREANBEAT DELUXE SB 312 Logic 3 Suficiente 17,97 € CH8 | 
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Force Feedback Joystick 
Wingman Extreme Digital 3D 
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Guillemot 
Logitech 


117,13€ CH 42 
60,04 € CH 42 
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PAD DE CONTROL 
1. Eliminator Shock Gravis 60,04 € CHJ9 
2  P750Digital Gamepad Saitek 36,03 € CHJ9  ! 
3 SightFighterVibration Feedback Trust MO 36€ CHJ9 
4 Action Gamepad Logitech MT 25,18 € CHJ9  : 
5 SidewinderGamepad USB Microsoft MIO 2398< CHJ9 + 
6  Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster MC 13,76 € CHJ9 : 
7 GoPadfxSV-6530 Interact MIO 42,01 € CH9 $ 
8  AxisPadSV-6511 Interact ET 42,01 € CH9 * 
9  Firestorm dual power Thrustmaster Bien 39€ CHJ9 + 
10 Precision Gamepad Logitech Bien 12,56 € CHJ9 : 
TIA A aa e ec llo NADA 
1 ¡Feel Mouse Man Logitech 71152 € CHJ3 
2 IntelliMouse Optical Microsoft MTC 48,02 € CHJ3 
3 ¡Feel Mouse Logitech MICA 5349 € CHJ3 nit zo 
4  Whel Mouse Optical Microsoft MCCI 33,05 € CH) 3 con la palabra Bcnacia. 
5. AMIMouse Optical Trust MT 299€ CHJ3 5 . la palabra re lie 
6 Optical Mouse USB Saitek MECO 48,05 € CHJ3 a o EOS 
7. Trackball Optical Microsoft Bien 48,05 € CHJ3 ira destinado el logo, es 
8  GM1 Saitek Bien 30,02 € (HJ3 A EAT | 
LNRLAIRICE iO MES ire rn LOLUS dude SEM y lo recibiras in Jelena Lame , Mati 
1 Radeon64 MB DDRVIVO AT ML 290€ CHJ2 A | E | o 3 AN 
2 Radeon 32 MB DDR ATI MT 23980 CHJ2 CAT as LEA 3 a $ y $ 
3 WinfastGeForce 2GTS64 MB DDR Leadtek 287,88 € CH2 : AS Na za Fu mol en con 
4  Gladiac MX ELSA MIO 149,65 € CHJ2  ¿ pS solo un mensaje y entra en el sorte , 
| 5 3DBlasterGeForce 2 Ultra Creative Labs 576,37 € CHJ2> | 2071 FUZ 796 Mi de una fantastica scooter 1 
6  3DProphet2MX Hercules MT 180,24< cHJ2  ¿ : 1 1 APRILIA SR 50 
7. Millenium.G450 Matrox MITIN 19877€ cuz | | Pp Elftel6S Blue 1000007 
8  V6600 Deluxe Asus MIT 27538€ ms A a e 
: ; erries Zombie 100165 
9  WinfastGeForce 2 MX Leadtek MILZETION Descatalogado CH54 | Dido Here with me 100166 
10  Cardexpert GeForce 2 MX Gainward 155,98 € CH54 : Elton John Candle in the wind 100167 
11 3DProphet!Il MX Guillemot 180,24 € CH54 | Eminem My name is 100168 
- | | Eminem The real Slim Shaddy 100169 
1 Game Theater Xp Hercules MO | 20374<€ CHJ6 pus o avena oh osas 
2  Audiosystem EWX 24/96 Terratec MOS 27778€ CHJ6 E Robert Miles Children 400330 
3 Soundblaster Live Platinum 5,1 Creative Labs MLN 22778<€ CHJ6 fi , q : 
4 Soundsystem 5121 Digital Terratec Bien 48,02 € CHJ6 1 envía desde tu móvil un mensaje al con la palabra | 
5 Gamesurround Fortissimo 2 Hercules Bien 78,07 € CHJ6  ' 
6 Soundblaster Live Player 5.1 Creative Labs Bien 108,12 € CHJ6  * ) espacio, el al que Ia 
7 WinfastóX Sound Leadtek Bien 63,64 € cuwó6 | f destinada la melodía, espacio, el 
8 SonicFury Videologic EA 129,75 € CG | y lo recibiras inmediatamente 
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1 Sidewinder Force FeedbackWheel Microsoft 179,70 € CHJ4 E IE Ei EUES OO add a | AREA AT Ae 
2  R4RacingWheel Saitek 96,13 € CHJ4 : : : ñ AE IAE DO OEM ENERO ERASE ARIES o 

3 Wingman Formula Force GP Logitech Bien 149,65 € CHJ4 E ! a so e e | 

4  TopRacingWheel Boeder Suficiente 71,53 CHJ4 7 Cl BR ina ACE A 1 UU Ps kh | y e 2 

5  RacingWheel Thrustmaster Suficiente 66,08 € CA Sonia Pera. E a rR Í | Y al 

6  Wingman Formula GP Logitech METEO 89,55 € CHA E ec Me api IN A: 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 


Tom Clancy vuelve a ceder su nom- 
bre a un juego de comandos espe- 
ciales donde la guerra es la princi- 
pal protagonista. Un título que va a 
revolucionar el género con sober- 
bias innovaciones. ¿Estará a la altu- 
ra de los «Rainbow Six» o será mu- 
chísimo mejor? Pronto lo sabremos. 


El clásico llega a PlayStation 2 con los 
mismos argumentos de acción 3D 
que en anteriores entregas. Además, 
su compatibilidad con teclados y ra- 
tones USB puede hacer que la expe- 
riencia sea mucho más entretenida. 
¿Realmente es tan bueno como el 
original? Eso habrá que verlo, ¿no? 





En 1830 la ciudad de Los Ángeles era 
territorio Mexicano y el Zorro poco 
menos que un cruzado que luchaba 
contra la injusticia. Un juego de capa y 
espada que, por lo visto, tiene todas 
las papeletas para soprendernos. 


IA aos 


dl | HARDWARE e 





Se Color 


| fp Nombres y elos de Jumtar: E 
E) | Tam de iertas y yertanas - 





Los Sims 
Primera Cita 


Si nos cuentan que vamos a poder hacer de 
Celestinas con nuestro PC no lo hubiéramos 
creido. Pues la cosa es tan seria que nuestros 
Sims podrán sucumbir ante el poder de unas 
velitas y alguna que otra botella descorchada. 
Si quieres conocer los secretos del “buen ligo- 
teo/el mes que viene te lo contamos todo... 





¿Te Gusta Volar, o te 
Gusta Volar? 


Jugar con el teclado a un difícil simulador de 
vuelo es posible, pero si de verdad queremos 
sentir el realismo de surcar los cielos, el mejor 
camino de conseguirlo es a través de un pre- 
ciso Joystick que nos seduzca controlando la 
acción sin problemas. Si quieres comprarte 
uno, no te pierdas los resultados de este Test. 


LL 


Personaliza tu 
Escritorio 


Quién más quién menos ha perdido algunas 
horas buscando una imagen para ponerla de 
fondo de escritorio. Pues bien, si te gusta que 
te reconozcan por los iconos o sonidos de tu 
PC, aprovecha este artículo para saber cómo 
maquillarlo fácilmente para que te dé juego. 
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Aviones de ataque terrestre y anticarro, cazas 
interceptores como el F-16 y cazabombarderos como 
AN AS 
“cazasubmarinos”, de transporte de tropas y de combate 
como el AH-64 Apache * Unidades especiales como el 
C-130 Hércules, el caza “invisible” F-117... incluso 
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vehículos de 5 
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ATAR Os o 
como el M1 Abrams . 
Unidades de operaciones Si 
d TN A 
0 AS nc a 
ug TUE 
A comandos y unidades y 
Destructores, fragatas, cruceros armados con misiles BGM-109 Tomahawk y portaaviones desde E 
a 
los que operan unidades aéreas * Submarinos diesel y nucleares armados con torpedos y misiles í 
de crucero * Hovercrafts para transporte de armamento pesado y zodiacs para incursiones anfibias. $ 
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